
anteprim 


SS 

rjE i 

LE 

* 1 

LN 

05 

V 

LE M 

ER 

AV 
















I TITOLI DELLANNO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


CTI» NIC 1 1? T S 



Disponibili per PC 
Grafica VGA 
256 colorì 
Manuali in Italiano 

Scheda sonora: 

A di. ih - Soundblaster 
Roland • 

Tandy ■ Cerar. 


a vieUtf w 


"...ntaTS' ' u ' 


http://www.oldgani6sitalia.n6t/ a ^ re ^ osa (®°) “ ^' a Piemonte 7/F • Tel. 


05 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











http://www.oldgamesitalia.net/ 



FOOTBALL CHAMP è l'unico 
simulatore di calcio che ha 
quasla aeztene dì g&sbone lat- 
fica, in questo 22 posizioni 
possiti potale sisiemare 
sto giocatori Hiauratmeme se- 
fé possibile cambiai* la dlspo- 
Slzjone tattica m qualunque 
momento durante ia gara. 


FOOTBALL CHAMP è il simu- 
latore professionale dai earrv 
piteli di calcio 1990T91 d'ila- 
Ha, Francia. Germania* Inghil- 
terra Trovate tutte I# vere par- 
tite giocate nei campionato e 
squadre con la formazioni tipo 
+ 2 riserva Potete giocare in 
due modi: prendere una squa- 
dra forte e puntare a vincere ti 
campionato, oppure una debo- 
le e cercar* di non retrocedei 


In FOOTBALL CHAMP ritrova : 
te il punto di vista soggettivo 
dal calciatore che ha reso fa- 
moso in tutto il mofxto 30 
SOCCER. Sulla destra nelle 
versioni 16 bit il display visua- 
lizza gii ultimi 7 giocatori che 
hanno toccato la parta. 



H»' 


I» 



Nelle versioni 16 b'L d< FOOT- 
BALL CHAMP abbiamo mes- 
so unopzione straordinaria: 
potete dirigere là vostra squa- 
dra come un vero allenatore: 
usando il joystick in versione 
velocissima telecamera irkti- 
mpnSionafe per seguire il gio- 
co e mantenendo <a passibili' 
té di gestirà il team, fere sosti- 
tuzioni e cambiare tattica se- 
condo lindamente del gioco 1 



AMIGA/ATARI ST/C64/C-D/PC 










FOOTBALL CHAMP ha tem- 
pro l'opzione 2 giocatori uma- 
ni insieme sul video* e rtoR& 
versioni t6 bit potete anche 
usare la letecamera a il joystick 
soggettivo. Ovviamente ? cfljjgg 
panati sono séguiti da classi- 
fiche, ri&utrttL classifica joy- 
stick, rapporto con il presiden- 
te e tutti t calciateti hanno no- 
mi véri e sono par emettati con 
un programma di imellige^S 
aflltìaal#, 
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LA guida [OMPLElR 

ALLA vALUlAzIONE 

DELLO aiAPI? DI iGM 


In questa pagina troverete tutte le indicazioni sul metodo che utilizziamo in redattone per assegnare ai 
gioch recensiti il punteggio Così eviterete di scriverci telefonarci e tormentarci sul come e sui perché. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box coloralo con un bollino riportante il nome del 
computer testato. Nel box è contenuto il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputalo di assegnare al 
gioco Questo giudizio è una vera e propria chiacchierata fra voi lettori e noi redattori. É una giudìzio per 
quanto possibile obiettivo e assegnalo da redattori competenti, che da molti anni si interessano di 
videogioch Sotto <f giudizio dei recensore troverete invece due caselle, quella di destra con «I punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò pò avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrerò. 


non soddisfacente 

Indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 



BU Mi Ha- Ha Ma Ma Ma Ma Ma Ma M* bU 
bla fila •ib M* M* fila Irla Irla Ma Ma Ma M* 
Ma Ma Stia tei* H# bL» hi* fila M* Ha H* Ma 
tU bla Irla t4a Ma Ma Ha bla Ma bla Mi 
MiMìMìMi M* M* M* N* Ma Ha bU NI* 
Ma Ma l'Io 111» Irla Ma 1 i bla Ma bla U M» 
bU Ma Ha Ma bla Ma Ha Ma Ma bla Ha Ha 
bla bla bla Ma Ma Ma Ha bla Ma bla Mi Ha 
■Ma bla Ma hlA Mft H* Ha (ila Ma "-la Ha M* 
Irla blu Ivi ti irla Ma hr* Ha Ha Ma hla Ha Ma 
bili bla hla bla Ma bin Ha bla bla hit Ma bìa 
bla Ma bla l'U bla fila Ha bla bla bla Ha bla 
bla Ha Ma Ma Ma bla Ha Ma. l*U Ma Ha bla 
bla bla Ma Ma ila Ha Ma bU bis hli Mj, bla 
bla Ma Ma Ma Ma Ha Ma Ma bU Ma Ma Ma 
Ma Ma bla Ma Ha bla Ma bla Ma Ma Ma Ma 
bìa Ma Mi bla Ma bL. bU bU M* Ma bla Ma 
Ma bla Ma bla Ma Ma bla Ha 



Quindi, oltre ai giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnati da tutta ! a Redazione 

il primo è denominato TECNICA e vi dice se il computer in questione è stato sfruttato bene, cioè se 
tecnicamente i programma io n hanno fatto un buon lavora Comprende il nostro giudizio Sut sonoro, 
sulla grafica, su IT uso dei colori, eccetera, 

fi secondo è denominato GIQC ABILITA e vi dice se il gioco è più o meno giocarle, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno Questo giudizio tiene anche conio della presenza e qualità delle 
istruzioni 

Il terzo l'abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quei gioco sia innovativo rispetto ai suoi 
predecessori dello stesso genere Un gioco come TETRIS, ad esempio avrebbe in questa casella una 
faceina pazza, mentre ARKANOIO II avrebbe probabilmente una facana normale o triste poiché 
rispetto ai suo predecessore non aggiunge nulla di pari icoiar mente nuovo 

Infine troverete il punteggio Gl DB Ai E che parte da un minimo di 50% a un massimo di 100%. Questo 
punteggio è il rapporto tra Tecnica Giocatila, Innovazione, qualità e prezzo e rappresenta il verdetto 
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, della maggioranza; per questo può discostarsi dal giudizio 
scritto del recensore. Non solo, ma abbiamo deciso di non dare voti inferiori ai 50% poiché questo 
numero rapprensenta semplicemente un >n$yffidenza che è ìnnuliìe aggravare Un'ultima cosa: 
nell’acquisto di un gioco non basatev solo sul giudìzio Globale, ma osservate il punteggio delie altre 
voci, poicné per esempio se TETRIS costasse 100.000 lire, neS Globale trovereste un punteggio 
intorno a! 60% perché il rapporto qua Sita prezzo ror regge, pero trovereste la facci na pazza nelle voce 
Innovazione 

Ct auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione t tantissimi titoli nel panorama intemazionale del software ludico. Da parte nostra c'e 
un grande sforzo per darvi il massimo e cercare di essere il piu obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione. 
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LAST BATTLE! 


Di battaglie se ne fanno In continuazione a questo mese per qpi è 
stata una dura, durissima battaglia Sappiamo che tornati dalle 
vacanze avete sete di conoscenza, sappiamo che la copia di TGM 
di luglro/agosto ha perso B suo colore primordiale dopo essere 
stata ai sole per ore e ore, ed essere stata sfogliata e rivogliala da 
amici e parenti; sappiamo anche che PRETENDETE una rivista 
sempre più aggiornata, sempre più ricca di informazioni e sempre 
più bella. Ecco, adesso ditemi voi se non è il caso di essere ir 
GUERRA con tutti! Perché qui in Redazione regna la 
CREATIVITÀ' Chi proponequesto, chi vuol far quello, chi dice che 
e assolutamente necessario fare quell altro», insamma, per rag 
giungere il primo posto bisogna allenarsi e correre meglio degli 
altri » 

In questo numero di The Games Machine Troverete la recensione 
di Las! Battie che abbiamo conquistato, insieme a quella di 
Thurdemawk, e vi garantisco che NON si tratta ai traduzioni prese 
dalle riviste straniere questo mese a rivista è slata INTERAMEN- 
TE realizzata dalla Redazione Italiana, preview comprese, & 
questo grazie a tutti i collaboralon, le Software House e le Società 
di Importazione che d hanno aiutati con sonata e che in questa 
pagina vorrei ringraziare a nome di tutti 
C'è un altra novità (per la venta ce ne sono niofte, ù motte altre 
stanno per arrivare) che troverete fra le pagine di questo numero 
e che entusiasmerà molti di voi Scovatela 
Ecco, queste sono le nostre baftagie, le battaglie di ogni giorno, 
Stefano Galano» 


Errata Corrige 

Nel numero soorsodlTGM Max ha attribuito la grafica di Dylan Dog 
per Amiga a Stefano Balzani, mentre il vero artista e Michele 
Sanguinella CI scusiamo per la svista ma Max era proprio fuso, 
aveva in testa II nome di Michele e invece ha scritto Stefano, „ sarà 
che ormai non ne può più di me! 


Siesta» fattwtùU 


Ldtìore Kwa&jiSaniS M VflSMAraKcgri-31 2P1ZI Alfano DtoiSflft nuponrihUr RqtHflofwn OtrcnoiB 
fiicvifco; Sterno Gifrri Capo Kriatora Gingia Pasnuau tesisi™ «Ila SntuM: ^ imo Pr . Ài 
0*(id«i A^anlra ftossertt», OMft« amatoria PtBtaBtsam 

SlrtwiQ&terv*. StefattGafgj WitamSolduDrii StgrctiTO tì fletei «anr J3MA Eia kiqisvfta#M« tw ì tf 
« grafica: StuòelRP Ùnteti riti |M< i Stellone. Xsfw - Cisèii tafe 853 301 ÒT f* im • W là? 
64.46 706 VKMIttf Mate» OUineTB Stìntelo* Fto^aUsmfca fifa Sp.A Ce*nu«o Svi te-V-o lM 
Concissimi ria « FiÉflrM SpazxMe? ■ fidala Ai-ctonia 3 • 20t59 MBwo - fé «OZI 8SC27 OS 666 £JC 246 
a.itrilwita ut ^ PI SpA tfbiic FarnigiKU • 20T2-: Mtena 

Sii iicava di HtwfiBid Nb8itc*8iMiS 

Pitf hlsarain a- mfmÉt , Etepistr Ttimtmt n Mtana Hi 58? del 1 OTrta» firfìCfcrtA IftfrJtere SI 70% 


ifeDoiu nulla « 1 1 numeri Lrt SO 000 imptrati il doppio deprezzo di ctp anmasoip cor vwsaffwiQ juJot. postato 
Wf 1 «SI a Xinta Edizioni S r I ■ Via DflT Àmrudòiita. 3T * 75121 «rimo 
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Sconto jU/o* 

ai soli titolari presso i 


cO^' 


64 cassetta 19.900 

64 disco 25 900 


17.900 
23.300 

26.900 


un. 


httpv'/www, oidgamesitalia.net/ 


CAPCOM I 

http://www.0fdg3mesttaiia.net/ 


Capcem USA. Ine FI MAI FIGHT 1 * c 1991 Upcom USA, Ine. Tuiu l dfrlm rtmvrt. 
US GoW Ltil 






http://www.oldgamesitalia.net/ 



La copertina cS questo mesa è dedicete alia nuove 
fatica dette Dolphrne Software: Cote Fot A 
Gorpsa, Se non conoscete Future Wars ft 
Opération Stea. tu vuo 1 due che non &ere appas- 
sionati di avventure. perrfié si fratto di due predo® 
molo beili e ben realizzati. sullo site dato awerv 
ture Lucasfìlm. Rispetto ai due predecessori. 
Causa Fot A Corpsa si permetto molte azioni In 
più, fra te quali ri etologo con alti personaggi 
(come si addice agli inves^gatori creali da Agatha 
Chnste), ©potrete godervi degl sonte tfdopptoptù 
grandi aspetto a quel vtsti nelle cue avvento? u 


precedenti Sombra poi che l'interazione del gio- 
co e*a ancora più facile e Immediata, anche sa 
devo ammettere che in Qperaliofi Steatiti era- 
vamo già a buon punto. La stona si snoda su una 
nave da eroderà. agli inizi deg i anrt *20, e voi. 
l'ispettore Raoul Dusefltter, state trascorrendo 
una magnifica vacanza sul Meditami neo quando 
alf'i mprowiso qualcuno uccide Niktos' Sarà Coiti- 
pilo vostro capite che cosa è successo e fare luce 
su questo stranissimo detrito. Devo dim che te 
trama ispirata ad Assassinio Stri Riio 0 te grafica 
che ho avuto modo d* vedere in um presentaci- 


nomi fanno presupporre alla miglor realizzazione 
Del phlne par la sede Glndmatique, inoltre te ver- 
sione FC supporterà l 256 raion della scheda 
VGA e te schede sonora AdUb e Roland fa 
Compatibili), mentre la versane Amiga resterà a 
32 coton sapete bene che I 256 ve li dovete 
scordare, come succede per te avventure 
Lucasfilm... probi ami tecnici Ovviamente non 
mancherà la versione Alar ST! Ma la cosa più 
importante è che anche questa versione sarà 
interamente tradotta in italiano 1 Meraviglia dei 
deètti e dete avventure. .. emh smunte 1 
Stefano Gallami 


Vii LVL IVO'. HO HìiLLO STOMACO... 



Il numero era ormai com 
piotato. tutto era al suo 
posto. lutto andava bene 
{o etmano cosi cl auguria- 
mo!), avevamo gli stap- 
pa io te rituali bottiglie di 
spumante (ma dove?) 
quando suona un fattori- 
no. . 

Che cosa ci consegna It 
fattorino? Ci consegna un 
demo contenente alcune 
primissime animazioni di 


Beilo* 

Bisogna pubbli- 
carle assoluta- 
mente da qualche 
parte ma dove? 
Niente paura non 
preoccupatevi, 
se starete leg 
gancio queste 
poche righe lo 
spazio lo dohbto 
mo aver neces 
sanamente irò 
veto ... 
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Con un Gods ohe e ormai passato in giudicato come uno dei 
titoli più interessanti dell'ultima stagione la Renegade è final- 
mente quasi pronta lanciare sul mercato l'ultimo, e come 
sempre attesissimo, lavoro dei Bitmap Brothers, di questo ed 
altro ancora abbiamo discusso con Tom Watson, responsabile 
di questa nuova etichetta indipendente... 


Prima di miliare a parlare più specificata mente 
dei gioco credo possa essere interessante 
spendere qualche parola per la ^opratitela 
Renegade chiarificando anche la posizione di 
quegli ormai leggendari Bitmap Brothers che, 
in qualità di programmatori, sono cosi bolla n 
temente riusciti ad acquisire un fama interna- 
zionale difficilmente eguagliabile 
Cerchiamo quindi dì scoprire quali possono 
essere state le motivazioni che hanno Indotto 
un team cosi importarne t perché di team ormai 
si l'atta, visto che altre fondatori (Eric Mattews 
Steve Keily * Mike Montgomery ) si sono via via 
aggiunti nuovi eternanti d’indubbio spessore) 
ad abbandonare una casa altrettanto importante 
quale la MirrorsofL un affermato PR conte T om 
Watson e una famosa casa discografica rngte- 
se ( La Rnytm King) a formare uno nuova software 
house; il motivo principale, come prevedibile, 
non pud che essere sostanzialmente econo- 
mico, ma anche altre componenti hanno il loro 
peso. MI ©ferisco principalmente alte pe rtica 
“accentratrice* comune a tutte le grosse case 
che molto raramente (e direi sempre perfino 
metvolentien) mettono adegua te mente in esalto 


li nome de< program ma tori che nella stragrande 
maggioranza dei casi viene offuscato dal quel- 
lo dell'etichetta che li pubblica (e se ti pensato 
questa è una cosa che succede scio nel 
videoqiochi un Thniler, ad esempio, lo senno 
tulli che é cantato da Michael Jackson, anche 
se pubblicato dalla Epic, ma per un Shedow ot 
thè Beasi ben pochi vanno oltre la Psygnosis . ,) 
E" cosi sorta abbastanza spontanea l'esigenza 
di conciliare il lavoro e la fama dei programma 
tori con quelli di una casa che tutto sommato $j 
preoccupasse effett vamente di promuovere i 
suoi giochi in funzione del gioco stesso e non 
solo in rfenmento ai diritti che si hanno su di 
esso, m questo modo è nata la Renegade., 
Come coni emato dallo stesso T om inizialmente 
si occuperanno principa* mente della dis* ridu- 
zione dei giochi Bitmap (per ricollegarmi a 
quanto detto; ne J ia confezione di Gods c’è s) 
scritto Renegade, ma ben più grande risa ta li 
nome e il lego dei BB con fa stessa bellissima 
mano serigrafata anche nella parte interna 
della scatola occupandola interamente) per poi 
iniziare a promuovere anche nuovi progetti . 
Con queste premesse possiamo finalmente 


passare ai nuovo gioco che ti è stato ufficiosa- 
mente presentato ai pnrnii di Luglio raccoglien- 
do fin dalle pnmiss me partiti? grandi consensi 
da parte di tutti i redattori presentì, il titolo «n 
questione è MAGIC POCKETS © dovrebbe 
essere disponitele in entrambi i formati (Amiga 
e $T) entro te fine di Settembre. Protagonista 
assoluto del gioco è Bitmap KM* un bisbetico 
bambinetto con occhiali da sole e cappello da 
baseball (mollo simile al personaggio di Brat... 
T toppo simile", ci ha detto Tom, poco contento 
dei fatto che sia stato disegnato propno poco 
dopo che era stato realizzalo un primissimo 
demo di Magic Pcckets) che he sbadatamente 
smarrito ali' interno dette sue tasche magiche 
(donde il titolo) alcuni dei suoi giocattoli prefe- 
riti, ind udendolo cosi a caia pulì arsi senza trop- 
pe esitazioni in un mondo fantastico net tenta- 
tivo di recuperarli, Una volta all'inizio del primo 
livello {similmente a Gods co ne sono quattro 
(te caverne, la jungla la montagna e li lago) 
suddivìsi ciascuno in svariati mondi) scoperete 
ben presto come 1© tasche incriminate delia 
sparizione dei bafoccnt si sveleranno però molto 
utili anche come arma di difesa, premendo 
infatti il pulsante (© soprattutto tenendolo pre- 
muto) queste si gonfieranno orog musivamen- 
te fino a liberare una tromba d‘ana (o almeno 
questa è prima arma i la cui potenza distruttiva 
risulta proporzionata alla durala delta pressio- 
ne (è «video! e che oltre un certo livello non $> 
può andare ... Per quanto teliti possiate 
essere tt( Probabilmente non I avrete capita, era 
una stupida battuta ispirata da Roger Rabbi 
chiedo venia), il gioco è sostanzialmente un 
plalform ad esplorazione multid .1 razionai e {ide- 
ato da Sean Griffi ths) con te ormai consuete 
armi supplementari e qualche enigma qua e là 
da risolvere, te superba grafica (opera di 
Mark Coleman, gte responsabile di 
Speedbaii, Xenon il e Gods) risulta sem- 
pre molto curata (i colori metallici sono 
come sempre inconfondibili) con alcuni 
particolari veramente molto divertenti (vi 
cito ad esempio il palloncino che trovate 
in una macchinetta e Che gonfiate vol- 
teggiando per lo schermo, un televisore 
che vi mostra la zona circostante, le 
incredibili espressioni durante la corsa 
in bicicletta (uno de» sottogiochi motto 
caratteri stia che dovrete affrontare) Op- 
pure le smorfie di quando venite a con- 
tatti con l'acqua gelida..,), il sonoro è 
ancora una volta nell# sapienti mani di 
Richard Joseph che sta redatta ndo al- 
cuni pezzi di Betty Eoo {cantante dance 
motto famosa oltremanica). Con questo 
è (quasi) tutto, appuntamento fissato il 
mese prossimo con la recensione, o 
almeno così a auguriamo... 

Prima di concluder© vate comunque la 
pena occuparci brevemente anche di un 
secondo titolo del quale Tom a ha pun- 
tua! mente inviato una prima dOCurrlenta- 
aone non appena rientrato a Londra; si 
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Chiama GHAOS ENGINE ad è stale «dento da 
PNJ Wlloock e Erte MatNsws (autori di Cadaver e 
Gode rispettivamente) , la gr altea è cui ata da Dan 
Melone (già cimentatosi con Cadaver e 
Speedbalì II), per t] sonoro se ne occupa come 
sempre Richard Joseph mentre il progni rum a 
veto e proprio verrà real izzato dal nuovo acquisto 
Steve CargrtL H gioco Sarà ambientato nell’In- 
ghilterra Vittoriana sconvol ta da una macchina 
spazio temporale ideata dai folle saenaato 
Baron Forte sque. il vostro compilo consistere nel 
controllare jn manipolo composto da se» valorosi 
volontari nel tentativo di sopravvivere alle incre- 
dibili creature chiamale m vita dada macchina a 
sua difesa, questo superando numerosi livelli 
fino a raggiunger II tetro maniero dove viene 
custodito l'ordigno per distruggerlo La novità, 
che si andrà cosi ad aggiungere alte consuete 
fasi d az ione frenetica tipica mente Bitmap consi- 
ste In un inedita impostazione rote-pteying che 
render ì inevitabile una notevole attenzione slrar 
logica e un accorto lavoro di squadra, l’uscita è 
per il momento prevista per Novembre, confidia- 
mo anche noi in uflenoh informazioni e magarr 
qualche foto quanto prima, nel frattempo rrt 
raccomando: non cambiate canale,., 

MAX 




Offerta dei mese; 



Wratfi af ffm 
demon (IBM) 
Ut 61.000 

[tote pm B> mM rlcnuli 


SOFT 

mah 


Vendita per 
corrispondenza con 
più di 2.000 titoli 
disponibili: per 
ulteriori informazioni 
telefona al numero 
(031) 300.174 


GAME BOY 

BUGSBUNNY 

CASTUJAN .... 

CHASE HO 

CASTELVANIA - 

FINAL FANTASY LEGEND 
FI RACE (CON ARAI IATORE PER 41 64,000 
BUN7 FOfi REO oaoef? 69 ooo 

liLWUNATOfi fQOCA Al BUIO') 35.000 
P£ft GLI AUH! ACCESSORI T E li FONA 
NOBUNÀGA S AMBTTION. 69 000 


54 000 

64.000 

59.000 
59 000 
64 000 


R TYPE 


59 000 


ROBOtOA ..... 59,000 

SNOOPV „ 54 000 

TF.FNAGE MUTAMT NERO TURfUS 59 000 
WORLD OJP SOCCER .Zj 

Wtt SuPÉRSTARS 

MEGA 0 WVI 

POPtJLOUS . 

ftASTANSAGAll 
SPAtfNVADIffe 1991 __ 

SWORD OFSOOAN 
WNti OF ‘MA? (0YNOU© 

GAMEGEAR. SUPER FAMI CON 
& MEGADftTVE JAPAN TELEFONA 


AMIGA FIGPOPa i 

AMCfòcaw’iuo*ijPOflr£Rt3 t? ooo rs struse 

ARNHfM 39.000 

ATOMMO... .„:Là 

ÌARO'SIAIEB , . 69000 
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CANTON flM9 TUTTO IN lUUtUCt « 000 KNWA( à. tfOIOM. MTtRCEPTOR 
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Dopo aver visto il nostro nu- 
mero di Lugllo/Agosto con 
tutte quelle succulente antici- 
pazioni alla Mirrorsoft si sono 
indispettiti per non essere stati 
inclusi aliinterno delle 
preview, come risultato e su- 
bito venuta a trovarci in reda- 
zione Cathy Campos (respon- 
sabile delle pubbliche relazio- 
ni) per sopperire alla grave 
dimenticanza, di questo sia- 
mo stati ovviamente molto lie- 
ti... ( Anche se le cose non sono 
andate proprio cosi!) 

! giochi sono tanti, le pagine sono due. di 
conseguenza partiamo subito spediti con il 
pomo titolo tn questione che dovrebbe essere 
disponibile entra Ottobre per tutti ì formati Si 
Chiama MEGALOMANIA è npcende quel 
particdare filone strategico cui fanno parte 
Populous e Powenrnonger . ed è in particolar 
modo con quesfultimo che si riscontrano 
parecchie somiglianze; \o scopo finale che si 
erano preposti I programmatori era quello di 
realizzane una sorta di wargame dinamico 
quanto più accessibile possibile e supportato 
da un buon impatto visivo, e questo è quello 
che hanno fatto, fi gioco è suddrvrso in epo- 
che e ognuna di queste è articolata su alcune 
isole che dovrete conquistare una ad una, 
non appena comparsa la mappa dall'atto 
posizionerete il vostro quartier generato nel 
settore che riterrete più opportuno e quindi 


potrete cominciare fa batta- 
glia con gli altri tre 
condottieri avversari, an- 
che loro bra mosi di domina- 
re risola La caratteristica 
più interessante (per to altre 
vi rimando alla recensione 
visto che come già detto io 
spazio non abbonda j è fin* 
Amenza che il tempo e il li- 
veto d'esperienza hanno 
sulFo svolgersi del gioco, 
procedendo nel gioco infat- 
ti, oltre ad affrontare nemici 
più evoluti (uomini preistori- 
ci greci, romani ,,), dispor- 
rete anche di armi sempre 
più efficaci e costruzioni meglio fortificate, lo 
stesso vale anche per (vostri avversari penò... 
Venendo al secondo titolo presentatoci (per* 
sona ime nte quello che attendo con ma gg ione 
impazienza) si tratta di quel FIRST 
SAMURAI cui avevamo già accennato un 
paio di numeri fa, il gioco ò sviluppato dalla 
Vrvid image e vi vedrà indossare i panni di un 
valoroso guerriero giapponese nel magico 
mondo di un remoto Sol Levante misterioso; 
graficamente strepitoso e con delle anima- 
zioni fantastiche crediamo veramente che 
potrà essere uno dei nomi più forti di questo 
autunno, per il momento abbiamo questa 
pome toto da proporvi (niente male!), l'uscita 
è invece prevista per i pnmi giorni di Novem- 
bre Proseguiamo per arrivare a LE G END 
che dovrebbe essere finito pe t Natale , il gioco 
è sviluppato dato stesso team, che si è occu- 
pato di Btoodwhych e un un certo senso 
questo vuole 
essere una 
rivisitazione 
isometrica del 
precedente tito- 
lo, ancora una 
volta dovrete 
sfidare te forze 
dei male con iì 
vostro manipolo 
composto dai 
quattro perso- 
naggi conven- 
zionali (guerrie- 
ro. mago, effe, 
ladro), l'azione 
ricorda come 
impostazione, il 
recente Nero 
Quest, comun- 
que sia ne 


riparleremo a suo tempo,.. Veniamo quindi 
all'immancabile sparaefuggi rappresentalo 
dall'Interessante ROBOZQNE previsto per 
tutti i formali in una data ancora da destinarsi, 
te informazioni in merito che sono riuscito a 
raccogliere non sono ancora molte per 9 
momento vi posso solo mostrare un paio di 
folce accennare ad un tenebroso futuro post- 
nuctearo nel quale .. Fatemi fare un paio di 
conti per vedere che cosa è rimasto ancora 
fuori Du nqtie tanto per cominciare non vi ho 
ancora parlato di DÈVIQUS DESIGN e FI RÉ 
AND ICE (entrambi previsti entro al fine del- 
fanno), il primo si presenta come una sorta di 
puzzle game molto divertente nel quale do- 
vrete scomporre alcuni monumenti famosi 
per poi ricostruirti nette loro forme originane, 
il secondo è invece fultimo attesissimo gioco 
targato Graftgofd (Rainbow islands, Off- 
Road Racer, Paradrokj 90, Simulerà..,}, nel 
quale (se non ho capito male) 
impersonificherete un husky (Il cane antarti- 
co) alte prese con una moltitudine di nemici 
Ultimo gioco già in avanzata fase di sviluppo 
è I simulatore chiamato QUSTER del quale si 
stanno occupando i programmatori della 
Rea flj me Software che hanno già al loro 
attivo Faloon e rimrrwnente Flight of The 
Intruder Con questo abbiamo quindi conclu- 
so la panoramica sui giochi a medio e breve 
termine, per quanto riguarda Invece i progetti 
futuri vi sparo un paio di litoti di notevole 
interesse, al pnmo è CISCO HEAT che in- 
tende riprodurre un gioco delia Jateco nella 
quale affronterete deile folto corse con le 
macchine della polizia per te strade di San 


Francisco (che per chi non lo sapesse sono 
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tutte salila e discesa), il secondo è TEENAGE NlNJA 
MUTAMI TURTLES 2 che dovrebbe fare dimenticare il 
precedente g»co (fra l’altro vendutissimo. trattandosi fi- 
nalmente delia conversione dal coimop ufficiale della Konami 
(come ho detto alla stessa Cathy mi auguro proprio che avrà 
ben poco a spartire con il suo “ugly 1 ' predecessore, tei ha 
somso evidentemente esiste ancora un po’ (Soggettività a 
questo mondo!) e per finire il toenn dei 1992 (certo che se 
Predatar II doveva essere quello di quest'anno , )> AUENS 3 
ispirato al nuovo film già In avanzata fase di realizzazione, 
preparatevi già ad un sacco tfai*enL + E ad un sacco di 
Sigouney Weaver... 
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IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO 
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MS DOS 


AMIGA 


NINTENDO 



SPECTRUM 



LINEA COMMODORE ITALIA 

AMIGA 500 

£ 

729.000 

AMIGA 2000 

£, 

L490.000 

AMIGA 3000 

£ 

telefonale 

ACCESSORI PER COMMODORE 
VIDEON 3 

(dìgtttìlìizator* video ^-Photon pmni2,0 m italiano) 

£ 

599.000 

CANON ION per riprese fotografiche 

£ 

tekfòruuc 

CD TV (novità) 

£ 

telefonare 

SCANNER a partire da 

£ 

624.000 

LINEA PC/MS-DOS 

8 02? 6 con HO da 40Mb VGA 
momtor monocromatico a partire da 

£ 

1.725.000 

ACCESSORI MS/DOS 

AD LTB Scheda musicate 

£ 

199,000 

CANON ION PC KIT (Videocamera a colorì 
+ scheda digitai matrice 
+ software gestione immagine in tutti i formali,} 

£ 

2,740.000 

MODEM interni ed esterni a partire da 

£. 

294.000 



ELETTRO flICR CEOTOSTELLE,. 

Via Centosteile, 5/a - Firenze - Telefono (OSSI 61 02.5 1 - 60.81 .07 - Fax 61 13.02 
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Supra Drive™ 500 XP 

Hard disk dnve alimentato dal computer, 
interfaccia SCSI & RAM aggiuntiva (espandi- 
bile da 1 2 a 8 MB) pe' A500, Incede un bus 
Amiga passante, porta SCSI software 



SupraRAM™ 50QRX 
1 2, 1.2,4 08 MB d FAST RAM per t Am>ga 
500. Facile da espandere Zero waii state & 
Ihidden refresh Bus Amiga passante 



SupraModem™ 2400 

100% Hayes compatibile, modem a 300, 
1200, 2400 baud per qualsiasi computer. 
Compatibile con tutto ti piu popolare 
software per telecomunicazioni 


Mitritelo di 
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Cominciamo comunque da 1 1 ‘miao. Como tut- 
te le manine {sarebbe meglio dire i pomeriggi, 
ma non è ri caso) m i svoglio, mi lavo, mi sveg lio 
faccio Ja colazione, mi sveglio (sapete confò , d 
impiego sempre un po'?) e quindi cerco di 
concentrarmi per fare un Prove punto della 
situazione sult'imni inente giornata.. Solo allo- 
ra mi ricordai che àvavo un appuntamento In 
redazione, ero già in ritardo! F onori» che come 
al sdito Giancarlo era più in ritordo di me; da li 
a breve sarebbe comparso anche Marco |di 
sicuro non può non ricordarsi come si am va in 
redazione! 3 e quindi siamo partiti in direzione 
Varese; prima però c'era da recuperare anche 
Giorgio {ohe sul momento quando ho saputo 
che guidavo io non voleva salire, poi s + è 
cinturato integralmente facendosi coraggio e 
affrontando H destino.,. Q tengo comunque a 
ribadire ancora una vota le mie proverbiali e 
indiscutibili capacità di guida, i vari incidenti 
semtmortaliche mi hanno visto accidentalmen- 
te protagonista vanno imputali a quei 'eccessi- 
va incuranza che è propria dei grandi piloti) e 
qumdi Fabio In quella sperduta regione in cui 
dimora... a questo punto c eravamo lutti (anche 
perché gli spazi disponi» li erano ormai esauriti 
ta prevendita era stata notevolissima e l pochi 


biglietti ancora possibili erano già scomparsi 
nella prima mattinata K II tempo per un tranquillo 
pranzetto in un bet loca I no in aperia campa* 
gna qualche dTuno mi ha anche minacciato di 
restituire all'ara aperta tutto quello Che aveva 
mangiato se non avessi smesso dr farete curve 
su due ruote (sarà mica colpa mia se dopo il 
secondo incidente (o (orse era il terzo?) gli 
ammortizzatori sono saltati!) e quindi siamo 
arrivati m perfetto orano atrappuntamento {con 
massimo stupore di chi et attendeva con U 
consueto ritardo sistematica cf altronde se gui- 
do io o si arriva per tempo o non si arriva per 
niente.).,. Equi c'è stata una grande sorpresa, 
per la presentazione dei gioco era stato orga- 
nizzato un TORNEO di Dragon Fighter fra le 
vane redazioni, il vincente si sarebbe portalo a 
casa una bella coppa che tutti quanti abbiamo 
su brio notato non appena entrati in sai a rum ioni 
(ma uno solo se (a sarebbe portata a casa, uah 
uah.uahf) Terminato un primo periodo di prova 
(mi raccomando di leggervi la recensione 
complèta che troverete da qualche parte ab 
l'interno del numero) è cominciata più furibonda 
e contestata che mai te gara, durante quel paio 
d'ore di frenetico combattimento non sono cer- 
to mancale te sorprese che hanno alternato 
gioie e delusioni per i van concorrenti.,. A 
questo punto sarebbe stato molto beilo pub- 
blicare interamente il fedele resoconto delia 
simpaticissima Kaf:a Riboizi, purtroppo però io 
spazio è come sempre tiranno e quindi dovrete 
cercare di interpretare il lutto dalle foto oor> 
mentale, la cosa più importante intanto è scio 
una ... Ovviamente ho voto io! 

(Modestamente) MAX 


bOtrj.« attenti 
sancii* Il rimala: 
i «iburte superati (vero! 

n( 3H 



pacate 


reiitomao « a i*tnla 
prova, lf primo wd 


| 4f Fri rendisi 

uri pori odo w . r-.r — J 

inii ufoinril. Imposse* o£( del 
Joystick uro étti© ambite Marco (Si 

ihcti* t*( intieri rio otte si è 
■irte puillu ri naso sulla magliette, la 
| M&tn rii Ntex, Luigi Recanatesi? (il ino* 
gramniJitoro) trepidante porche tutto riti 
Hsqfb, tre ivvonwiu fmtcJutfe t» Fabio 
cì* dt cscognam un» cteite Mm 
(non por munto verrà attlni nato da un 
ignote provenienza r he pffi 
I» prov;.! 4*11* mctezio- 

> ■ |, 1 I 

Sé© U fot© cpmmemoriitlva con Max 
É tu, Oianearto che non 

i monte te icari* 
T ritorsi tentando 
ur< impruunum* 4^u»u#gg(0 con Kntia, 
Pablo ctv f d«n».d« *ne 11 «uo ram- 
maricf r ©r te cattiva ftfv-sluihfl» e ta 
Signor* Rotoli! eh® non vedo l'ora che 
ioqfiamq 11 disturbo (ovviamente 
aelttrzot). # Marco? C U, dote eh® e ulu 
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essere maligno, s'intende!) è secondo 
me decisamente elevata (ad esempio 
conosco Giancarlo... (Scherzo))), con 
tutte le parentesi ho perso un po’ il 
conto e quindi ricominciamo da capo 
occupandoci brevemente di un Jote* 
festantissimo puzzle game che ci è 
stato fatto testare al termine della pre- 
sentazione di Dragon Fighter (riscuo- 
tendo notévoli consensi anche da chi 


di solito è scettico per 
definizione, come il vec- 
chio MA ad esemplo...). 
Il gioco in questione è 
C LIK C LAK del quale an- 
drò brevemente ad illu- 
strarvi le caratteristiche 
salienti dopo essermi re- 
frigerato le Idee con una 
bella doccia ghiacciata 
(scusate, ma per lavorare davanti ad 
un monitor in pieno Luglio ne occorro- 
no In media almeno un paio ogni tre 
ore, pena li prosciugamento della già 
non troppo abbondante materia cere- 
brale... Con conseguenti divagazioni 
deliranti come per fappunto mi sta 
capitando in questo momento,..).,. Voi 
cantate sotto la doccia? lo si, dipende 
però dalla temperata... 

Eccoci dunque qui per 
riprendere ancora una 
volta il plurifrazlonato 
discorso sul vldeogioco 
degli SJUHMJRUPPEH 
(e Clik Ciak ? NdMaxll), 
ah f è vero, non avevo 
ancora finito con Clik 
Ciak. 

Lo scopo delgiocoè so- 
stanzialmente quello di 
mettere In contatto un 
ingranaggio motore (di 
colore rosso) con un al- 
tro dello stesso colore 
posto dall'altra parte 
dello schermo, per fare 
questo dovrete colloca- 
re opportunamente tre 


Nonostante un FI GP 
Circuits ormai disponi- 
bile e un Dragon Fighter 
che troverete in tutti i 
negozi quando leggere- 
te queste pagine non 
crederete mica che al- 
l'Idea siano rimasti già a 
corto d'idee? f? La do- 
manda è ovviamente retorica con una 
sottointesa risposta negativa che la- 
scia ben sperare per il futuro del 
software italiano in generale (visto che 
anche Simulmondo e Genias non se 
ne sfanno certo con le mani in mano), 
superata in fatti più che brillantemente 
queinnevitabiìe fase iniziate nella quale 
l'abbandono dell'anonimato compor- 
ta parsimonia e precauzione vi posso 
assicurare che fa casa 
varesina è ormai vertigi- 
nosamente lanciata ver- 
so un futuro sempre più 
prolifico e impegnativo , 
non ci credere? Provare 
a leggere quanto hanno 
in cantiere da qui alla 
fine dell'anno e poi dite- 
mi un pò* secondo voi 
chi ti ferma più... 


Procediamo dunque in 
ordine di uscite previste 
(da prendersi come 
sempre con il benefìcio 
d'inventario, la suscetti- 
bilità a qualche impre- 
vedibile ritardo (non per 
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tip» di ingranaggi (('ordine d’uscfta è casuale) trami- 
te i quali trasferire il moto delia rotella base a guelfa 
finale. Dettò cosi sembra facile, ma siccome pervie 
delle diverse dimensioni gli ingranaggi si aggarv- 
ciano (mettendosi a toro volta a girare) solo in 
particolari posizioni reciproche vi assicuro che non 
sarà affatto elementare procedere nel gioco, senza 
contare che ci sono anche dei dispettosi (per quan- 
to molto simpatici) animaletti (che sia chiamano 
per l'appunto Clik Ciak, delia stirpe dei poffins, per 


TURBO RBCER (titolo piowi/oriol 


4 * potrete scegliere 

W cinque tipi diversi di 

5 '•V vetture (Go-kart, 

M * * -R Formula 3, Prototipi, 

± £ 4 Formula 1„, 

x ^ ^ & !l quinto non se lo 

% ì» i ricorda nemmeno 

m * + ** Farina!) con i quali 

affrontare ben 50 
circuiti differenti, fa 
cosa più sconvol- 
gente è comunque uno scrollingi 
fluidissimo (superlativo assoluto) da 
50 frames al secondo e 32 colori sullo 
schermo, se lutto procede come deve 
avremo fra le mani qualche cosa di 
veramente esclusivo, 

Passiamo ora a Novembre con gli ulti- 
mi tre giochi previsti, il primo si chia- 
ma TENNIS (anche questo è un titolo 
provvisorio. Intuibile..*) e può annove- 
rare fra le sue credenziali una rivolu- 
zionaria visuale laterale con grafica 
tondeggiante In stile cartone animato 
giapponese, per il momento niente 
foto, ma l'idea mi sembra piu che buo- 
na. 

E 1 evidente che a 
questo punto non 
poteva cerio man- 
care io sport per ec- M 
cedenza (almeno qui 
da noi) e cioè II cai- 
ciò. In quest'ambito 
il cavallo di battaglia 
prescelto si chiama 
DRIBBLING. \t * 3 

Il gioco avrà visuale m 

dall'alto (Kick OH 
docet) realizzato in 
overscan con un 
scroll da 50 frames 
al secondo, a pre- 
scindere comunque 
dalle caratteristiche 
del gioco in sé la 


cosa forse piu interessante è fa pre- 
senza di una sintesi televisiva di tutti 
gli incontri e perfino il rituale consulto 
del lunedi mattina con l'immancabile 
Gazza, un'idea Importante per un gio- 
co che potrebbe diventare un classi- 
co, Siamo cosi arrivati in fondo a que- 
sta lunga carrellata con un'altra licen- 
za Silver per il terzo gioco ad ispirazio- 
ne fumettistica (ai proposito rileggi il 
discorso fatto per Sturmtruppen, so 
Invece ancorate lo ricordi meglio cosi!), 
partiamo ovviamente del tenebroso 
CATTIVIK; il gioco sarà strutturato in 
dieci divertentissimi livelli (a loro volta 
suddivisi in 5 sezioni) in ognuno dei 
quali affronterete incredibili nemici da 
eliminare senza pietà con quella perfi- 
da giocosità che caratterizza il perso* 
n aggio, con questo mi sembra dover- 
vi detto tutto e vi lascio quindi prose- 
guire (Idealmente informati) nella let- 
tura detta rivista... 

(Cosi mi butto di nuovo sotto la doc- 
ciai). 


gii amanti della zoologia) il cui unico 
scopo sembra essere proprio quel lo di 
ritardare II vostro operato (un po’ come 
i vigili urbani..,). 

L'uscita è prevista per Ottobre, cosi 
come anche quella dei prossimi due 
titoli di cui ci occupiamo ora: il primo 
è 11 già citato STURMTRUPPEN del 
quale non c'è mollo da dire, visto il 
successo ottenuto da Lupo Alberto è 
sembrato il caso di ripetere l'esperi- 
mento con un altro dei fumetti più 
famosi a livelto europeo. 

La versione computerizzata si presen- 
ta come un classico gioco d'azione 
che vi vedrà impegnati in sei livelli 
ciascuno dei quali diviso in tre sezioni 
comprendenti la fase a piedi, quella 
alla guida di una jeep o moto e quella 
ai comandi di un aereo, lutto quello 
che dovrete fare è cercare di sopravvi- 
vere eliminando prontamente ogni 
possibile nemico (in un certo senso la 
stessa strategia da adottare per i buffet 
dei villaggi vacanze!), inutile aggiun- 
gere che non mancheranno degli ab- 
bondanti particolari umoristici, capito 
bene cameratenJ 

Veniamo quindi al gioco che ci ha 
forse piu entusiasmato, si tratta di 
TURBO RACERS (titolo provvisorio) 
studiato appositamente per tutti gli 
amanti delle simulazioni automobili- 
stiche che predilìgono 
un’impostazione prettamente arcade; 


>1 «non 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesita fia.net/ 






IL PRIMO MENSILE ITALIANO ffi 
ESCLUSIVAMENTE ALLE CONSOLE. 

ETTEMBRE IN TUTTE LE EDICOLE! 


c 

) 







TROVERAI: 





Km 



fi t r 



NINTENDO 

' I f • ] * SUPER FAMICOM 
f f'T T : / GAME BOY 

! '•]* r-y_\. NES 

■•j i fczd 1 y, > 

f * r f:ir ’t»! GAMEGEAR 

t t * mega drive 

{•]1 i ' Y i: MASTER SYSTEM 

i: 


e poi le anticipazioni 
daali USA e dal 




ATARI 

LYNX 

7800 


GIPPONE 
Preview, 
Posta, 

Trucchi 
e mille altre 
cose ancora!!! 


i 



: ‘fì t. 


'-U * 

J 0 ] ' LH • ] I f 

ni ‘VmfoM 


* • ! « f ' 

fri» 


r 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





. * t 

$ *1 |W; '' 


I 




■ 


■ . . 




. t r:'i 











■ 




m 















■ 




,, i i 























v y* ^ I 
-A A 


■ 


_ 

I 






.fi 















rdL v 


. / • . e>- 1 : 

* 








PREVIEW 

REVIEW 

TIPS 

AMOS 

SOLUZIONI 

CONSOLE 

POSTA 











35 CASTLES 

60 CHUCK YEAGERS 

« HEART OF CHINA 

35 MARTI AN DREAMS 

93 MARIO ANDRETTI 


(L 59 000) 46 

(L. 59 000} 48 

(L. 89.900) 

(L. 69.900) 







se 


90 


(L 59 000) 22 






ARMALYTE 

CARCHARODON 





DRAGON FIGHTER 

FRENETIC 

GERM CRAZY 

HUNTER 

LAST BATTL E 

LOGICAL 

MADTV 

MERCS 

NAVY SEALS 

PP HAMMER 

R-TYPE II 

RBI BASEBALL 

THUNDERHAWK 

WRECKERS 


(L. 39 000) 
(L. 39.000) 
{L. 49.900) 
(L. 39 000) 



r‘- • Cuf.!'’ 


V I 




>! SM, ■ ; 


i.ru 


- 


a 39 000) 68 


34 

25 




lift 









Ri ; "V « 










{L. 69 900) 
(LN P ) 
{L49.900) 
(L. N-P) 

(L. 29.900) 
(L. 29 900) 
(L 39.000) 
(L 59.900) 
(L 49.900) 
{L, N P.) 

(L 29 900) 


26 


LOGICAI 

MERCS 


(L 49 900) 
(L 29 900) 


71 


80 






,iV~' 
■ • - • 














i 

L * 

1 % r ■ X 

* 











. 

■ 


SONIC 








IL. lift) 


85 




*- . ; L . 











J 




http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



Core per AMIGA 






Come nascf un gioco? Eccovi la risposta In 
queste due pagine infatti troverete lo Story- 
Board originale disegnato dal team Core per la 
realizzazione di questo stupendo simulatore. 
La recensione la troverete voltato l’angolo... 
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Il uit elicottero da guerra 
1 che non esiste, ma la sua 
potenzialità è decisamen- 
te legata alla realtà, 

Sarete chiamati in varie pani; del 
mondo per riuscire a vincere delle 
dure battaglie. Ce la farete? Il vo- 
stro comandante è sicuro di sì. 


r r:/\ 
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Ecco, quelli della Core si sono rimessi 
airof»n, e che operai Ma per i dati tec- 
nici vi rimando al commento. Quello che 
dovete assolutamente sapere è che 
questo simulatore di elicottero non He 
nulla a che vedere con Gunship della 
Microprose, perché pur essendo un 
simulatore, è da classificare tra i giochi 
arcade. 

I comandi sono sempl reissimi, da mouse, 
tastiera o Joystick, e pilotare il vostro 
ellcotterino sarà subito un gioco da ra- 
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gozzi. Magari le missioni non sono prò* 
pilo un gioco, ma vedrete che mano a 
mano che andate avanti vi verrà voglia di 
buttare sempre più bombe in testa al 
nemico,,, almeno per vedere che cosa 
succedei 

Voi fate parte di una squadra e. a parte la 
sequenza introduttiva, la vista del gioco 
sarà sempre In soggettiva, e questo ga- 
rantisce già il vostro Inserimento nell'at- 
mosfera del simulatore. Avrete ben sei 
missioni da completare, ognune delle 
quali divisa in ben dieci missioni da 
compiere con il vostro elicottero. Per 
ogni missione, il vostro capitano vi invi- 
terà ad assistere a un Filmato che mostra 
gli obiettivi da colpire. E sorprendente la 
qualità grafica del filmato stesso in bianco 
e nero, che pare davvero proiettato su di 
un telone. In totale quindi dovrete com- 
piere sessanta missioni a difficoltà cre- 
scente e questo vi garantirà ore di di- 
vertimento ''tattico* 1 . Come in tutti I 
simulatori anche in questo Thuoderhawk 
dovrete pensare ad armare il vostro eli- 
cottero con le armi appropriate a quella 


determinata missione 
Ima potrete fare in modo 
che sia il computer a 
pensarci) e poi sarete 
pronti a decollare. 

I movimenti dell'elicot- 
tero sono facilissimi da gestire, ì fondali 
sono fluidi e molto vari e gli oggetti in 
grafica vettoriale molti. La visuale è la 
solita, dal cockpltdei vostro elicottero, e 
la strumentazione è quella che ormai sie- 
te abituati a vedere sui simulatori: l'HUD 
sul vetro, la bussola, l’altimetro* eccete- 
ra. Potrete cambiare le visuali e osserva- 
re il vostro elicottero dall'esterno, girar* 
gli intorno, avvicinarvi, allontanarvi, ve- 
dere l'obiettivo dalla camera posta sulle 
testate dei missili o vedervi dal satellite: 
insomma, esattamente come succede nei 
più sofisticati simulatori di volo. 

Gli scenari in cui vi ritroverete a combat- 
tere sono questi: Europa, Alaska, Medio 
Oliente, America del Sud, Sudest asiati- 
co e America Centrale Ogni scenario ha 
colorì differenti e oggetti in 3D diversi: 
ponti» strade, carri armati, automobili, 
laghi» montagne e chi piu ne ha piu ne 
metta, tnsomma. quelli della Core hanno 
fatto un bellissimo lavoro, tanto che riu- 
sciranno a far entusiasma re anche chi di 
simulatori non ne vuole sapere. 

Stefano Gallarini 


» 


Fortunatamente ho un maga di chip Ram, 
e cosi ho potuto godermi la bellissima 
presentazione iniziale, senza sonoro, 
però. Questo non vuol dire che chi non 
ha II Famoso mega non potrà vederla, ma 
siccome quella che abbiamo recensito è 
una copia ancora di lavoro del gioco, la 
presentazione non è ancora stata com- 
pressa. A parte questo posso solo dirvi 
che Thunderhawk è davvero bellissimo, 
velocissimo, vario» pieno di piccoli det- 
tagli ben realizzati e soprattutto legato a 
uno stile che ricorda un po’ la 
Cincmawaro Se non Fosse perché c'è 
scritto CORE, giurerei che fosse una 
realizzazione '“postuma* delia 
Cinemdware. Quelli della Core continua- 
no a dimostrarci il foro impegno e la loro 
bravura: è vero, torse Frenetle non è il 
massimo, ma questo simulatore di eli- 
cottero è proprio bello,,, volare per cre- 
dere. 
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Erario i primi mesi dell'anno scorso 
quando in redazione foce fa sua trionfa- 
le comparsa una tale Jndy 500 che da 
reciso istante divenne per molte 
stimane consecutive il gioco decisa- 
mente più ambito a idolatrato da tutti i 
redattori (vi lascio immaginare i soliti 
infantili tentativi d'occultamento, le fe- 
roci battaglie per il possesso della ta- 
stiera, gli sfottimenti generali dopo una 
prestazione degna di nota, la soddisfa- 
zione massima al termine deinncldente 
più spettacela rck-Oi quando venne fi- 
nalmente Il momento del consuntivi fi- 
nali venne unanlmamenle definito II 
Simulatore di guida, con Tunica riserva 
riguardante ta presenza di un solo cir- 
cuito che alla fine pregiudicava la lon- 
gevità di lunghissJmsssimo (l'ho scritto 
apposta. Steve, non correggere) fermi- 
ne,.* Passa il tempo, 11 mondo continua 
ad evolversi (o Involversi che a dir si 
voglia, non è facile stabilirlo) mentre 1 
vi d eog I oc h i prose g u o no Im parte rrìti pe r 
la loro strada lungo la quale che $1 forma 
è perduto, sono già passati una quindi- 
cina di mesi, vediamo un po’ cosa c‘è di 

nuovo.., t 

"Dunque, dunque, da dove comincio 9 Co- 
mincio da dove mi pare, perdiana , ma basta 
cominciare, dove diavolo è finitoli foglie tono 
dei codici, cosè queiraereopianino, pazzo! 
Dai qui, muovili, secondo lo qual'è La mac- 
china rappresentata, ce ne sono un pab 
che s'assomigliano tremenda mente, que- 
sta qui di- r Va bene, allora inserisco I dall 
di q u eira lira o vado tranquillo, - Ci siamo, 
ecco ilijné linaio comunque non resisto più, 


voglio solo correre subito, dov'è che si 
corre! Ah, ecco, cucchiamo su pratica che 
almeno andiamo sul sicuro, su bello, can- 
ea. muoviti, dai. ohhh, adesso ci siamo, ina 
Che macchina scélgo? Mi piace vederle 
girare, peccalo per i colori che sono un 
pugno in un occhio, ma già inizio a sentire 
te mani che fremono non posso proprio più 
attendere oltre.. Dici di scegliere un proto- 
tipo? Ovviamente parto subito con la For- 
mula i basta che sia Rosso Ferrari! E 

adesso che succede, 
che palio sti 
caricamenti, ma dov’è 
finite l'hard disk cosa 
dire che s'è fi 




dopo e questa co 
s'è??? Noooo, ihat's 
incredibte! Una mappa 
che a una mappa, però 
sembra piu vera delta 
realtà, vediamo un po' 
Montecarlo Guarda, 
c é Ranieri m piedi che 
già applaude le mie te- 
merarie gesta, e quel- 
lo è il casinò, potrei 
farci un punta t ina dopo 
le prove, ma? Scusa 
un po', quella li non è 


mica Stephanie? Hei, tranquillo lui Guarda 
che f occhiolino io sta facendo a me! Aaalt! 
Silenzio di tomba sono ni '"abitacolo,.. Ma 
conTè che sèccefera?_Uiscia perdere, già 
trovato Grande! Sono un mago, hai visto 
che curva, dico io, hai vistocome l'ho tenuta 
in traiettoria o no? Té Tho detto che facevo 
Il miglior tempo, cosa dici: che sono fumea 
a essere sceso ih pista 9 Conte niente, e 
non distrarr™ mentre hai 
vrsto che hr. soatiuiii uantrn <1 muLt tio li 
rendi conio cb^HIpTuarvWHfeote 
problemi , ai box Si 

dissuadermi, ho decisogli 
è quindi mi fermo, cambio 1? 
e rabbocco li serbatoio Troppo 
rate, con una sequenza cosi mi sa proprio 
che rimango da queste parti ancora un po' 
a godermi lo spettacolo, non concordi? Sì? 
Va bene, allora ripartiamo, c'è una cosa 
però che non capisco, che fine avranno 
fatto le altre macchine dici perchè è la 
pratica? Ma non dire cretinate, però sai 
che torse hai ragione, interrompiamo un 
po', ecco adesso ci sono rappresentati tutti 
I tempi, vedi li, se non mi distraevi in quella 
curva avrei fatto una prestazione imbatti- 
bile. Riecco il menu, questa volta faccia- 
mo sul serio, dove li trovo però tutti quei 
soldi per comprarmi una macchina, ah, lo 
sponsor! Proviamo un po', hai visto, gli 
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devo aver fatto una buona impressiono 
perché mi ha subito dato 20000 dollari 
senza lare una piega dici cha gli avrebbe 
dati à chiunque? A le non credo.. . E adesso 
iniziamo pure una gloriosa camera, ma'? 
Con quei soldi posso comprare solo un 
spri nt car Fa ole nto vofTà d Ire che comm* 
cerò dalla gavetta E adesso cosa succe- 
de? Alzati in piedi, presto, non vedi che c‘è 
Lui, Mario, ohe mi impartisco dei preziosi 
suggerimenti su come affrontar© la gara, 
Su. forza ricoprii che le li faccio imparare a 
memoria, e adesso E adesso si parte! Aò 
hai visto quei l'ino vile che mi ha sporcalo la 
visiera con la terra alzata dai pneumatici 
prendi la targa che questa notte fi mando a 
sabotargli la vettura Guarda, guarda, mi 
ha taglialo ancora la strada, quando è trop- 
po è troppo Ancora! Ma adesso lo infilo 
airestemooooc, cee-fhoo-famaaaa,, * 

MAX (Piu stonato Che mai) 




PC 




Perché era quello che fra lutti gli assi dei 
votante voleva la percentuale minora sulle 
royaJties per il 
nome? Natu- 
ralmente no o 
almeno non 
credo, il moti* 
vo principale è 
comunque un 
altro Mario 
Andrettl, nel 
corso de Ila sua 
plundecennate 
carriera (che 
prosegue con 
successo tut- 
tora, visto che 
In America 
continua a cor- 
rere impertom- 
lo assiema al 
figlio, il nipote, 
la nonnina..,), 
ù sialo l'unico 
ad essersi im- 
posto in pratico meni© lutto I© categorie 
automobili Est w» più importanti (ricordiamo 
(ragli altri I successi nella Formula Indy alta 
fine degli anni sessanta o II titola mondiale 
di Formula Uno nel 1 976) Proprio per que- 
sto la sua carriera era quella che meglio di 
chiunque altra s* prestava ad essere 
sua m un gioco che per l'appunto vi guid 
attraverso le difficolta e le ineguagliabili 
sensazioni di questo sport, dall© prime di- 
lettantrsbche fino alla vetta,. Sapeh- 
cosa vt d.co. che dora in por un mio nuovo 
sogno nei cassetto (già piuttosto affollato 
dei resto) sarà quatto di poter giocare un 
giorno a Massimo Reynsùd's Raetog 
Challànge c'è mica qualche d'uno fra voi 
disposto e sponsorizzarmi»? 


Vi confesso d’essere motto In dubbio sul volo eh# posi» rispecchiare meglio l'effettivo 
valor» di Mario Andrettl proprio per questo (a prescindere dalle due cifre che concer- 
teremo in fMO&ztone) vi suggerisco di mediterà attentamente su quanto sto per dirvi 
prime di premiere le vostre decisioni tl gioco ti proponeva di ampliare quel meraviglio- 
so concetto già proposto da Indy con l'Introduzione di ben altra sezioni che avrebbero 
consentilo maggiore versatilità, realismo, profonditi longevità e quindi fascino; tetto 
questo punto di viste II voto sarebbe il mesa Imo conseguibile, strutturato perfettamen- 
te Finterà gestione dotta vostra camera non aveva mal trovato una slmile application* 
In un gioco di tale spessore. I sei tipi diversi di vetture (ognuna con le proprie 
prestazioni e caratteristiche di guida, giusto per fare un esemplo con I* sprint car 
vedrete le terra alzata dalle ruoto!), le svariate piste in funzione della categoria prescarta 
(precedute da una schermata animata con U mappa dall'alto chi * qualche eoa» di 
sconvolgerne, '"dqv'à II casco... Dov*é II cascoli, i fondali dettagli» listimi (livello 
riducibile a vostro piacimento per esigenza di velocità (già che el slamo vi dico che su 
un 1 2 Mhz tl gioco è decisamente accettabile, sarebbe meglio qualche cosa dì più (bella 
forze!), aconsigliato coni processori più lenti)), eccezionale sequenza di fermatasi boa, 
questo e molto altro ancora rendono Mario II gioco dì guida più reetlsticamercto 
completo e accurato che sia mal stato realizzato. Detto questo passiamo alla fase di 
gioco vera e propria, 11 dubbio è tofani lutto qui. secondo me dal punto di vista 
puramente dinamico perde qualche cosa rispetto a Indy* badate berte perà, questo NON 
vuole affatto dire che sla fatta male (e non vorrei nemmeno che lo pensaste), ma solo 
che la sensazione di realismo che si provava al volante di Indy rappresenta tuttora un 
qualche cosa di i negus gl iato.. . Ancore una volta quelli della Dlstinctlve Software (4D 
Oriving) hanno dimostrato di fare le cose come sì deve con un gioco che secondo me 
rimane assolutamente imperdibile, mi sembra comunque di aver ac culaiamente Illu- 
strato ogni componente necessaria por for- 
vi prende re da soli le vostre decisioni» ma se 
amate le coree difficilmente vi pentirete dal- 
l'acquisto 
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Lo tuo è uno nave di altissima tecnologia. Ma può un piccalo 
vascello sopravvivere alla mastodontica potenza degli Aalkini? 
Non hoi scelta: sei l'unico superstite della Armalyte Force, 
distrutta ai margini dello Spazio Dello. 

£ se non distruggi l'orda aliena, la Terrò morirò. 

Entra nella zoaa proibita... e dacci dentro! 

Armalyte è un classici 


livelli Hi mirri njinnp 
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envenuti ai nostre 
appuntamento 
mensile con l'ango- 
lo della psicoloi 
videoludica. Oggi parierei 
di come la violenza presente 
nei videogioebi possa trustta^ 
re le personalità dei protagi 
insti degli stessi fino a porti I 
a radicali cambiamenti 
comportamentali. 








fi 
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Poruccartìtenle interessante è l'* caso dei 
p r o \ ago nrsìa di F renette, Vedete quella astro- 
nave armate Uno ai denn, che spara proiettai 
à tutto andare e che sia massacrando tutto dò 
Che incontra? Ben©, quella, una volta, era un 
semplice e pacifico mattonano (fatto a T) di 
Tetris che è nmartd vittima dalia violar- ■ « , 
videogkrcbi 

Era una bella giornata & sole quinci i' 
mattonano (di nome Rogo) e a sua nmtglia 
decisero di fare um pic-ntc nei be mezzo dell 
area di gioco ma* come sposso succede gio- 
cando a Tetri fi- i familiari dei "povero 
mattondno si sono trovati al posto giusto noi 
momento sbaglS!o^MiffiS!3WBsrizzatÌ 
La gtà fragile psiche di Fogo non ha retto allo 
shock e. dopo aver© superato il periodo 
depressivo tìpico di questi casi, è diventato u n 
mattoncino violento Picchiava i blocchi più 
piccoli ed aveva organizzalo un racket di 
scommesse su quanto sarebber^tora^ 
mattondnt nell area di gioco, diodo taro una 


mano (in fronte) se, per caso, dittava™ tr h 
po Ma neanche tutta questa cattiveria riusci- 
va più a soddisfarlo. Sentiva la ratto ia croscè* 
fe in se. e per soddisfarla si era arruolali 


corrami renano muri© sr:. v)' >T up a 
scrofling .ertìcaie (MEP Da allora 
passava il tempo a rmi aerare vec- 
chiette che aura ver&a vii no la sua stra- 
da {o anche una adiacente, è un tipo 
molto versai liti) con Master, maga- Master e 
teneiafìammuNsenza contare il taglia burro 
arrugginito che usa per spremersi I fonine©!!)- 
Le vece biette., però, non sono poi tanto sceme 
quanto sembrano. Alcune io sono di più, altre 
di meno; e proprio queste Mitene si sono 
ritirate a vivere in campagna a bon otto pianeti 
di distanza dal H pìccolo" Rogo (la prudenza 
non e mai abbastanza) Ma pogo non si sco- 
raggia e esaurite le vecchietto sceme, si fa 
assumerò m genette. La sorte a volte è bef- 
farda ed a ia Cor© Design stavano giusto 
cercando qu.tlcuno da m arKlartyi|liaz^a 
dove si sono rifugiate le vecchietti^ cosi Fogo 
non si lascia sfuggire r occasitne o u offre 
volontario porto missione, il viaggio sarà un 
po' più movimentato di quello all ron lato daU| 
vecchiardo , no Alpitour? AlateiataftAaJKiiB in 
compenso avrete molle nuove armi da speri- 
meli lare sulla suddette donne; lanciam issili 
frontali, laser laterali, retro-blaster — 

Ma ricordati 1 

Un rivi tton pnamaitrattalo oggi ò un mattondno 
violento domani Usate il telefono azzurro, 

quello fucsia é rotto! 


Ante 


Hum, F renette eh? Non sema poi tento con- 
vinto eh* meriti 11 nome che porle. Corto* 
riesce ■ far muovere tutto schermo tanta 
roba, et protettili da schivare tono tanti, ma 
non si. creano mal situazioni da vero caos. 
Per tà maggior parte del livello si procede 
abbastanza disinvolta moni e fi no a quando 
non ci si ronde conto eh n siamo rrellDmgoio 
di schermo sbagliato (quello aieno di pro- 
iettili o avversarti, poi il ritmo di gioco saie 
un po' por concludersi o nella vostra mone, 
o risi ritorno ad una fase di gioco tranquilla. 
Non eccelle neanche dal punto di vista 
tecnico. Lo scrolli rag è veramente scatto*© 
a le routine di coni rollo del missili a ricerca 
non "ricercano" abbastanza in fretta da 
colpire I bersagli. Concettualmente non 
aggiunge nulla al panorama, arri direi che 
toglie decisamente qualcosa a causa degli 
avversari troppo ovvi 6 dalle tecniche cf’et- 
fac co da col n-op riti primi anni 8d, Peccato, 
perchè la Core sta dimostrando grandissi- 
me capacità 


Giancarto 


,c* 


otta 
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Il protagonista di H un ter, come il titolo stes- 
so ci dice, è un cacciatore sardo di 95 anni 
che ha come unico scopo nella vita quello 
di riuscire ad abbattere e cuocere alla grr- 
Qlra un DC9 

Tutto cominciò net bosco dove abitava il 
cacciatore. Un mattino il cacciatore si sve- 
glia e aprendo gli occhi, la poma cosa che 
veda è una rondine poggiata sul davanzale 
della sua finestra che cinguetta BLAAARM! 
Parte la puma salva dì possenti panettoni 
da caccia grossa e ora Madre Natura ha un 
essere pennuto in meno a cui pensare. "Un 
po' fresco stamane" - e l'unico commento 
che viene dalla bocca dell'arzillo vecchietto 
mentre viene immediatamente investito da 
una fatata di vento gelido che penetra dalia 
nuova presa d'aria, "Buongiorno,"' Escla- 
mano due soldati che entrano dalla porta - 
"la informiamo che lei deve ancora prestare 
sedici anni di servizio militare di leva " "Se- 
dici anni? Ma ti sei ri nei Ir ufi ito, figliolo?" 
'No, no, sono proprio sicuro, CI segua " 
"Effettivamente il periodo di leva che le era 
rimasto da prestare era solo di tre giorni." - 
spiega il comandante alla neo-recluta - 'ma 
siccome quest ìtre giorni risalgono a ben 74 
anni fa, e, sa corri' è, tra interessi, inflazio- 
ne. scala mobile e cavilli vari ì tre giorni 
sono diventati sedici anni/ 

"Ma ormai sono vecchio e decrepito, come 
farò a servire ancora la patria’ 7 * -osserva 
quieto il vecchietto 

"Abbiamo pensato noi a tutto - Esclama il 
comandante tutto contento- Non le resta 
che passare da! l'ufficio m fondo al corridoio 
ed esporre ailaddetlo lutto ciò di cut ha 
bisogno H 

Ecco dove comincia il gioco vero e proprio, 
tt vecchietto spiega all 1 addetto che gli servi- 


SI 



ggi siamo qui riuniti per svelare il 
fitto mistero di Hunter. 

Tutti credono che Hunter sia un 
gioco che ha come protagonista 
un agente dell'esercito che deve portare a 
termine un sacco di missioni una dopo 
l'altra senza sosta, E invece no! 




rebbero una 

dentiera nuova, un paio di occhiali da vista 
ed un rimedio contro un problemucdo che 
assillava i suoi piedi L’unica cosa che ot- 
tenne immediatamente fu lo sveniménto 
del soldato quando si fevó una scarpa per 
mostrare quale fosse il probtemuccio Viste 
e consi de fate le devastazioni chimiche di 
cui il vecchietto era capace, il comando 
colse l’occasione al volo e , con la scusa di 
volerlo mettere nelle migliori condizioni: per 
servire la propria patria lo spedi in pieno 
territorio nemico a piedi nudi per cercare di 
raggiungere e far saltare un radar strategi- 
co (che a lui hanno descritto come un enor- 
me dentiera sperimentale di cui allo stato 
serve un pezzo per fare la sua di dentiera), 
le tenti dt un potentissimo laser nemico (che 
a lui hanno descritto come le tonti necessa- 
rie a costruire* suoi occhiali), e la formula di 
un nuovo agente chimico, un acido poten- 
tissimo (che a lui hanno descritto come la 
fòrmula di y n nuovo e potentissimo sapone 
che potrebbe, di sicuro, eliminare il 
problem uccio di cui sopra). 

Sbrigate le formalità >1 vecchietto si mette 


STAR 

PLAYER 



r*ww 

+■ nonno 


subito al lavoro e 
comincia ad 
adoprarsi per rag- 
giungere il radar 
A causa del l’aura 
di pestilenza na- 
sale che lo circon- 
da (700 metri cir- 
ca) il vecchietto ha 
qualche difficolta 
ad incontrare 

gente che possa informarlo sulla posizione 
del suo obiettivo, ma per fortuna i! comando 
lo ha dotalo di urta mappa del posto con 
segnato if punto in cui potrà incontrare delle 
spie abbastanza raffreddate da parlare con 
lui, Anche lungo la strada si può incontrare 
della gente che, anche se raffreddata, non 
può sopportare a lungo il fetore e, pur di 
farlo allontanare, se è a conoscenza dì 
qualche informazione utile la spiattellano m 
gran fretta 

Non passa molto tempo che il vecchietto, 
grazie anche alla pressocché inesistente 
resistenza avversaria, porta a termine le 
missioni a lui assegnate. Torneai 
quarti er generale con una jeep 
rubata al nemico, anche se ha 95 
anni il vecchietto se la cava bene 
con tantissimi mezzi, e un paio di 
stivali trovati in un prato Riceve 
in premio una dentiera nuova, un 
paio di occhiali ma nessuno fa 
nulla per 11 suo pedestre 
problemuccio. Non sono mica 
scemi, se in futuro si volesse svi- 
luppare un data disk.,,,, 
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Ecco cosa vuol dire rendere un gioco veramente massic- 
cio. La mole di dati contenuta all'interno del gioco è, a dir 
poco, enorme. Il paesaggio è vastissimo e composto da un 
gran numero dr elementi. Si va dagli ospedali alle chiese, 
dalle postazioni militari fìsse alle mucche, dai conigli alle 
colline agli alberi. Inoltre »! numero degli oggetti utilizzabili 
è Incredibile. Oltre alle varie armi (che non sono poche, 
credetemi), abbiamo orologi, fiares, paracadute, libri, sca- 
tole del pronto soccorso..,. Anche le locazioni all'Interno 
degli edifìci sono maledettamente ben definite. Non c*e 
assolutamente da sorprendersi (in questo gioco) se en- 
trando in una stanza trovato un divano e dello poltrone Intorno ed un tavolino, oppure tro vate una lavagna con alcuni appunti 
sognati e le pereti della stanza tappezzale di mappe. Ma parliamo adesso detrazione di gioco. Il gioco è estremamente 
semplice da gestire. Potete fare quasi tutto da joystick senza per questo dovervi contorcere intorno al Joystick o utilizzare 
complesse sequenze logiche (uno su, tre a sinistra,,..). Il tutto si muove velocemente (soprattutto se leniamo conto di tutti 
I polìgoni che girano contemporaneamente sullo schermo) e razione non è In soggettiva (ooooooht) ma viste de una tre- 
quarti dall'alto. Purtroppo neanche questo gioco, per quanto grande, bello, entusiasmante etc. eie,, è perfetto. Per rendere 
più veloce le routine di gestione dei poligoni ogni tanto fa la sua comparsa un qualche bug minore nelle grafica (tipo una 
linea di colore diverso al resto dal fondale o cosucce del geoera). Comunque non cì sono dubbi che chi perde questo gioco, 
perde lì gioco con grafica poligonale più interessante degli ultimi anni. 
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* soldati avversari. 

Dici - difficile finire la benzina. 

Windsurf- Aaaarghh! Ma dove si è mai visto un 
in questo tipo di giochi 

Carri armati- ultrvlolenza garantita Peccato peri 
proiettili . 

Imbarcazioni varie- a elencarle tutte non aniv 
Elicotteri - potevano mancare? 5» controlla h 
maniera Interessante sfatami) 
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[ Otto difensori e un attaccante. 
Cos'è? Lo schema di emer- 
genza di una squadra di calcio 

che ha subito due espulsioni 
indesiderate e che cerca di 
■«* fare catenaccio attorno al por* 
tiere? Macché, è una semplice 
partita di baseball in corso. 


Domark/Tengen, per PC, AMICA L. 


kè-,- 


Prima che a gualcii no venga il mal dì tòsta sarà 
he ne spiegare qualche così n a sul b as e ba li che 
qu, in Ita Un non è esattamente notò in tutti i 
dettagli. Alla partita prendono parto due squa- 
dro -die si alterano all'allocco et In difesa per 
diaCf l<ung^= turni chiamali rtnlng" La Squadra 
In difesa dispene quattro gioco lori tdi cyl uro è 
è m noto calcber T ricevaci re ) alle basi, tra fuori 
dal diamante e uno. il tanctetore (o prtcaer). al 
centro di esso. Il batter fau tore), invece, fa 
parte della squadra in attacco (paradossale, 
vera? Per -certi versi sembra un portiere ma é 
un attaccante!) Scopo di quell'ultimo è quello 
di respingere con la mazzate pai le a lui tònctòte 
e pél méttami a correre carne un matto per fare 
! giro delie basi. Ogni giro compialo, rntetti, 
frutto un puntò mentre ai difensori non temane 
stiro che te necessità d. limitare i danni (vista 
che in fase Ottonava non possono segnare V 
Costoro. Infatti, devono, palla in mano, toccare 
ufi avversano alto scoperto (cioè fuori da urte 
baso) per eliminarlo. La tei* finisce, infatti, nèt 
modéa Imo istante incul sono siati e limi nati tré 
uomini o, soprattutto, arche se qualcuno sia 
ancora correndo per il puntò, UrVattra sistema 
per eliminare un batttlófe ó quella di fargli 
mancato per ire volto te respinto (I ben noti 
stride che non centrano ntonie con quelli del 
bowling)- Da parto .sua II battitoro pud réspfrt* 
gene uria paltò latrritìute forte, ma talmente 
forte ria mandarla sugit .spalti di fronte a tur si 
fratte dì un fuori campo che permetto a tutti gli 
altacconfi Insediati in qualche baso a all’eroico 
autore del colpo di arrivare senza problemi aitò 
casa base. Manca ancora fa regola più carogna 
di tutto lì baseball: se un difensore riesce a 
beccare la palla prima che rimbalzi sarà pre- 
miato con Tel imi nazione immediata deùtettec- 
csrnte più avanzato ANCHE se ques l'ultimo è «I 
riparo in. una base Bene saputo piu c meno 
tutto © oravi starete chiedendo come avvenga 
tutto questo sul monitor Prima di tutto la 
visuale è u n po' insolito: daitostpaltedel ricevitore 


in un punto parecchio rialzato Du 
lontano a intravede IE lancia loro e 
quasi In primo piano II battitore pron- 
to a respingere Dopo la réspinta cré 
la classica visuale isometrica a 
scornine ni o Ih cur, molto strana- 
mente, coro andate non unoma tutti I difensori 
iton temporanea munte con risultati m tantino 
demenziali dei tipo: quando uno si avvicina alto 
palla gii altri se ne a f fontana no, Complefano fi 
quadro opzioni standard (demo, uno o due 
gioca tòri) ira cui spicca in particolare fa selezió- 
ne delie squadro: vere squadro americane con 
tanfo di giocatori reali e statistiche aggiornate 
all'ànnoW. 

GB. 
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Il malefico Impero Bydo che cosi corag- 
giosamente avevate rimandato da dove 
veniva è ritornato per minacciare l'uni- 
verso ancora una volta. Sta a voi saltare 
sulla vostra navetta R-9 o lanciarvi tra le 
orde di creature malvagie robot e altre 
cose grandi, grosse e cattive fino al 
pianeta base di Bydo, Quando {e se... ) ci 
arrivate* dovrete cercare di prenderli a 
calci nel beep fino a distruggerli com- 
pletamento, cercando di non rimetterci 
gli stivali nel farlo. 

L'azione si svolge attraverso cinque fi- 
velli: la raffineria, la caverna sottomari- 
na, la città, il livello puzzle ed il pianeta 
base Bydo, 

Alla fine di ogni livello si troverà il con- 
sueto cattivane troppo cresciuto che si 
rivela quasi impossibile da oltrepassa- 
re Prima di allora, comunque, avrete già 
fatto le scale di corsa almeno tre volte 
per andare a raccogliere il joystick sca- 


gliato con violenza 
fuori dalla finestra in 
un accesso di rab- 
bia. Non o che gio- 
care e R‘Type 11 di- 
venti così frustran- 
te da rendere neces- 
saria una di quelle belle camicie bianche 
con le lunghe manichette allacciare sulla 
schiena, però diciamo che c! si deve 
abituare. Come ci sì deve abituare all'In- 
verosimile volume di fuoco direttovi 
contro. 

Magari I patiti di shoot-'em-up non tro- 
veranno grandi difficoltà ma gli altri 
vìdeog focato ri avranno problemi addi- 
rittura a finire il primo livellol Comun- 
que, una volta superatolo, la soddisfa- 
zione che proverete vi ricompenserà 
ampliamento per la rabbia e la frustra- 
zione precedenti, ed il bonus guadagna- 
to blastando II guardiano di fino livello vi 
porterà In prossimità deirhlgh-gcore 
predefinito nel gioco Sparate e fuggi- 
te.,. 

Il tutto fino ad un probabile terzo episo- 
dio (quando non lo sol) 

Alessandro Rossetto 


GrafkamenLe, R-Typo il hn raspetìo di ciò 
che In effetti à: un gioco datato Ci temo 
alcuni miglioramenti nei dettagli, ma gli 
iprite e I colori hanno decisamente un 
aspetto ormai invecchiato. Tutto ciò eh© 
caratterizzava II coln-op è infatti presènte in 
questa conversione. I mollo amati (e molto 
copiati) power up: Il pod frontale, Il laser 
rimbalzante* t© bombe, Il land tifi a rumo, fu Hi 
rispondono allappano. Cesa dire di piu su 
R-Type li? Mah. ciò che io salva e (o metta al 
di sopra dogli altri sboot-'em-up è la 
giocabfiilà* inverosimile anche In quest 4 en- 
nesimo clono, fondendolo oltremoda av- 
vincente dopo lo shock iniziale (che pro- 
segue con il dover ricominciare da capo 
tutte io volto, sapete che noia! NdMax). 
Come già dotto graficamente non é irmi» 
(ancho so alcuni rallentamenti di troppo .). 
mentre II sonoro* togliendo qualche spora- 
dico effetto. 6 assolutamente anonimo. Un 
gioco che non tocca a me consigliarvi, in- 
tanto lo saprete già voi se risulterà o mono 
fra t vostri preferiti: è uguale a tanti diri.. 
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L'industria del software segue strani an- 
dazzi. Per mesi non si sono visti classici 
shoot ’em up vecchio stampo ed ora addi- 
rittura tre in un mese. Bahl 



y . y 

y . > 







Lo spazio è protagonista ancora una 
volta. Nel settore Delta la civiltà di Aala 
ha preso il sopravvento su quelle vicine 
grazie alla sua micidiale flotta. La loro 
intelligenza e fa loro aggressività ti 
rendono estremamente pericolosi per 
f intero universo, e l'universo non ha 
intenzione di stare ad aspettare. 

La prima a rendersi conto della mi- 
naccia, e ad organizzare la 
controffensiva, è la Terra, pianeta che 
dispone di una potente flotta stellare in 
grado di sventare la minaccia Aaliana 
Ma mentre la flotta è in viaggio verso il 
luogo di battaglia, una improvvisa tem- 
pesta tonica disperde gran parte delle 
astronavi e la flotta aaliana, Ln agguato, 
fa il resto cancellando le navi rimanenti . 
Solo una nave riesce a salvarsi grazie 
ad una esplosione che fa scaglia lon- 
tano, In una zona di spazio relativa- 
mente tranquilla. Adesso siete soli 
contro i cinque pianeti dell'impero 
aaliano Solo voi potete portare a ter- 
mine la missione per cui la flotta terre- 
stre è andata distrutta. Sfruttate al 
massimo i pad che i gruppi di ribelli 


hanno piaz- 
zato lungo t 
livelli a 
scorrimento 
orizzontale 
per aiutarti 
nelf impresa. Impegnate tutta la poten- 
za di fuoco della vostra astronave e 
disintegrate gii avversari più potenti 
con un colpo di Beam. Ma fate atten- 
zione, questo gioco non è la 
trasposizione del vecchio capolavoro 
per 64 Potete scordarvi la potenza 
mega-distruttiva delle super- armi. Po- 
tete anche abbandonare Tidea di per- 
dervi nelle stupende colonne sonore di 
Martin Walker. Addirittura lo stile gra- 
fico utilizzato è completamente diffe- 
rente. Gli alieni hanno un qualcosa di 
pacchiano e gli schemi d'attacco risul- 
tano micidiali solo per la tremenda 
inaffidabilità della propria astronave. 
Non riesco ancora a credere che porti 
il nome di Arma ly te Anche il livello di 
difficoltà è tarato malissimo, con tanto 
di stramaledetta sezione a scrolling 
progressivo completo di barriere da 
evitare all'ultimo momento. Per il resto 
non è troppo malvagio. Tecnicamente 
è realizzato bene: scrolling fluido e 
molta roba su schermo. Purtoppo non 
è Armalyte. 

Giancarlo Calzetta 


Amiga 


Adoro Amalyta pur 11 piccolo 
Commodoro Rap presente b lutVoggJ fi 
mio shool em up preferito e quindi mi 
aspettavo moltissimo da questa ver* fo- 
no Amiga Purtcppo non ho avuto .ciò 
che mi aspettavo. Lo scrolling fluido e 
veloce non riesce certo u compensar* la 
enorme carenza di glocahillta L'eesan- 
za eli uno shoot ‘em up è rappresentata 
dalla potenza di fuoco « dada 
manovrabilità della propria astronave, 
ma Armalyte è veramente carente sotto 
questi punti di vista. Aggiungere della 
Polla grafica (stupendo l'effetto Ut 
enllgfitirig verso la fina dal primo livello) 
~on pud sopperire all» estrema difficol- 
ta di Armilyte. Che senso ha aggiungere 
grafica stupendo ai terso fivetio se nei- 
auno riuscirà mal a vederlo? Inoline » 
cartoamenM sono decisamente troppo 
lunghi o razione rilutta cosi spezzettalo 
dalia eterna pause Forse se avesse avu- 
to un altro noma non lo avrei criticato 
tanto, manon shoccali noma di Aimaly! a 
Impune me nts 
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UrVantica leggenda (quei re die prima o poi 
vengono sicura meni© ^esumale da un qual- 
che game designer m cerca d'idea .) narra di 
un leggendario torneo destinato a ripetersi 
con regolare cad enza decennale nei e© cinque 
terre di Manhur ai fine dì stabi fi re senza ombra 
dt dubbio girate fosse il combattente che piu di 
tutti meritava il titolo di Cavaliere delle 
Decade Per fare questo dovrete; trovare un 
drago, trovare un drago disposto a fa/si ga- 
tappare, trovare un drago propenso ed af- 
frontare più di 100 caverne Infestate da un 
cinquantina dì orrendo creature multiformi, 
trovare un drago pronto a sacrificarsi no! ten- 
ta ti voduscire vivo da una di queste eopmcitale 
tenebrose caverne, trovare un drago capace 
di caricarsi una trentina di possibili armi sup- 
plementari sulla schiena per aggiungere una 
qualche scarsa speranza di salvezza alla 
vostra missione, trovare un drago che sopporti 
I vostri piagnucolìi e l'odore del vostro sudo- 
re,,. Potrei tra nq ulllamo me andare avanti 
ancora un po', ma siccome credo che già il 
primo potrebbe risultar© un ost acelo pressoché 
insormontabile parto dal presupposto che già 
disponiate di una copia di Drago© Fighler fra 
le mani prime dì proseguire con le regole del 
gioco Come già detto ci sono TQQ caverne, 
suddivise in 25 villaggi distribuiti in cinque 
regioni differenti {che ne influenzano lo con- 
dizioni ambientali), li vostro scopo è quello di 
superare ciascuna caverna ottenendo cosi un 
punteggio bonus in funzione dei tempo resi- 
duo e della percentuale di nemici uccisi Du- 
rante II percorso potrete incappare in alcuni dr 


quei cinquanta curiosi animateti! lanche se 
per Se dimensioni di alcuni «1 diminutivo è assai 
poco appropriato, qualcuno n© sa qualcosa!) 
Il cui unico interesse nei corso della tare 
monotona esistenza sembra essere rappre- 
sentato da voi e dal vostro drago (ovviamente 
la cosa non è positiva, affatto .,). Una vo(ta 
usciti (se mal ne uscirete.,. Va bene vi conce- 
do Il tempo di toccare... ferro...) potrete ac- 
cedere ad un negozio dove reintegrare I livelli 
energetici oppure acquistare armi seppie 
me nlarl per potenzi ars il vostro armamento, 
ma potreste decidere di Impiegare I soldi 
guadagnati anche in un'aitra maniera Ad 
esemplo giocando veli nella taverna al gioco 
dei dadi (che sì dicono truccati, effettivamente 
sei 2 consecutivi so m sospetti!) affrontando 
loschi figuri, qualora riusciste a vincere potre- 
te ottenere delie preziose informazioni sulle 
caverne dei villaggio o se preferite deira lira 
moneta sonante da spendere come preferite, 
ricordandovi che ve ne serve parecchia per 
poter abbandonare II viaggio e passar© così 
ed un altre ancora più dlffidte. ma anche molto 
più ncoo’ Alte fin© ctei gioco potreste essere 
proprio voi I campioni. . . Sfortunatamente pere 
niente coppa, quella renane saldamente ne ile 
mie mani, almeno per i pressimi dted anni! 
MAX 



ECNIC A 


LUHAUt 


GIOCABILTTA' 

I N «OVAZIONE 


Dragon Plyhtnw votava anserò un gioco arcade 
italiano di* non avwua nulla dà invidiare alta 
produzione mgtese a In quarto erodo proprio 
cria fa aspettativa siano «tata briltaniemame 
mantenute, Con ufi maga di grafri ut | mollo cu rat; 
in ogni aspetto opero di Ignaro Conno), 450 K di 
colonna «onoro (mi ne «orto diaci, tutte d'otti ma 
atmosfera, gli autori sono Andrea Bernasconi e 
Gabriela Patlnoj 100K d'effetti «onori 34£K por 
1 fondati dalla cavato# a 420 per la animazioni dei 
mostri rappresenta itMfubbi amante un gran bel 
programma (non poa ao non ricordare anche il 
vàlidissimo Luigi Racanate^q cha merita indub- 
biamente trassero sari amante proso in constde 
raziona La «aziona dei dadi aggiunga un qual- 
che cosa a quello cria *óST*n£i«irnente rimane 
uno aparaef oggi abbastanza coeve ojo o naie con 
un’ attenzione al particolari che mi ha lasciato 
decisamente soddisfatto (mi riferisco ad esem- 
pio albi prega vote ctefiruriona dola mappa, cote 
come quatta di tugm teoria o pewonaggtotaicune 
«ammano addirittura chgn.ti irrate da un cartoon 
ammalo | seruta contare cri* m piu di due ore non 
no mai trovato bug o sfarfaitamenb molesti .). 
Prima di salutarvi v» dico eh- quale rie d uno s era 
lamantino durame i romeo di una sua nrosisito 
accasate* facilita (vero Giancarlo’?} tutto som- 
mato davo concordare enc#Vfo. comunque sìa 
non prendetevela con noi «a la versione finale 

aari dffttcittaalmafft 
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TIPI 


maxi TRICKS 


Oopo avervi ripetutamente per voi avrà efficacia le loro soluzioni, ancora 


auguratovi buone vacanze 
all’Interno del numero scor- 
so vi avevamo dato appun- 
lamento a Settembre in 
piena forma, abbronza- 
tissimi e caricati al punto 
giusto per una nuova sta- 
gione agonistica... Bene 


dichiarativa retroattiva... 
Diritto Privato poi non l'ho 
nemmeno provato, fortuna 
che un palo d'esami sono 
riuscito ugualmente a 
rabberciarli, quanto basta 
per ottenere le necessarie 
sovvenzioni famigliar!...) 


(jrvi iv juvuiéi m w ■ «Vi w w v v , • . • ^ • > > . ^ 

adesso siamo a Settembre, colgo l'occasione per do- 
siamo tornati dalle vacanze graziare mio fratello (redu- 
e stiamo tutti quanti leg- 
gendo questo prologo (o 
almeno così mi auguro), fin 
qui tutto ok, ma c'è una re- 
altà (almeno per me, e per 
ogni altro redattore) 
angosciante che si na- 
sconde dietro a questa ap- 
parente normalità... Uno 
sguardo al calendario per 
scoprire con sgomento che 
oggi è il 20 di Luglio, la città 
è deserta, la temperatura 
esterna inaudita (non posso 
nemmeno lavorare a casa 
perché nei tragitto fino alia 
redazione i dischetti si 
sciolgono!), e soprattutto il 
livello di stress ha raggiunto 
livelli decisamente preoc- 
cupanti con una voglia di 
vacanze che ha ormai da 
tempo superato la barriera 
della soffocante insop- 
portabilità... Concluso que- 
sto significativo aneddoto 
di vita redazionale con un 
ulteriore augurio per una 
gagliardissima estate (che 



ce da un anri^P^IT' stati 
Uniti, un anno di pacchia... 
Per entrambi!) che m! ha 
dato una mano digitando la 
soluzione di King Quest V 
(fatemi un favore, speditele 
su un dischetto, chiedo 
troppo?). Detto questo vi 
lascio ai tips con la speranza 
che sul prossimo numero ci 
siano finalmente notizie at- 
tendibili su Cruise For a 
Corpse, ('abbiamo addirit- 
tura messo in copertina per 
invogliarlo a farsi vivo! 


MONKEY ISLAND, 
ULTIMO APPELLO... 

Il mese scorso, dopo aver 
consegnato un'ultima man- 
ciata di nomi a Ricki, mi ero 
risolutamente ripromesso 
che quelli sarebbero stati 
gli ultimi, alia fine ho cam- 
biato idea decidendo di di- 
stribuire I residui scampoli 
di gloria anche a questi altri 
lettori che mi hanno inviato 


grazie, ma adesso fatemi li 
favore di... BASTA! 
Massimiliano Baglloni, 
Gianfranco Bagnaresi, Giu- 
seppe Semeraro, Alfredo 
Ramini. Giacomo Nucera, 
enzo di Carlo, Giulio 
(ladino (complimenti per 
cartina disegnata), Anto- 
nio Lo Grosso, Fabrizio Di 
Paola, Gianluca Gusmano, 
Simone Teresi, 

Massimiliano Scarpino, 
Alessandro Rei, Marco 
Frenqueliucci, Vito Fanelli, 
Gabriele e Mimmo 
Petrucciani, William e 
Hermann Franchini, Paolo 
Fiore, Leonardo del Vechio, 
Filippo Falcinelli, Christian 
Camiti), Mirko Fabio. 

SU PERO ARS II 

Dopo avervi svelato il cheat 


SOFTWARE ORIGINALE 



% AMIGA . P.C. 

ACCESSORI 


Via Canepart. 183 R • Tal. 010/445827 
GENOVA - R1VAROLO 
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VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tei. 051/6236650 
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tei. 051/361871 
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per l'eccellente Lotus Esprit 
eccovi anche le due 
password che vi permette- 
ranno di portare a termine 
anche quest'ultimo capola- 
voro dei Magnetìc Fields. 
Anche in questo caso si 
tratta di "nomi" appositi per 
i due giocatori, più precisa- 
mente: Wonderland (al po- 
sto dei Player One) e The 
Seer (al posto dei Player 2). 
A questo punto potrete fa- 
cilmente concludere tutti i 
percorsi, I ringraziamenti del 
caso vanno a Federico Mar- 
chesi che mi ha inviato an- 
che molti dei tips seguenti... 

PREDA TOR II 

Il gioco, come il film del re- 
sto, mi ha lasciato piuttosto 
deluso, il celebre "si poteva 
fare di più" è quantomai 
azzeccato, ad ogni modo un 
bel trucchetto non lo si ri- 
fiuta mai... per avere le vite 
infinite e armi a volontà bi- 
sogna seguire il consiglio 
dì Marko Carmè: mettere il 
gioco in pausa e digitare 
YOUR ONE UGLY MOTHER, 
tutto qui. 

ESWAT 

Parlando d'immonde 
schifezze è stato scovato il 
cheat per questa che è in- 
dubbiamente una delle 
peggiori conversioni in as- 
soluto che mi sia mai capi- 
tato di provare, pausate il 
gioco e digitate JUSTIFIED 
ANCIENTS OF MU MU. Cosi 
facendo (dopo aver elogiato 
Marco Maragno) otterrete 
ben 99 crediti, trattenete il 


respiro, u quindi cercate di 
finirlo nel più breve tempo 
possibile sbarazzandovene 
una volta per tutte senza 
pensarci più... 

GODS 

Confermando un mìo giu- 
dizio decisamente favore- 
vole per l'ultimo lavoro dei 
Bitmap Brothers (che ho 
avuto il piacere di veder 
condiviso da tutti voi) ho 
ricevuto parecchie lettere 
contenenti ì tre codici (rifa- 
cendomi alla conclusione 
della recensione devo es- 
sere morto un'inezia prima 
che mi fosse comunicato il 
primo, oppure non ci devo 
aver fatto caso visto che 
tutto il primo livello l'avevo 
effettivamente superato, 
una vera disdetta!). Pur- 
troppo però vi devo infor- 
mare che sarebbe inutile 
dirvi le sigle in quanto sono 
"personalizzate” e vengono 
salvate sul dischetto, o et 
arrivate da soli oppure 
nisba... Ringrazio comun- 
que Cosimo Fischetti, Pao- 
lo Martella (pubblicare tutta 
la tua soluzione avrebbe 
portato via troppo spazio, 
ho comunque apprezzato 
l'impegno), Rusky, Luca 
Peretti, Simone Ciotto, Carlo 
Manfredi, Cesare Orandoli 

TOKI 

Ho il cheat! Però non ve lo 
dico... Sto scherzando, anzi 
no! Il caldo mi rende decisa- 
mente indeciso, per il mo- 
mento niente trucchetto, 
giocateci ancora un po' per- 


ché è molto divertente, poi 
si vedrà, se però proprio 
volete strafare provate a 
premere R..., L'effetto è 
quantomai interessante! 

HORROR ZOMBIES 

Dopo avervi già comunica- 
to tutte le password per i 
livelli eccone un'ultima in- 
viatami da Cristian e Ales- 
sandro da Vaiverde per ot- 
tenere vite infinite: 
BOGEYEATER. 

PRINCE OF PERSIA 

Una volta inserito il cheat 
mode (il trucco è già stato 
pubblicato: Shift sinistro, i 
due tasti amiga e la lettera 
Q) con i tasti cursori si 
sposta lo schermo in modo 
da evitare le tagliole e gli 
stessi nemici, probabil- 
mente l'avrete già scoperto 
da soli (o addirittura se non 
ricordo male l'avevo già 
scritto anche lo), ma alme- 
no sia Giulio Bonci che Luca 
Pallai saranno soddisfatti 
(adesso che mi ricordo c'è 
anche italo Gattini: se devo 
essere sincero non ho nes- 


A VERCELLI 

Via Scallse ,5 - Telefono 0161/54793 

Commodore 

C64/AMIGA 500- 2000 PC 
Periierfctre e Accessori 

SOFT CENTER 
Videogame* Software 
originali 
LEADER - CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
l Tutto a prezzi interessanti 
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Select 



Pie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

TeL 02 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARE ^ 
PERIFERICHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC AI 
MIGLIORI 
v. PREZZI 


CD TV 
COMMODORE 



SUPER OFFERTA AMIGA 500 1 Mb 

Amiga con espansione di memoria e un joystick in omaggio, 

L.749.0G0 


AMIGA S00 + MODULATORE l V 

L. 739.000 


HARD DISK GVP PER AMIGA 500 

Hard Disk da 40Mb con possibilità di espander? la 

memoria fino a 8 Mb. L. 1,140,000 


DRIVE PER AMIGA 500 

L. 139.000 


TAPPETINO MOUSE 

L. 10.000 


A 


KK'K START 1.2 & 1.3 SU ROM 

L. 89.000 


SYNCRO F.XPFRX 
L35.000 


DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO 

L. 169.000 


IÌIGITAL17.7, ATORE VIDEON III 

TELEFONARE 




DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 
rotarne d'ingresso regolabile, impiego 
semplicissimo. 

TELEFONARE 


r 


INTERFACCIA PER 4 .IOYS ìTCK 

L 29.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
50 Posti con chiave L. 15.000 
IJ00 Posti con chiave L. 23.000 


j 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER^ 

AMIGA 

Espansione 51 2k 
Espansione 51 2k con clock 
Espansione 2Mb con clock 
Espansione 4Mb con clock 


L. 73.000 
L. 85.000 
L. 280.000 
L. 440.000 


Espansione 2Mb ESTERNA !.. 360.000^ 


MONITOR 

PHILIPS 8833 II 
L. 430.000 

COMMODORE 1084 
L.450.000 


DISCHETTI BULK 
3 1/2 DS DD 

10 Pz. L. 900 cad. 

50 Pz. !.. 800 cad. 

100 Pz. L. 750 cadL 


INTERFACCIA 
MIDI PER AMIGA 

L. 49.000 


J 


MOl SE PER AMfGA 
L. 49.000 


/: 



STAMPANTI STAR SERIE LC ^ 
Star LC 20 B/N L. 375.000 
Star l.C 200 colore L. 490.000 
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L. 750.000 


SENSAZIONALE OFFERTA WORK station 

AMIGA 


Amiga 500 IMb con monitor Philips 8833 II e stampante 
star le 20 con in omaggio un joystick. 


E. 1.499,000 J 


GIOCHI PER LYNX ULTIME 

NOVITÀ’ 


\ 

PENNA 
OTTICA PER 
AMIGA CON 
SOFTWARE 

29.000 

v s 



TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI - 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - 
SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO . 
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suna voglia di digitarmi un 
simile pappardella, non 
prendertela, ma ogni se- 
condo davanti al monitor 
Infuocato è una mezza tor- 
tura...}... 

OPERATION 

THUNDERBOLT 

Ebbene si! Avrei forse po- 
tuto resistere a simile lusin- 
ghe del caro Antonio di 
Castefranco? Cerrrto che 
no! (Anche se ad essere 
sincero deve esserci stata 
effettivamente una svista, 
mi sembrava di aver digitato 
Il trucco proprio prima di 
quello di Forgotten Worlds, 
boh...). Veniamo ai dunque, 
per prima cosa devi fare un 
high score (minimo 50000 


punti), fino a qui non posso 
aiutarti, una volta raggiunta 
la tabella dei record prova a 
digitare SPECCY MODE e... 
E il gioco diverrà ancora più 
difficile raddoppiando II nu- 
mero dei nemici, niente pa- 
ura però perché se invece 
inserisci EDOM TAEHC 
(cheat mode) otterrai 
l'energia illimitata, mentre 
con WIGAN NINJA ti sarà 
possibile saltare di livello 
premendo F7... Verrò sicu- 
ramente per l'inaugurazio- 
ne del tempio a me dedica- 
to, fammi sapere! 

FUTURE WARS 

Andiamo avanti con le ri- 
sposte "ad personam", per 
quanto riguarda II quesito 


di Emiliano Coletti il fusibile 
da sostituire nello 
shuttleporto si trova nella 
schermata di destra delle 
macerie, è un puntino grigio 
vicino alla botola. Passando 
al caso di Matteo Damiani 
una volta imprigionato devi 
per l'appunto svitare la grata 
come hai giustamente fatto, 
infilarci la capsula di gas e 
agitare il giornale per non 
rimanerne soffocati. 

CHIP S CHALLENGE 
Andrea Marconato è rimasto 
incastrato al livello 102, 
niente problema (il codice 
comunque è PTAC) infatti In 
questa discreta conversio- 
ne dal Lynx è sufficiente 
premere la lettera C per 



DI grillo tarlante 

VIA S. CANZIO, 13 • 15 • 17 r. - Tel, 010 / 415592 
GENOVA S AM PIEFID ARENA 
VIDEOGIOCIII PER 

AMS ( RAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTKUM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 

/ PREZZI PAZZI DEL GRILLO 



Interfaccia Midi Amiga 

L. 

45.000 

Digitalizzatore VID Amiga 

L, 

80.000 

Syntetic Sound Amiga 

L. 

120.000 

Espansione 512Kb. Amiga Ini. 

L. 

90.000 

Espansione L5Mb. Amiga Ini, 

L. 

245.000 

Espansione 2Mb. Amiga Est. 

L. 

350.000 

Genloek Esterno Amiga 

L. 

349.000 

Oenloek Professionale Amiga 

L. 

1.799.000 

Data Switch 2 Posizioni 

L. 

40.000 

Data Switch 4 Posizioni 

L, 

50.000 

Drive Esterno 3" 1/2 Amiga 

L. 

165.000 

Scheda Tdevideo 

L. 

180.000 

Selettore Mousc/Joystick Amiga 

L. 

32.000 

Mouse ottico Àmiga-PC- Alari 

L. 

1 10.000 

Dischetti 3 <i| / 2 (minimo 100 pz,)cad- 

L. 

750 

Tappetino per Mouse 

L. 

12.000 

Joystick a distanza ad infrarossi 

L. 

60.000 


NOVITÀ': 


MODEM 1200 11 and 
MODEM 2400 Ilaud 



MINI- PORTATILE 
MISURE 

1 1 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 


1200 B L. 195.000 
2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEGAPAINT, 
Lavora su tutte te risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VJDEON e compatibile con tutti i 
Geo look. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 
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ESCLUSIVO ! ! ! 

DA 



VIA MONTEG ANI, 1 1 a MILANO 

Tel. 02/8464960 r.a. a*. 02/89502102 


SETTORE COMMODORE 


A500 NUOVA VERSIONE 1Mb 
A500 1Mb, 1084S COLORE 
A2000 NUOVA VERSIONE 
A2000 CON 1084S COLORE 
A 3000 HD40Mb 


L. 789.000 
L. 1.289.000 
L. 1.450.000 
L 1.950.000 
L.Telef. 


STAMPANTI STAR/NEC/EPSON 
MONITOR COLORE 1084S 
VIDEON m PER AMIGA 
HD PER A500E A 2000 da 
MODEM SMARTLINK 1200B 
ESPANSIONE A2000 2Mb 


L. 450.000 
L 500.000 
L 550.000 
L 790.000 
L. 190.000 
L 400.000 


SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 


AT286/1 6 1 Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR.TASTIERA 
AT286/1 6 l Mb,HD40Mb,VGA256KB.MONITOR.TAS1iIERA 
AT386/25 I MbJID4()Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA 
AT386/33 ! Mb,HD40Mb,VGA256KB, MONITORIA STIER A 
AT486/I25 1 Mb,HD 1 25Mb, VGA 1 Mb,MONITOR,TAS ITERA 


L. 1.390.000 
L. 1 .650.000 
L. 2.400.000 
L. 3.200.000 
L. 7.500.000 


E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE !!! 


I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING A CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA DALIA 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI’ CHIUSO 
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SlIDEDGAMES - COMPUTER SHOP 

Via VItruviD 37 - 20124 Milana - Tel. 29520184 - 29520180 


i i 


AM I QA 300 i » ■ * « * i » * i * * * * i n * t • ► * « * ■ * i » * 

AMIGA 300 + espansione 312H , , • £ 

Espansione 1,5 MB interna * £ 

Espansione 2 MS esterna , £ 

Espansione 4 MB interna , * -#.#.■■..£ 

Hard Disk ASSO Commodore . £ 

Hard Disk 0VF serie II da 40 MB « *><«£ 

KCS PC BOARD (trasforma Amisi ir> XT) .,,.♦£ 
ACTION REPLAY versione 2.0 ORIGINALE *,*,*£ 
CABINET professionale per Amiga 500 


6 SO . 000 

730 . 000 

230.000 

390 . 000 

130.000 

690.000 
1,190,000 

550.000 

179.000 

1 30 . 000 


HMSTRAF 396 SX 
1 1 MegaByte RAM 

- Z Drive 
Hard Disk 40 MI 
1 Parai tela / 2 Serial i 
* Scheda Grafica VGA 
Moni tor VGA Colori 
Tastiera Estesa Italiana 

£ * 2.390,000 


COMMODORE CDTV 
1 1 1.250.000 


'AMICA 2000 (vertl on É.ilì 


...t t .346.ÒOÓ 

AMI GA 3000 1 b H H 2 40 HB «■**■» , , * , *,,«*« , , , £ 4 « 400 , 000 

Drive interno per Amiga 3000 . , . .£ 130,000 

HardCard 42 MB SCSI Quantum llmS £ 1,430.000 

Scheda espansione 2 Maga esp, fi Mega ,,,,,£ 390,000 

Scheda %JANUS AT , , , m i , i , • , t , « , * ■ * , , ,£ 890,000 

Meni tor Commodore 1Q84S , i * * * » * , • * , » * , , i , ,£ 450,000 


t , ■ , , * * * ■ , > * i 


TraokBalJ Houle senza fili ,£ 

Opti cal Mouse Golden Imagi £ 

Drive esterno compatibile 

Drive esterno con TRACK-DISFLAY £ 

Nand Scanner 400 dpi - Golden Imagi £ 

firush per Ah l ga , », « , * , », « ,, * , £ 

Mouse Selector 

Syncro Saperi HI (copiatore Hardware) . * . £ 
AUDIOMASTER III ,,#1*,,*,,,.,, 

TV SHOW + TV TEXT (Ti telasi ont Video) 

AMIGA VISION (Software Multimediale) £ 


140.000 
1 SO , 000 

240 . 000 

490.000 

99.000 

29.000 

39.000 

99.000 

330.000 

1 50 . 000 


vm r 

ed ADoesiorl peri 

NINTENDO NES 
OAHEBOY 
SUPER FAMI CON 
SEGA MASTER SYSTEM 
SEGA MEGADRIVE 
ATARI UNX 
GAME GEAR 


Stancante NEC PZO E SWTOOO 

[KODAK DIKONIX 330C Inh-Jet « colori £ 2.000.000 



PREZZI IVA COMPRESA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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TIPI Khh 


saltare di livello, questo è 
quanto scoperto dai già ci- 
tati Marko Carmè, Marco 
Margno e Federico Marche- 
si. 

SAINT ORAGON 

Chiudiamo con i cheat di 
questo mese comunican- 
dovi quanto scoperto da 
Roberto ÌBottazzi, 

Massimiliano e Andrea 
liberti per l'interessante 
sparaefuggi dalla neonata 
Storm. E' sufficiente pre- 
mere Caps Lock durante 11 
gioco e digitare: LEVEL (per 
saltare di livello), LIVES(per 
vite infinite) e WEAPON (per 
l'arma più potente), Il tutto 
seguito da un altro tasto a 
scelta. 


GEMX 

Anche per questo mese non 
potevano mancare i soliti 
codici che mi fanno impaz- 
zire nella noiosissima 
ricopiatura (opera di Daniele 
Carpanese e Riccardo 
Sa? torelli), questa volta è per 
il recente puzzle game ad 
ispirazione nipponica pieno 
dì maliziose fanciulline in 
atteggiamenti equivoci 
(cosa volete farcì, ho dovuto 
per forza provare tutti i li- 
velli... Non per altro, solo 
per verificare che i codici 
funzionassero...). 


Livello B. EARTHIAN 
Livello C. KENICHI 
Livello D. INOKUMA 
Livello E. BURAI 
Livello F. BADMAN 
Livello G. NETWORK 
Livello H. YOKOHAMA 
Livello I. EXACT 
Livello J. X 68000 
Livello K. TURRICAHi?) 
Livello L. REDMOON 
Livello M. CAMPAIGN 
Livello N. MEGAMANN 
Livello O. SYVALION 
Livello P. FMTOWNS 
Livello Q. CHIERIE 
Livello R. GAMERION 
Livello S. ZAWAS 
Livello T. ROBOTECH 
Livello U. POPOLOUS 


Afosamente MAX 


E' ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 


Queste sono le valutazioni dell'usato: 

Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 L. 400.000 
Amiga 2000 L. 800.000 


OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE 


IL CURSORE BIT LINE 


Via Campo del Fk>rt.35 
20026 Novale Mil. (MI) 
Tel.02-3548765 Fax. 02-3544283 


Via Conridonf,35 
20017 Rho (MI) 

Tel.02-93504891 Fax.02-93504893 
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Demonware per Amiga L. 39.000 



Sessamadue livollit 
sogna propria in 
a finire ri quarto! E questi < 

Grazie Raffaele, grazie dei & 
livelli! Posso finalmente 
sesssntadu esimo Como non dello, ma- 
gito ritornare al quarto • ricominci are da 
capo! Insamma, avrete capilo che P P. 
Hammar è un ptatfonn game dova IV vostro 
scopo 6 quello di scovare , perduti nel 
meandri di vari monumenti piu o mano 
sparsi noi mondo, un certo numero di ta* 
sor? che varia di livello In li vailo. Quello chi 
cambia, andando avanti, non è però II mi* 
moro di tesori da scovare, ma bensì la 
cattiveria con la quale sono sialameitl. Ql- 
tre a questo, tanto per rondare le cose un 
pochino più stressami, 1 programmatori 
hanno deciso di aggiungere un fattore 
tempo entro II quale è necessario com- 
pletare II livello, altrimenti perderete una 
delle vostre preziosissime vite. 11 simpatia 
cisslmo Hammer (che fuma impaziente se 
io tenete fermo a pensare li da fare!) ha » 
sua disposizione un fedelissimo martello 
pneumatico funzionali te a ballarle 
ri carica bili, sufficienti per durare In tutti l 
livelli eh# riuscirete e superare. Il suo 
martello, però, ha un difettucci®: rompa te 
lastre di pavimento piu deboli (quello 
composte da un solo mettoncJnol me non 
definiti vernante, e cosi, dopo un certo pe- 
riodo di tempo (brevissimo), H ma 
appena disintegralo al rlcnmponó 
camonte creando situazioni im! 


Upo quella di restare intrappolai/ Ire le 
mura delle stanza. Insamma, avrete capito 
qui non c'è da scherzare, e che supe- 
sessaotsduo li valli non è proprio 
idlissfma* soprattutto perché vi im- 
batterete In ragni cattivissimi, scorpioni, 
sfingi sputapalle e altre strane amenità, 
Fortu nel aman te per voi , però. Ha mrtt e r p i ìè 
trovare anche varie pozioni magiche che 
gli danno energia, capacità di saltare più In 
aito, fa possibilità di di vantare Invisibili o 
di usare II proprio martello pneumatico In 
modo più veloce e profondo. 






Mti non a finita cui; eh 
porco reo Kam me r irò vera anche 
vito extra, pergamene che gli in- 
dicano la strada da percorrere 
(escluso airullimo livello, dove- 
la pergamene continuano a cou- 
traddirsH), polo toletiaspo- 
rtalrlcl o cristalli blu chn pennei- 
tono faccelo a schermi bonus 
molto divnrtenù* In questo gioco ntln Rick 
Dangerous. inoltre, non mancano corto le 
f am elicti* chiavi col oralo che permettono 
l'apertura di botole segreto o 
rabbassarne n!o di ponti Invaio» ‘ ovvia* 
mento a serratura coforata corrisponde 
ave delmodes(mocolort % tRHmontl co! 
caspita che HuacHe ed aprire le porto! 
Insemina, «ridare a caccia di tesori col 
marnilo pneumatico non è proprio una 
uosa cil lutti I giorni, ma tentare non nuoce, 
anzi, divori*! 

Stefano Gallarmi 



P.P. Hammar è davvero molto divertente, Il personaggio è dacie aiti ente buffo « animato 
mollo bene. Ci sono un sacco di trovate geniali a Intelligenti, a davo dire che In alcuni punii 
è davvero difficile 1 trovare la soluzione deirtnigma che permette di concludere II livello, 
Fottìi natamente ad ogni livello corri sponde un codice, « quindi non sarete costretti a 
ricominciare sempre dallo stesso, ma potrete concentrarvi solo sull 'ultimo livello che avete 
raggiunto. In piò I codici di accesso a ogni livello cambiano secondo II noma che avete 
inserito all'inìzio. a cosi anche se gli amici dovessero scoprire I codici dei livelli che voi 
faticosamente avete raggiunto, non potranno farsene nulla sa non conoscono II nome da 
inserire alf'inizio di ogni partita, In definitiva P P Hammer è un giochino simpatico, 
divertente, gìocablle e non troppo complesso, arricchito dagli schermi bonus che sono 
proprio motto divertenti e col orati Se vi è piaciuto Rick Dartgsrous fateci un pensierino 
molto serio..- 

Stefano Gattarie! 




TECNICA. 

I GIOCA BIUTA’: 
I INNOVAZIONE: 


9 

© 
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/ vantaggi di una carta eódutòua 



Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
di un gran numero di favolosi vantaggi 
sui video-giochi originali. 

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
Invia oggi stesso il coupon ! Riceverai 
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD. 



■ 


Per ricevere la Leader Fidelify Card invia il coupon a 
Leader Distribuzione Vìa Mazzini. 15 Casciago 21020 (VA; 


Nome 


Cognome 

Via 

Città 

Età 


Cap. 


n. 

Tel 


Professione 


1 


Marca Computer 
Firma 


Modello 


(di un genitore per,! minnre.nni.l- 
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INTERPLAY / ELECTRONIC ARTS, per PC L. 59.000 



Quale umana costruzione intimidisce ed esalta più di un solidissimo 
maniero dalle ardite torri? Grazie all'ultima fatica della Interplay potrete 
costrulrvene piu d'uno! 



■ «. ■* 

: * 


i in 

\ ! 

i ^ 


j* j* 

* ai- 


g N 
: v-i 


r 









!«3 

ir,~L 






SgS&X' tftc trou W-oma Cctts 

ot vcC 


Siamo in quvl di Britanni* ma non mi 
riferisco ad urrà v veni ara UHI ma bensì al- 
l'Inghilterra d'altri tempi quand'era anco 
ra sorto II dominio degli AJrtton Potete 

facilmente immaginare come funzionai» 
iem le rose a quei tempi voglio dir» cip» 
che allora intrighi di potere e brogli vari 
erano realtà quotidiana proprio come si 
giorni nostri In piu e'ora la classe clerica- 
le, avente sul popolo ro«o * contadino 
una grande influente tutti noi abbiamo 
dovuto sciropparci a scuola quella 
megapizza nomata storia unni levale quindi 
potete facilmente comprendere Siccome 
non voglio un esodo di massa da questa 
recensione mi appresto a mpeerftcare che 
NON rincarerò la dose (mattilo l'overdose « 
stola 91 ica bensì dirò solo lo stretto indi- 
spensabilr 

In previssimo abbiamo nei gioco sei fatto» 
m gl i Al bion si potere nobili di verta radice, 
clericali, certi , bretoni • Feerie li giocatore 
impersona re Edoardo di Albion e deve 
cercare di condurre II suo regno nel mi* 
gl ione dei modi Questo non è un gioco 
gestionale nel senso tipico del termine la 
vostra conduzione del regno sa ra effetto -ita 
piu che altro tramite una sene di decisioni 
erte dovrete prendere circe una serie di 
faccende di «tato che li gioco vie vie vi 
proporrà Tutte le altre fazioni hanno un 
certo numero di personaggi di spicco con 


cui |© su cui) potrebbe capitarvi di prender» 
decisioni Comunque nessuno ha mai detto 
che la vita di rie debba trascorrere tra 
mollezze in questo gioco 14 vostro scopo 

dichiarato (sottint enùendo un» corrotte 
gestione del regno) e la costruzione di 
castelli per consolidar* *1 vostro poterà 
All'inizio del gioco ci sono alcune opzioni 
riguardanti 'Impostazione dello scenario 
le piu significative riguardano la presenza 
di messaggeri {molle piu decisioni de 
prendere ma solo cosisi apprezzali gioco 
In pieno), il numero di castelli da costruire 
(a quindi M numero di territori nemici de 
conquistare) e N> scenario (classico o 
fantasy") Visto in pratica II gioco ha una 
visuale scorrevole sui territorio dove po- 
trete vedere sgobbare gii uomini assunti 
ella costruzione del castello o anche i vo- 
stri soldati mentre combattono Sulla sini- 
stra si trova un area ni lavoro dove prende- 
rete I* decisioni gestionali sul regno 
progetto del castello formazione della 
forra- lavoro reclutamento soldati tasse 
riserve di pappatore, opzioni varie tra cui 
caricamento e salvataggio E qui che deci- 
derete tante belle cosine ad esempio 
dovrete raccogliere tasse per costruir* il 
castello * tener* m piedi un esercito ma 
dovrete anche cercare di investir* ben* 
quel soldi formando una ottimale miscela 
di lavoratori (ce ne sono sette tipi 


assumibili • stipendiarti!! separatamente) 
Il castello deve essere costruito partendo 
da torri e mura: dovete pi azz a r* ogni pezzo 
nella mappa apposita, deciderne le di meri - 
•ioni (poco variabili, poro) e alcune picco- 
le aggiunte come le feritoie o * calderoni 
d’ol o bollente. Dovrete star» attenti al ter 
reno che vi porrà limiti a dove potrete 
costruire, a dovrete allocare la vostra forza 
lavoro ai vari pezzi, cercando nei contempo 
di mattare Insieme un castello abbastanza 
grande e sopì erutto robusto, per resistere 
allo scorribande nemiche. 

Parlando di battaglie le combatterete soli- 
tamente contro quegli gnocchi dei celti 
che quasi sicuramente marciano a birra e 
patate la prima fornisce loro una certa 
‘anestesia mentale" « le seconde riem- 
piono 1* loro crepe dure gente simpatica 
vero? Occhio, pero nello scenario fantasy 
avrete a che fare con orchi e draghi, ma r 
termini dei combattimento sostanzialmente 
non cambieranno Dovrete infetti piazzare 
arcieri e fanti dove credete i divisibili in 
unita piu o meno grandi) tenendo conto 
delia direzione donde siete attaccati Se d 
castello sarà finito potrete versare olio 
bollente dagli sparti e ricavare tanti be< 
fritti di certo senza dimenticare com'è di- 
vertente urTtnfii*<ìTa generale a base d< 
frecce) 

il manuale (abbastanza aciocco e male 
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impostato) purtroppo specificata coafìgu 
razione; it PC usato é un 286/12 con €40 K 
e scheda VGA, una macchina su cui gira 
praticamente qualunque programma per 
MS-DOS, traduzione: provatelo prima* La 
d oc ume m azione non diceva nemmeno 
quanta RAM libera fotte n scattarla e come 
scegliere il modo grafico* però posso dirvi 
cheti può pi tatara il gioco anche col mouse. 
WS, 


<m m m 


ttar Ì 3 * ^ 
lW& 0*u!er 


Senz'altro li gioco include «tornanti tipici di alcun* tamov titoli che non nomino «tomi* uh 
che comunque al (roverio a toro agio nei nuovo contesto, per cui esatto s puf tot i ime rito 
essere considerato come gioco a se: ci propone una versione msofrta dt come gestire o 

espandere un regno t cottoli n« anno punti che altri simulatori 
hanno attenuato • viceversa Voglio dirvi con questo che le 
parte principato è costruire castelli - scontato no? * assieme a 
tutta una sede di problemi etici che dovrete risolvere trattando 
. * t-L H con 9** *ìfrì peraonaggi Potrei pillarvi feerie delta grafica VGA 

che lo merita abbastanza, ma lo scorrimento e lento e a scelti 
1 La sezione di progetto poi i decisamente scomoda, direi 
medievale ve bene l'epoca a quella ma nei Iredn «rsimo 
secolo II PC non c’era, il repertorio edilizio e vostra disposi- 
» I none o inoltre un pò limitalo. Il ritmo di gioco a intervallalo 

■ da pauso quasi onni proponi i non p* rii COtorm onte Itingha 
ma Irritami sempre quasi quasi un gioco compilato La 

1 seconda riguarda I tempo speso per costruire un castello: 
li dòpo parecchie ore dì gioco {se non avrete perso nessuna 

■ I batlaglUl vtdini UN hMcIId finito, mi li bruito i 

che avrete passalo la maggior parto t>> detto tempo e 
I gu edere > mostri uomini al lauqrq ed auantiialrnenfp a 

rattoppa re muri c rollati per varie cause M . i lo cosa pegg io 
' ■ m « che dopo aver porto ore a creare un cml&Jfo lo 
vedrete sfora estuato con poco sforzo dal primo che pas 
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E‘ già disponibile [I primo favoloso AMO... SIMULATORE SPAZIALE: SHUTTLE a £. 39000 


The Shining Way of 


Il Videogioco che vi spiega in italiano come si 
programma con AMOS! Ora nella versione 
SUPER- ARCADE con nuove attrattive! 

a £ 29.©©© 

14 ©.©©© 


Diventa un Campione nelle Arti Marziali! 

a £ 29.©©© 

oppure con AA4©S a £ 14©.©©© 


l oppure con AA4CS a £ 

^ ' •!M i ! 1 1 !. 1 1 I I» IM I' mini i pilli l i Nili iiij pmpii in 


Presto in arrivo AMOS COMPILER e AMOS 3D 


Telefonate L1NDAS1 >i T ©39/3HI32S per i vostri ordini 
Hfil|l|!|R]Me ore serali allo ©39/É43Jfr©vÌ2 per 
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Electronic Arts per PC L. 59.000 



CK YEAGER’S 


m 
1 


Ile soglie dell'ottan- 
tina il nostro Chuck 
"inossidabile" 
Yeager monta un 
li alla sua carrozzella e 
mpagna tra t duelli ae- 
e guerre, in una delle 
nze. a detta sua, più 
iti che si possano pro- 
feti, in effetti a alla sua 



Scherzi a parte, al contrarlo di molti altri 
giochi (calcistici in particolare), per i 
simuta tori non si tratta semplicemente di 
mettere II proprio nome sulle confezione, la 
collaborazione con un esperto professioni- 
sta ha un grosso peso e a Chuck Yeager, 
pilota nella seconda guerra mondiale* pri- 
mo uomo a superare la barriera del suono, 
collaudatoré per anni se c'è qualcosa che 
non manca è propno l’esperienza E infatti 
li suo vecchio Flight Tra iner, il simulatore dì 
volo acrobatico, è ancora uno dei migliori (e 
tra ì pochi con grafica poligonale piena) sut 
mio caro buon vecchio 64 Cosi come LHX 
Chopper, l'altro simuhjtore delta Electronic 
Arts, è tuttora il mio simulatore prefento su 
PC, attendevo quindi con impazienza il 
nuovo frutto di questa collaborazione. 

E il risultato è qualcosa di molto diverso 
dagli altri simulatori di caccia presenti sul 
marcato. Mei vari F-15, Jetfighter, F-29, eie 


tutto quel lo che fate 
è di inquadrare 
[“obbiettivo su! vo- 
stro radar, aggan- 
ciarlo e sconcargli addosso un paio di mìs- 
sili, spesso senza neanche vederlo, è com- 
pletamente assente quel contatto "umano" 
con Tobbiettivo, inseguimento, manovre 
evasive msomma manca ì9 vero e proprio 
duello aereo che costituisce tnvece il fulcro 
del fultimo gioco delta Electronic Aris in Air 
Combat soni proprio i duelli aerei gli asso- 
luti protagonisti (missioni dì bombardamento 
sono praticamente assenti), attraverso tre 
guerre, tre epoche, tre differenti tecniche di 
combattimento ma con runico denominato- 
re di una sfida personale Gli aerei a 
disposizione sono il P-51 Mustang ed il 
Focke Wult-FW 1 90 netta tl Guerra Mondia- 
le, rP-68 Sabre ed il Mig-15 Fagot per la 
guerra di Corea PF-4 Phantom II e Mìg-21 


Fishbed per la guerra dei Vietnam, ma sono 
molto più numerosi gli aerei contro cui 
combattere e vanno dalie fortezze volanti ai 
primissimi aerei a reazione impiegati dai 
tedeschi negli ultimi anni della II Guerra 
Mondiale, 

Come avrete intuito Mìg-21 e F-4 a parte, i 
duelli si svolgono a colpi di mitragliatrice, 
coni! nemico ben visibile, ma anche i mìssili 
sono tutf altro che precisi, ricordiamoci che 
stiamo parlando dell'epoca del Vietnam, e 
nemico deve essere inquadrato per diver- 
so tempo prima di riuscire ad agganciare ìl 
ber saglio* Il combattimento quindi si svolge 
sempre a distanza ravvicinata, mentre si 
tenta dt stare in coda al'awersario impe- 
gnalo in manovre evasive. È qui entra in 
gioco raspane nza del caro buon vecchio 
Chuck (castoro?) Che riempie il manuale 
con una vera e propria scuola di volo da 
combattimento, manovre basiche ed avan- 
zate, Split, Immelmano* Scissors a tutti 
quei trucchetù che servono a non lasciare 
la coda del vostro avversario. Al resto ha 
pensato la Electronic Arts, con un com- 
portamento dell'aereo impeccabile, e non 
mi riferisco solo ai blackout 6 redoui in 
corrispondenza di eccessive accelerazio- 
ni, ma anche alle prestazioni in relazione 
alla quota (beccatevi la spiegazione delta 
curva di inviluppo), alla differenza delie 
prestazioni tra un Mustang ed un F-4, si 
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sunt e subito la differenza di spinta e di 
comportamento. 

Cè por finterfaccia utente che trovavo già 
fantastica in LHX ed è stata ulteriormente 
migliorata, T ramile gli appositi menu si pos- 
sono selezionare decine dii missioni, l'op- 
zione campaign per completare tutte le 
miss toni in sequenza o sì può creare un 
duello personalizzato tra qualunque tipo di 
aereo disponibile. 

Si possono richiamare in ogn i istante opzion > 
per visualizzare finestre con I dati del ne- 
mico, inviluppo e mappa, qualche piccolo 
"cheat" (mu nizioni irtfì n I le Jn vi nei b ili tó f etc) , 
una ventina dì visuali diverse, ma soprattutto 
lui il flight recorder. Proprio corri in Red 
Baron, avrete la possibilità di rivedere 
proprio come in un videoregistratore gli 
ultimi minuti delta vostra missione da tutte 
le -ìng<i fazioni pose ìbìti, compreso una spe- 
cie di schema tattico. 

I risultati sono spesso motto scenografici; è 
stupendo riguardare il vostro Mustang che 
si getta in mezzo ad un gruppo di bombar- 
dieri inseguito da un paio di Massershmitì 
oltre che utile 

Vi consiglio, se non avete voglia di leggervi 

tutto il manuale dì tecniche di com nati imen- 

to. di gettarvi nella mischia e riguardare il 
vostro combattimento, studiare il compor- 
tamento del l'avversa rio, i vostri errori, ca- 
pire chi e perchè vi colpiva sarà sempre 

(Militi V* (Uri mnglln rtl un fHm di 

guerra 

Stefano Giorgi 





Chuck dì mezzo, 

non solo cronologicamente par- 
lando, tra Red Baron ed un clas- 
sico simulatore di caccia è quasi 
il mio simulatore ideale* Duelli 
aerei veri e propri, comporta- 
mento realistico dell'aereo ed una 
Interfaccia utente praticamente 
perfetta. Appurato che II gioco è 
fantastico vediamone però an- 
che qualche diteti uccio, Anzitut- 
to grafica mente. Il gioco sfrutta la VGA (EGA* CGA, Adito, Soundblaster, CMS, 
mouse, joystick) le sfumature del cielo non sorto certo quelle di Jetftghter, gli aerei 
non sono molto definiti e non anno ombreggiatura, ma grazie a questo II gioco resta 
motto fluido anche su un AT a 1 6Mhz 11 gioco è poi limitato al soli duelli aerei, sono 
completamente assenti le missioni di terra, di conseguenza le strutture a terra 
sono abbastanza limitate Qualche missione dì terra cl sarebbe stata bene a 
spezzare la continuità dì un duello dietro l'altro, si rischia scadere nel tedio, H 
Sparto maceri Ine" è poi abbastanza limitato, se co reato lui (imo gioie Ilo del l'ovionica 
dotato del più sofisticati strumenti ed armamenti Air Combat non fa per voi, ma 
questo In fondo è solo una questione di gusti personali. Sappiale comunque che 
se è 11 puro duello aereo che cercate Air Combat: è semplicemente II masiimol 
Un'ultima cosa, ma decisamente Importante: il manulae In Italiano è tradotto 

davvero benissimo, come e ormai consuetudine dei prodotti Electronic Arts. 
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Demonware per Amiga L. 39.000 



Prendete un'astronave e Ficcateci dentro 
un lanciafiamme* una croce di legno, un 
macetc. una bombolotti di spray sopori- 
fero, un ramo* un cucchiaino da caffè, una 
beila sciarpa bianca ir un chilo di miglio, 
Saliate a bordo e leggetevi il libretto di 
istruzioni. Appena avrete capilo come si 
pilota un caccia intarsio Ilare, potete de- 
collare. Il primo passo per riuscire a 
bla stare le rondini è quello di non fare 
capire a queste ultime che siete n comandi 
di un caccia, quindi aprite il finestrino e 
cominciate a cinguettare a squarciagola 
finche una rondine non si avvicina 
perlomeno incuriosita. A questo punto 
lanciategli contro un pugno di miglio, col 
quale vi conquisterete la sua Fiducia, e 
lasciate che vi gì ronzo ti un pcT intorno. 
Fate sporgere fuori dal finestrino il ramo 
preso in precedenza c aspettale fiduciosi 
che la rondine si appoggi sullo stesso. 
Tiratela dentro e spruzzatele un po' di 
spray soporifero sul becco, fmavagliatela 
ben bene con la sciarpa bianca e comin- 
ciate a spennarla accuratamente col 
filacele (ovviamente aspettate che si sve- I 


gli prima di cominciare i f opore^ione>. 
Completata la "svestitone* fìssatela alla 
croce in modo che assuma una posizione 
aita ladrone accanto al Salvatore e 
un’espressione assolutamente nuli tesa e 
piantatela a terre Preoccupatevi di CO- 
spargerle il corpo dì alcool al fine di avi- 
tare il diffondersi di infezioni e DATELE 
FUOCOlll Ricordate sempre di non la- 
sciare sporco a terra e di utilizzare il cuc- 
chiaino da caffè per raccogliere f resti 
dell'c-i volatile e rimettetevi ai comandi 
per una nuova ed emozionante caccia. 
Della serie: quando dobbiamo parlare di 
StiooFem up non sappiamo mai che cosa 
raccontare? 


A Menzione! In queste recensione nessun 
animate é sfato maltrattato. La rondino 
eh* appare natta recensione è stai* trai* 
tata con ogni riguardo a per te scene più 
pericolose è stata utilizzata una controfi- 
gura umana. L'effetto di arrostimento detta 
rondine stessa ù stato reso possibile solo 
grazie a potenti elaborazioni grafitile. Si 
tratta solo di un effetto speciale* 


Giancarlo Calzetta. 




Grande mese per gli shoot em up. 
8en tre titoli e lutti abbastanza diver- 
tenti Vi preannuncio che questo é 
comunque il migliore tra I suddetti. La 
grafica che utilizza raggiunge punte 
di dettaglio decisamente notevoli, con 
un utilizzo dei colori veramente 
e una varietà nel mezzi 
d* attacco veramente notevole. Anche 
la giocatili ha al mantiene su livelli 
deci semente atti; l'astornave è velo* 
ce e ben controllabile, mentre le on- 
date d'attacco tono impegnative ma 
non Impossibili i Interazione con H 
fondale è ben strutturata, con il sud- 
detto che da sempre piu fastidio con 
ra vantare dei livelli II livello di vio- 
lenza e di adrenalina ai mantiene 
sempre alto e besla distrarsi un atti- 
mo per ritrovarsi con im astronave In 
meno nella propria fiotta 
Anche il metodo di controllo è decisa- 
mente Interessante Ce n© sono ben 
quattro tra I quali scegliere e uno 
prevede l'opzione di autofiring E’ de* 
diamente piacevole trovare in giro 
del prodotti cosi ben rifiniti In com- 
mercio Caldamente r accomandato a 
tutti quelli che adorano gli shoot'em 
up e a tutti coloro che amano la musi- 
ca heavy metal 


TECNICA: 
lOCABILfTA*: 
NNOV AZIONE: 


: 






GLOBALE 

82 % 
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MWJh 

and his pneumatic weapon 


Disponibile per 

Amiga * CÓ 4 cassetta e disco 


Ècco a vot P 0 Hdnviw un uomo con wQ 
mJsùon* do compl#r# J Aiyioio ad aftiO¥*rKif* 
più di 3S&0 tchoimat* pi*n* di f#i*n, p«tan* * 
itcru* f#gp#l l # prima rti tcodd !' rompo 
ina dlipoittiCHn#! 

Con 70 covoni* da tuporar* dd ghiaccio a^* 
plrarridi. mono mot# SÌ» p ^ Homm* ho 
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Un Amiga con 1 Mega di Memoria in più 
+ Un vero PC XT a 1 1 MHz 


Con KOS Po«f r Board pub trasformare reai mentii lue Amiga 500 tn un IBM Compatibile « in piu aggiungere 1 Maga, 
et memoria m Amiga 

£’ moto s emptice bugna solo aprir» il vano iiicumI solito & inserisce responsione di memoria indiar» nei connetta <■ 
A schedi KOS, eludere il vano ad II aio AMIGA PC XT é proto per operar* * 

ItSanza irttare sotti QtitW Commodori 


A Quatto pumi ~ per urlare quatuasi Soffittare prQ 4 *sséona& (ancne a potori] m un ambienta MS DOS La 

ve toc* i é sorprendente, è quei# d un vero ♦ proprio PC XT, li MHj 
l r co 'fxvititalìt A é compieta oraji e a' Phoem ■ -So* 


n'-v.'-nn ongm*|* COVI U Stilema 
verone 4 01 MS DOS Pela MICROSOFT fMS^ 
DOS Sto! a tt GW Basto 

■ Supporla video Monocromatico, Hercules, CGA 
EOA a VGA 

* Supporla drive tottmo ed eterno nei due formali 
tWD *k 


- Memoria asporto*)*; 74ùKb * 64 Kp in modo MS 
DOS 1 Mb ♦ 51? K d RAM Dtth nei modo AMIGA 
■ Non nchrede atmenl astone esterna 
Coma video p pud uteri mi mtviiore 


Dite tolto tu 


smurowem 


Sri 


Vi* AsuMtofl, 11* - alida VARESE - Tei,: OmQ&Cft - Fu SH1H3M 
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DYNAMIX, per PC L. 00.900 



Un uomo su cinque è cinese, e questo dovrebbe 
darci una prima idea di quanto sia grande la 
sterminata Cina E* vero che il più grande paese 
del mondo è la Russia * meglio TURSS - ma è 
anche vero che non é altrettanto popolata Che 
cosa concludiamo? Che dovete ancora leggere 
tutta la recensione! 


Dovrai© larvi In tre per giocare a HOC {un 
gioco ad hoc!) per II semplice fatto che et 
s ar eb b er o tre personaggi VI faccio «neh* 
notare che raramente metto i tempi e caso 
* sarebbero' ho detto • 'sarebbero il badi 
eco, per il eampilcs fatto che all'Inizio del 
gioco avrete un Sólo Schiavo comanda bile 
Gli «Un due sono • diciamo cosi - 
opzionalmente obbliga lori potrete tran- 
quillamente gèocare senza di loco ma non 
vedrete mai Parigi ècco mi ave»* sechi ap- 
paio con le mani nei lento non avendovi 
spiegato che c entri 1# capitale frane*** Se 
questo gioco tosa# Parta-Oahar pomata 
capire, • in effetti le famigerata corea 
a peccatutto ha qualche r h untone con HOC 
Per terminare li gioco dovete armare a 
Parigi cor» I tre famosi personaggi; trattati! 
quindi di una corea Hong Konq-P erigi 
condotta e piedi, con tre eoli giorni di 
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txmpof E tanto vale raccontarvi tutta la 
storie Personaggi Jake M Uicky" 
Mesterà, Zhao Chi, Kate tomai Aninfetto 
Hate Lomax figlie del magnate americano 
EJALomax. anziché vivere <ti rendita ha 
prefertlo trasferirsi In One In guatiti di 
assistente medica per II povero e 
sofferente popolo ci n es e . Nessuno ha però 
mai detto che la figlia di un magnate debba 
essere uno befana: un certo UOeng specie 
di signore locale l’ha trovata moooito affa- 
scinante e >’he diligentemente rapasi il 
fatto 1 Luefcy • chiamiamolo co* 4 un ex 
eroe dett avi azione natia precedente guerra 
e che ore gestisce una compagnia dt viaggi 
avventurosi a parte Tana vagamente 
orientare contentagli dal disegno sulle sca- 
tola a smentita dai disegni sul monitor e 
una specie di indiana Jones in botiate Le 
sua compagnia - che noleggia temperi. 


ossia tipiche tinti sreazioni cinesi - non va 
poi sgonfie veto (I ), « Il buon Lucky ha debiti 
nientemeno che col padre di Kate. Il 
cattiverie un brutto giorno passa a vie di 
tetto, distruggendo la flotta di Lucky; at- 
i r azione fa seguire un ricatto dia suona più 
o meno cosi "Riportami mia figlia e ti farti 
ricco faUteci e te ne pentirai! 1 * Oa buon 
magnete tirchio pone anche urte condizio- 
ne por ogni giorno passalo II premio di 
ritrovamento diminuirà Lucky puO solo 
accettare ^ incarico, e con esso il "corw- 
gilo' di farai aiutare da un certo Zhao Chi. 
L’ avventi ira inizia con Lucky seduto scori 
*o Latamente sul pontile ad ammirare i relitti 
de» suoi sampan tri acqua; a poca distanza 
sto un noncurA ^ gabbiano che - con 
somma in d iff eren za si problemi de! nostro 
fe i suoi bisognini tu un palo da ormeggio. 
A questo punto vi devo proprio spiegare 
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Rene 


conte funziona # gioco una nota Minuto * 
cht» potete e dovi-osi» titillar vìa li te- 
stiera. usandolo vece *1 rtiousa Non pianga 
fa tastiera pur avendo twmtm un micropro- 
esalare; anctte li mio mouse nt include 
uno ad * pure i* Re stosso modello pur 
perderlo 103 o 104 test I 1 W «tede tastiera 
Al meno due o tre del mousef II gioco 
funzione ottimamente. Questo perché 
merlacela e «ritegni m leotr- grafie» cteltlpo 
"punta è pre m i", In cui ■ tasti teteraé* dei 
mouse hanno funzioni drstmte Si »f ette di 
un interfaccia di semplice uso descritte le 
sai am pianante nel man uste che prevede 
anche un cursore daWi forma mutevole In 
mattone ad azioni possibili iati ogn< tziooe 
corrispo ritte urie reazione uguale e contri 
ria. noti Abbastanza ehteiamente HOC è 
un avventura un 'avveri tura nemicarne gli 
schemi di Rise Of ih# Oregon, in cut avete 
te vostra brava missione e dove troverete 
luoghi stieni e affascinanti e personaggi 
con cui interagire Prima di poter avere al 
completo 11 vostro gruppetto di «wentu 
rieri dovrete s p eri menta re una buone dose 
di interazione Infatti II gioco non vi "#eg»> 
tera“ certo Zheo Chi s Knu Lorna*. una 
volta tutti insieme dovuto pur sempre lo* 
mare a Parigi A parte ''interfaccia. si può 
dire che HOC sta composto m elevate 
percentuale da grafitai. i n d éU a r ente m ente 
fissa e animate. Tento per spaventarvi un 
po' vi dico eh* HOC neh «de una scheda 
VGA. ih fi sco rigido, 64J&K, ed éfCMTlltDSUUn 
ragguardevole numero di dischetti ad alte 
capacita in sostanza miti* noua spezza- 
tura tutti gl» XT ed esiga un AT con un 
minimo di equipaggiamento Funzioni Ih* 
tetti solo in modo MCGA 256 colo n i incluso 
♦n tette te VGA oet cocnpabhiirta «reo 11 
basso), ma sarebbe disponibile una ver 
sione EGA 16 colori de ottima#* diretta- 
mente afta Dynamm La qualità dalte imma- 
gini e una via d* mezzo tra digitai umazione 
ed scqueiTjiki < fondali timbrano quasi 
tutti dipinti, n\eniTTr * personaggi SO n© tute 
dovuti a digitali zzarionj di attori veri; co ne 
sono diverse decine, come si veri»' dal 
manuale 
W.B 





PC 




Ho dimenticato di dirvi prima che il disco rigido non baste, 
nel senso che dovete avere liberi 8 megabyfa abbondanti; 
sapete tutti che tanta grafica si paga, e qui ce n’è grande 
abbondanza, tutta di elevalo livello. Non e possibile restare 
indifferenti, e a questo punto sarebbe doveroso sottofine* 
are che il gioco si comanda con molta semplicità; all'Inizio 
la scelta del comandi mi ha lasciato perplesso, ma dopo un 
po s giocare è diventato molto naturale. In sostanza HOC ó 
un ottimo prodotto, perchè vi regala tonnellate dì grafica, 
facilità d'uso, una storia Interessante, una struttura di 
gioco coerente e ben realizzata, e perfino due scene di 
azione. Secondo me, però, non è così durevole come potreste pensare: un abile 
avventuriero lo potrebbe finire in pochissime settimane, senz’altro dì piu che un 
gioco Sierra* ma non motto: se avete presente avventure tipo Chrono Quest o 
Zork, che hanno fatto veramente Impazzire* capirete che qui non slamo assolu- 
tamente a tale livello. Nonostante f poderosi megabyte di grafica, é e resta un 
avventura; nessun giocatore "di azione" avrà presumibilmente voglia di giocar* 
ci, echi ne trarrà II massimo placare ludico saranno gli avventurieri meno scaltri 
e tutti coloro che non si lasciano intimorire da un gioco un po’ lento, essendo nel 
contempo ammaliati da questa affascinante storia 
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In questa terza parte dt Rubricamo^ 

parleremo delle strutture di controllo, 
in generale per chi non mastica a nco 
ra il basic, e con la sintassi di Amo* 
per chi Invece intende provarle subita 
sut campo. 

Le strutture di controllo possono es- 
sere definite come il cuore pensante e 
decisionale di un linguaggio di pro- 
grammazione, senza di esse un pro- 
gramma sarebbe meno complesso 
delta lista della spesa della mia vicina 
di casa, pertanto le strutture di con- 
trollo devono permettere un reale 
controllo sul flusso del programma e 
te decisioni da prendere. Amos, come 
era ovvio, possiede numerose strut- 
ture di controllo che permettono, non 
solo di controllare il programma, ma 
anche di scrivere un programma se- 
condo i principi dì programmazione 
strutturata definiti da Dijkstra e Noare. 
In pratica esattamente come 11 Pascal 
o altri linguaggi ad alto livello: questo 
è un altro del motivi per cui definire 
Amos un creatore di giochi è davvero 
riduttivo. 

Ma cominciamo dalla struttura di con- 
trollo piu elementare il salto incondi- 
zionato: GOTO, 

GOTO e prima struttura che chi impa- 
ra a programmare in basic usa. Il risul* 
tato di un uso intensivo di questo 
comando porta a qualche cosa che 
assomiglia piu ad un gomitolo di lana 
finito in mano al gatto che a un pro- 
gramma veroe proprìo-TuttaviaGOTO 
è ancora presente in Amos per motivi 
più che altro rivolti alla traducibilità di 
sorgenti scritti per altri interpreti o 
semplicemente per II suo più stretto 
parente Stos. E presente in tre sintas- 
si diverse: GOTO numero di linea, 


GOTO label, GOTO espressione. Se le 
prime due non si dlscóstano molto 
dalla norma, la terza e sauramente 
degna di nota, in quanto permette di 
computare if valore della label a cui 
saltare, gettando te basi per una ele- 
mentare struttura decisionale che 
prende il nome di salto a più vie. Es: 

A$="TGM" 

Goto a$ 

Come appare evidente, se A$ fosse II 
risultato di un’operazione, avremmo 
una struttura di controllo rudimentale 
ma funzionale. 

Il secondo comando della lista in fatto 
di sfruttamento dopo Goto e sicura- 
mente GOSUB, In un listato per il C64 
se ne potevano coniare a dozzine al 
punto da rendere illeggibile un listato 
più di una eruttazione. All'interno di 
Amos, GOSUB ha subito la stessa 
sorte del suo predecessore Goto, tre 
sintassi; GOSUB numero di linea, 
GOSUB label, GOSUB espressione. A 
questo punto vale la pena ricordare 
che l'uso di GOSUB è strettamente 
legato all'uso di RETURN, senza il 
quale otterreste un sonoro errore. Es: 

Gosub TGM 'questa e la chiamata alla 
subroutine 

x ‘questo e I ipotetico comando che 
verrà eseguito dopo il Return 
x 
x 

TGM: ‘questa e la label che stabilisce 
■I nome della subroutine 
x ‘questo e 1‘ipoietico corpo della 
nostra subroutine 
x 
x 


RETURN 'questo e II comando che 
stabilisce ia fine dalia subroutine 

All'interno delia nostra subroutine, 
come ricorderanno con un pizzico di 
amarezza gli amici che arrivano dal 
mondo del piccolo di casa 
Commodore, non era possibile Inseri- 
re strutture che restituissero il con- 
trollo al programma principale prima 
dell'esecuzione del Return, tanto per 
capirci non era possibile uscire dalla 
subroutine per mezzo df un goto. Con 
Amos, ma anche con altri interpreti, 
questo inconveniente e stato supera- 
to con il comando POP, Es: 

Gosub TGM ‘chiamata alla routine 
ZAR: 'label (punto in cui viene 

restituito il controllo) 
x 

TGM: ’subrouline 

x 

Pop: Goto Zap 'salto incondizionato 
Return 'questo comando non verrà 
mai eseguito! 

Notate che la differenza tra il nome di 
una label e di una label identificante 
una subroutine è praticamente inesi- 
stente. se non per la presenza di 
Return, quindi attenzione a non con- 
fondervi con nomi simili. 

Cosa sarebbe accaduto se il giorno in 
cui avevate fa macchina e Lei aveva 
accettato dì uscire per un tet-a-tel non 
vi foste presi fa bronchite? A queste a 
ad altre domande simili,,, non chiede- 
te risposta al calcolatore ma compra- 
tevi qualcosa contro il malocchio, ma 
per domande più semplici II metodo 
migliore e quello della struttura di se- 
lezione, semplice o doppia, IF THEN 
[ELSE]. Tramile questa struttura e 
possibile far compiere al computer 
dette pseudo-decisioni e quindi varia- 
re il flusso del programma. Es: 

If A$= H 'sP 'testa \q condizione 

Then Prlnt "A e uguale a zero!' 4 'ap- 
plica la prima conseguenza 
Else Prfnt "A e diversa da zero!" 'ap- 
plica l'eventuale seconda conseguen- 
za 


La condizione può essere un qualsia- 
si test comprendente anche gli opera- 
tori logici AND e OR, mentre le conse- 
guenze possono essere una qualsiasi 
lista di espressioni basic di Amos, Pur 
essendo una struttura piu che felice- 
mente collaudata, Uonet è stato In 
grado di semplificarla nell'uso e nella 
logica, implementando una struttura 
che si avvicina mollo ad una struttura 
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di selezione logica a blocchi, sìngola 
o multipla: IF [ELSE] ENDIF In poche 
parole le conseguenze non devono 
seguire il comando THEN (che non 
esiste più), ma e sufficiente che siano 
indicate in blocco. Es: 

If ASo'V And 6S-’TGM" 'condizio- 
ne 

Print "xxxxxxxx" 'conseguenza 

Testemouse: 'chiama la 

procedo r a T est a mouse 
Else 

Print "yyyyyyyy" 'seconda 

conseguenza 

Gosub Schermo 'chiama la 

subroutine Schermo 

Endif 'chiude la struttura 

Come vedete il lutto risulta piu chiaro 
da leggere e piu semplice da imple- 
meritare: unica limitazione, non pote- 
te usare all'interno di questo tipo dt 
struttura li vecchio If Then Else 
Se aveste avuto il: Computer alio ele- 
mentari. quando la maestra vi faceva 
scrivere 275 volte “casa", avreste do- 
vuto affidarvi il ciclo a contatore FQR 
NEXT. La sua sintassi e sempllcìsst* 
ma: 

For mdice=pdmo valore IO 
ultimo valore [STEP incremento! 

X 

x 

Next indice 
Es: 

For a=0 Io 275 
Print "casa” 

Nexl a 

E per la maestra... tempi duri! 

Quando la vostra Lei (Lui?!) vi chiede 
di rlpeterLe allinflnilo quanto ramate 
potete metterla con la faccia davanti al 
monitor e lanciare un'altra struttura dt 
ripetizione: OD LOOP. La differenza 
che intercorre con Fon Next e che DO 
LOOP e un ciclo virtualmente eterno* 
La sua sintassi è ancora piu semplice 
di For Next. Es; 

Do 

Print "TI amo tantissimo” 

Loop 

E anche la fidanzata e sistema taf 
Passiamo ora a due strutture di con- 
trollo che vengono spesso usate in 
modo superficiale e confuse Luna per 
l'altra; WHILE WEND e REPEAT UNTI L* 
Apparentemente simili* questi due ci- 
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eli condizionali possiedono in realtà 
una differenza davvero profonda; ve- 
diamola* 


Whlfe A=0 
Pnnt "A e uguale a zero 
Input Q 
ir BsO 

Asl 

Endif 
Wend 




Repeat 

Print ,T A e uguale a zero" 

Input B , 

If B=0 
A=1 
Endif 
Unti» A=0 

Cosa accadrebbe se prima di ogni 
ciclo la variabile A fosse diversa da 
zero? 

Semplice, nel primo caso proprio nul- 
la anzi il ciclo verrebbe completamen- 
te sa Italo mentre nel secondo verrebbe 
eseguito almeno una volta. Una con- 
fusione nell'utilizzo di questi due cicli 
conduce a degli errori di logica davve- 
ro difficili da snidare in fase di test* 
Quindi* N ciclo While Wend contraila 


la condizione prima di eseguire un 
singolo comando del ciclo stesso ed e 
Inietti detto ciclo a condizione preli- 
minare. Repeat Untìl Invece controlla 
fa veridicità della condizione alla fine, 
permettendo di far girare il ciclo alme- 
no una volta ed e quindi definito come 
ciclo a condizione linaio. Morate che 
nessuna delle due e preferenziale, ma 
il suo valore deve essere valutato dì 
volta in volta a seconda delle vostre 
esigenze (altrimenti che programma- 
tori sareste?!}* 

Al termine di questa breve carrellata 
di comandi vale la pena spendere due 
parole a proposito di un grande as- 
sente, l'istruzione di selezione diretta 
Case 01* molto utile perche facile da 
Implementare e molto potente Ad ogni 
modo e possibile utilizzare l'istruzio- 
ne di selezione a blocchi ottenendo 
risultati identici. 


Stiamo preparando grandi novità 
che riguardano questa rubrica. 
Fatevi sotto, e eresie dei vostri 
programmi, perche ne varrà la 
pena! Infanto grazio ai lettori che 
già cl hanno Inviato programmai 
In Amos* saranno "recensiti" sul 
ossimo numero. 
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Via Codra,5/C - 42048 Rubiem (RE) 

Tei. e Fax 0522/627669 

VENDITA HARDWARE E SOFTWARE par: 

SUPER FAMJCOM - PC ENGINE - MEGADRIVE 
AMIGA - PC COMPATIBILI * GAME BOY * LYNX 
SEGA MASTER SISTEM - NINTENDO 


SUPER FAMICOM L* 750*000 + 1 Gioco 

SEGA MEGADRIVE L* 399.000 + 1 Gioco 

AMIGA 500 L* 750*000 + 10 Giochi 

PC COMPATIBILI 286 23Mhz HD 40M VGA 
Monitor a Colorì VGA L» 2.5OO.00O 
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Giochi per SUPER FAMICOM ; 

Actralzar - Super Mario World 4 - Super Pro Baseball - Big 
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U*N Squadfon - R Type 11 - Ghoula 6 Ghosts ili - Darius Twin 

Giochi per MEGADRIVE; 

Alien Storni - Wr asilo War * Sonic - Benanza Bros - Mustang 
- Kageky - Strider - Shadow Dancer - Marca - Zar© Wlng - 

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE: 
MICA DRIVE * SUPER FAMICOM - PC ENGINE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

PS: Noleggio giochi di queUlatl tipo solo per te regione 

Emilia Romagna 
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Professione Computer SAS 

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 

NUOVA SEDE PROVVISORIA; FLERO BS - Via Aldo Moro 2. 

tel/fax 030 2681454 
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La ditta Professione 
Computer fa 
esclusivamente vendita 
per corrispondenza, 
tuffi i prezzi dove non 
diversamente specificato 
sono da intendersi 
IVA INCLUSA IH 
Il nostro catalogo 
hardware comprende 
attualmente circa 650 
articoli, oltre la metà 
dedicati ad Amiga, 
disponiamo di quasi 
tutte le periferiche utili 
sia alTnobbysta che al 
professionista».. 

SO'! t WARE originale in 
pronta consegna per 
Amiga, su ordinazione 
per Atari e PC 
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AMIGA 2000^C20MBFUiirrSU*f.SP ANSIOSE 2MB 
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PHILIPS 8&33 SERIE II 

COMMODORE 1O04S NEW 

CU5MMODORE 1050 MULTtSVNC 

MONITOR VGA 90QX6QC COLORE SAWTBON 

MONITOR VGA 1024X700 COLORE SAWTRON 

NEC 30 Ti-MULTISYNC 1 074 X 700 GARANZIA NEC ITALIA 

NEC 40 TrMULTlSYNC 1024X7*5 

NEC 50 ZtTMULTISYNC 1280X769 
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700000 

620.000 
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ESPANSIONE AMIGA 500 51 2K0 
ESPANSIONE AMIGA $00 5t2KS*CLOCK 
ESPANSIONE AMIGA 500 2M& INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 400 2Mti ESTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 300 4M0 INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2M0 E SPANDI IBI E A 8MB 

CON 4MBA BORDO 
CON ItMi t’:> isn IUH ! 
ESPANSIONE AMIGA %WQ 2MB ESP GVP 
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L'ESPANSIONE GVP MONTA MODULI SIMM SONS 


N»w pri» 
pne» 


69 OOO 

05 000 

270.000 
300 000 

400.000 

300.000 

500.000 

780.000 

400.000 
600 000 

800. 000 
900.000 


Hard Dtait a O'MìnMiff 


HARD DISK SCSI 20MB FUJtTSU 

HARD DISK SCSI 40MB QUANTUM 11 M3 

HARD DISK SCSI 52MB OOANT UM 1 1 MS SLIM 

HARD DISK SCSI GOMi) QUANTUM I IMS 

HARD DISK SCSI '.05MB QUANTUM 11MS-5UM 

HARD DISK SCSI 130MB QUANTUM I1MS 

HARD DISK SCSI 170MB QUANTUM UM5 

HARD DISK SCSI 21 OH® QUANTUM H MS 

HARD DISK SCSI R COri RE MOV m E. CARTUCCIA $QMB 

HARD DISK QUANTUM INTERFACCIA ATBUÉ 1fU$ 

CONTROLLER A200t ESPANDIBILE A 2MB 

CON 2MB A BORDO 

CONTROLLER GVP IMPACT li ESP 8MB 

CON 2M0 SIMM 
CON 4MB VMM 
CON 6MB VMM 
CON 8MB SIMM 

IL CONTROLLA H GVP MONTA MODULI SIMM SONS 
HARD DISK ESTÈRNO AMG* 500 GVP IMPACT « 
ESPANDIBILE SU SCHEDA AD 8MB MQ0UU SIMM 

CON 52MB QUANTUM t IMS 
CON 1 0fA4B QUANTUM TlMS 


250 OOO 
500-000 

590 000 

eoo.ooo 

990.000 
1.100 000 
1.350 000 
1 500.000 
1.520 000 

280.000 
4402)00 
400 000 
600 000 
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DIGIT AIZZATORE ADDIO ViQEO CON AUDIO STÈREO 
DIGIT AUZZATQRE C S CON FILTRATURA Fi F TTRONrCA COLORI 
DIGITALIZZATORE: DfGiViÈW 4.0 GOLD 
DIGITALIZZATORE VlDÈON llHPhobn pomi 

digitalizzatore vidi tempo reale bassa risoluzione 
GBNLOCK ECR MK li PI US ESTERNO 

GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN NEW DALLA GERMANIA 
GENLOCK S VHS ELLCTPONIC DE SIGN 
GENLOCK VIDEOMASTÉH S VHS QUAL rT A BROADCAST 
HANP SCANNER QQLUEN IMAGE 4000P 32 TQN DM GRIGIO 
SHARP JK10O+SCAN LAB. SCANNER 20GDPI 2*2 ODO COLORI 
TAVOLETTA GRAFKiAEASVL 500 T2X8 
TAVOLETTA GRAFICA EASYL 2000 ì2XS 
DKlrTALlZZATQHÈ AUDIO STRRgO PERFEC? SOUND V 3 1 
DtòTTALIZZATORE AUDIO STEREO SP 8 5? 6KHZ 
INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMKiA 

SCHEDA ACCEURATRiCE GVP 68030 33MHZ-4M0 RANUSWflS IMH 

SCHEDA ACCELERA f RICE GVP COME SOPRA MA A SOM HZ 

ACTION REPLAY II AMIGA 50Ò NMrpru 

EMULATORE M^DOS 286 ATONCE EGA VGA MONO 

ADATTATORE ATDNCE PER AMIGA 2000 

CABINET IN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 

DRIVE ESTERNO GVP CON INTERRUTTORE 

DRIVE INTER NO AMIGA 2000 COMPATTILE *mm Ti 

DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 
TèlEVIDEOAMéGASOO 
KIGKSTART 12/13 0 L*i 2 
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640 000 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
COMPUTER TIME 
VIA LIGURIA 34 

35030 SÀRMEOLA DI RUBANO (PD) 
TE L .049/8976508 FAX 049/8976414 
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.MANNESMAN^ MTB1 tiAGHsaOCÓLONNC 

MANNE SMANN MT82 «AGHI 80 COLONNE 

MANNESMAN N MT905 LASER SPPM 300QPI 

MANNE SMANN UT 906 COME SOPRA. POST SCRIPT +2MB 

NEC P20 24AGHI NULI FONT ftOCOLONNK 

NEC P30 24AOKI MUL TIFONI 136GOLONNE 

NEC W>0 24 AGHI 300CPS «COLONNE 360X360 

NEC m 24 AGHI 30OCPS 13SCOLPNNE 380X300 

CQMMQOOfl W?Ù INK JET 9uG£u ^OCQlDNNE 

COMMODORE 1550COAGHI SflCOLONNElÉOC^S 

STAR tC 20 «COLONNE ’85CPS 

STAR LC 200COLOR 5LCOLQNNE 200CPS 

HEWLTTT PACKARD LASPFUET 1 1P 

HEWLETT PACKARD PAINTJET 

HEWLETT PACKARD DESKjL r 

Fuurrsu rkthmz laser tecnologia led ìp pm joodpi 

Fuurrsu RX7t00 P$ COME SOPRA* POSTSCRIPT lmbraw 
FUJITSU RX7200 S2LASFR U*PPM 100CP1 
CANON BJ- IDE BU0BLE JET 360DPI E»CPÉ 
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SEGA MEGAOR1VE J*PAN CON PRESA SCART E Al IME MTATQWE 19» 000 
ARCADE POWER PER MEGADRIVEllL SUPER JOYSTICK 91.000 

CONTROL PAD PER MEGADRIVE 45 000 

SUPER FANICOM JAPAN J JQVPAD E ALIMENTATORE 4«,OOQ 

PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 279,000 

GIOCHI DA LIRE 6O0O0 

ARRIVI SETTIMANA! ! PER TUTTE LE CONSOLE 




CO TV COMMOOORE 
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DESKTOP imi 1 6MHZ/HD40MBJ 1 M&DRi VE I 44/VGAZ56KB 1 31 0.OO0 

DESKTOP COME SOPRA. MA CON MONITOR COLORE 8Q0X6O0 1 810 000 

DESKTOP COME SOPRA MA CON MONITOR 1024X765 E VGA l MB 2.O0O 000 
MINlTÙWÉfi 366 SX/ 16MHZ/HO*0M&/2Matt DRiVEl 44/VQAl MB 2^00.000 

MlNITOWER COME SOPR A MA CON MONITOR COLORE 1 324X7S5 2.&05 O0C 
TOWER 3a&25MHZMD40M&?MBr2DRl VE 1A4.VGA iMB 2.400.000 

TOWER COME SOPRA MA CON MONITOR COLORE 1024X7*6 3-O0O 000 

TOWER 38&33MHZ*4C ACHE,-HO40Mtì ?M&/2 DRi VE 1 44A/GA 1 MB 3. 000,080 
TQWiR COME SOPRA MA CON MONITOR. COLORE 1024X768 3,500 000 

N 0 TUTTI | PC HANNO INSTALLATO DOS43Ì1 
\A RICHIESTA CQNFIQUflAZlONI gli MWURA j 
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COMMODORE NO7EeOOK28*12Mie TMaHD20Ma i +4 A'OA 3J5OOO0 

PANASONIC NOTEBOOK 2m 1 6MHZ 1 M&HD20MB.' 1 44 VGA 4 1 00.000 

TEXAS TRAVEU4ATE T2O00 28* l2l*LZ/1 M&H02OMEWGA'2KG 4 800.800 
TEXAS TRAVE , MATE T300& 385SX70MHZ I M& HD40MEWGA 5.400 000 
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VIDEON ili PER PC 
HAND SCANNER G€WUS GS-450D 
SCANNER GENIUS GSG 106 COLOR 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS l2l2^TtO SOI 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS GT90É (TXe* 
SOUNDBLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 
AD L?B, SCHEDA AUDIO STEREO « VOCI 
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AMIGA 2000 CON HARD 01SK 60MB QUANTUM 
MONITOR COLORE NEC 3D 
ANTIFL1CKER NEW (Il 
CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
SECONDO DRIVE INTERNO 
L3.990.000 
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AMIGA 500+ ESPANSIONE 512kb 
DRIVE ESTERNO GVP 
MONITOR 1084$ NEWIII 
TAPPETINO MOUSE+PORTA DISCHI 80 

2 JOYSTICK 

* imm 
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AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 2MB 
MONITOR MULTISYNC NEC 3D 1024X768 
STAMPANTE NEC P20 24AGHI 

L.6,400.000 


CONDIZIONI DI VENDfTA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI 0 IVA E SONO VALIDI SOLO 
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Come salvare una Principessa, 
uccidere un mago cattivo 
e recuperare il proprio castello 
con relativa famiglia. 


Ovvero 



Per ia soluzione un grosso ringraziamento spetta al valoro- 
so RICCARDO CODARA cut vanno anche gli auguri di buon 
compleanno uniti a quelli rivolti a tutti per un Ferragosto 
scoppiettante. 


Un bel giorno mi trovo di fronte a una piccola 
casa nella fero sta. C'è uno splendido ruscello 
e decido di assaggiare l'acqua, "è buonissi- 
ma* (si vede che siamo in un gioco 
Faniasy,.,), Entro nella casa dove Cnspm, in 
poche parole, mi dice di andarmene. Vado 
allora sconsolato a sud fino ad arrivare alla 
città, entro e Subito vedo un uomo che cerca 
disperatamente qualcosa. Gli parlo e poi 
entro in uno dei tre negozi senza risolvere 
nulla. Uscito dai negozio noto dove cera 
(uomo una moneta d'argento che subito 
raccolgo (e mi tengo), guardo poi nel barile e 
vi trovo un pesce marcio cne prendo nono- 
stante puzzi mortalmente Vado verso ovest 
e sulla strada trovo un negozio di trote, entro 
e ne compro una usando la moneta d'ar 
gerito. Usciteetel negozio, continuo per te mia 
strada finché mi trovo di fronte a un orso che 
sta rubando il miele alia api; gii tiro il pesce 
maroo e fui. disgustato, se ne va. Le api. per 
riconoscenza, mi permettono quindi di rac- 
cogliere del miele dall’albero e il pezzo di 
legno che si trova lì per terra. Vado a nord e 
vedo che un cane sta tormentando delle 
piccete formiche, gli tiro il legno appena tro- 
valo e questo non si fa piu vedere, lasciando 
cosi te indifese creature ir pace (mi sembra 
di essere San Francesco! H). Tomo sui miei 
passi e cerco qualcosa nel fienile in Cui prima 
non avevo trovalo nulla. Questa volta però 
trovo una colonia di tarmiche che per dc-im 
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0 tarmi della mia eroica azione di prima mi 
regalano uno spalto d'oro Torno allora in città 
e con lo spillo doro compro il mantello dal 
sano, fatto questo, vado ui i altra votta verso 
ovest, sorpasso le api è continuo a cammina- 
re finché mi trovo nel deserto e raggiungo 
un'oasi dove mi fermo a bere per non monr 
di sete. Vado verso sud e poi ancora ad ovest 
fino a che non trovo il corpo di un povero 
disgraziato che il sole, più che abbronzare, ha 
sbiancalo per sempre Infatti e rimasto solo 
uno scheletro ed una vecchia scarpa che 
prontamente raccolgo Torno quindi all'oasi e 
bevo un'altra volta. Continuo il mio cammino 
verso est e quindi esco dai deserto e mi 
ritrovo ancora dafle api, Proseguo nella 
stessa direzione quando ad un tratto vedo un 
topo inseguito da un gatto che corre e chiede 
aiuto: prendo la scarpa e la tiro al famelico 
felino mettendolo in fuga. Il topo mi ringrazia 
e promette che ricambierà 0 favore. Ritorno 
per rennesima volta alle api, vado verso nord 
e arrivo a! carro della maga in cui per ora non 
entro, vado ad ovestfìno a che non giungo ad 
un'oasi davanti ad un tempio, bevo e passo il 
tempo girando intomo alla fonte Ad un tratto 
sento H r umore di cavalli e mi nasocwido dieiro 
alte roccw ai tati dettassi, f due uomini che 
stavano arrivando non mi vedono e si din- 
gene verso 0 tempio, svelandomi il segreto 
per aprirne l'entrata, poi se ne vanno Mi 
dirigo due volte verso ovest e poi vado verso 
sud Dopo un po' di cammino arrivo allten- 
nesima oas* (ma quante ce ne sono?), dove 
bevo. Procedo verso ovest e ancora a sud. 
arrivo cosi a ir accampamento doi due uomini 
Per prima cosa bevo l'acqua contenuta nella 
brocca vidno ai fuoco e poi entro nella tenda 
più piccola dove, stando attente a non sve- 
gliarne l'occupante, prendo lo scettro che si 
trova infondo ad essa Esco e quindi mi dingo 
verso il tempio e usando k> scettro apro la 
pena ed entro, Appena dentro raccolgo su 
buo la moneta d oro e la brocca che si trovano 
vicino all'entrata facendo il più m fretta pos- 
sibile per non rimanere chiuso dentro Usato 
dal tempio bevo l'acqua deiroasi e vado a est 
verso il carro delia maga dove entro usando 
la moneta (foro Continuopoi verso est finche 
non mi trovo davanti attendata di una oscura 
foresta Indosso il medaglione che mi è stato 


regalato dalia maga e mi inoltro nella foresta 
davo incontro una vecchia megera che mi 
vorrebbe volentieri uccidere, ma fortunata- 
mente sono proietto dal medaglione {te 
vecchia non si incontra sempre nello stesso 
posto, ma dovete comportarvi sempre nella 
stessa maniera). A questo punto, commosso 
per la sua gentilezza, gli regate te brocca che 
ho preso nel tempio e cosi la sistemo per le 
f este Proseguendo nella mia strada mi dingo 
ad est fino al bivio e poi continuo verso nord 
fino a giungere nella casa della vecchia, Qui 
trovo una piccola macchina da cuore, una 
chiave ed un sacchetto con dentro qualcosa 
che mi servirà ma non nosco motto bene ad 
identificare. Raccolgo tutto, esco dalla casa© 
mi dingo ad est dove trovo un albero con una 
piccola porta che apro usando la chiave e ne 
raccolgo il contenuto Tomo poi verso ovest 
per due volte Mi accorgo di essere spiato da 
dei piccoli occhietti nascosti nella foresta A 
queste punto uso il miete sperando che 
questo attiri i pèccoli omini, ma purtroppo non 
ottengo nessun risultato. Apro allora ri sac 
Ghetto ed uso it suo contenuto 3 volte fino a 
quando uno dei piccoli omini, uscendo dal 
suo nascondglto. rimane attaccate al miele in 
modo che io possa facilmente catturario. 
L'omino spaventato mi promette di aiutarmi 
se te lascio andare e cosi effettivamente 
avviene Giunto fuori da Ila foresta mi dingo ad 
ovesì dove c’è un albero che sta piange rìdo e 
gli do il cuore che ho {rovaio nettai bere dalla 
foresta L'atocro piangente & trasforma in 
principessa che.,, (no. non quello, deprava- 
tili!) sooccata, lascia cadere Tarpa che te 
raccolgo prontamente e intasco (non d sono 
più i Princìpi Azzurn di una votta). Mi dirigo poi 
verso sud. alla casa deilo gnomo, a cui do te 
piccate macchina per cucire e da cui ricevo in 
cambio la manonetta Tomo quindi m città e 
baratto la marionetta con la slitta. Vado poi 
dal calzolaio, gli do it paio di scarpe che mi è 
state regalate dairomino nella foresta e ri- 
cavo in cambio un martello Esco dalla città e 
torno dove c'era il fienile Questa volta entro 
nella casa e vado verso il cane, ma la cosa 
non si nveia molto positiva insto che mi ritrovo 
legato come un salame e chiuso in cantina. 
Qui però il topo che avevo salvato prima 
ricambia il favore liberandomi dalla corda che 
rat^egigo dopo aver ringraziato, ed uso il 
martello sulla porta per uscire dalla cantina 
Mi trovo quindi m un’altra stanza con due 
porte, van oggetti e un mobile che apro 
trovandovi un agnello già cotto che raccolgo 
Esco dalla porta di sinistra e mi dirigo al carro 
della maga che però non c'è più E‘ corri un- 
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TIPI 


KING 
QUEST V 


qu© rimasto per terra un tamburino che 
prendo subtto con me A questo punto non so 
più cosa fare (se non lo sai le ), mi manca 
solo di spostare fi serpente che blocca i 
passaggio alla montagna Che si trova ad est 
(a sud espello ai punto di partenza). Amvato 
al suddetto luogo, uso il tamburello col ser- 
pente che, impaurito dai rumore, mi lascia 
ubero it passaggio per arrivare alia monta- 
gna. Qui il dima è freddo e quindi indosso il 
mantello e prosegua per fumea strada pos- 
sibile Giungo così m un luogo in cui sono 
costretto ad improvvisarmi scalatore, ed uso 
la corda con lo spuntone di roccia e poi la 
corda stessa per potermi arrampteare. A 
questo punto mi trovo di fronte ad un baratro 
che supero laaJmenfe saltando sulle rocoe 
che sporgono dalla parete e facendo un po' di 
equilibrismo sul tronco Procedo poi lungo Ea 
strada, ma un lupo rapisce il mio amico 
Cedric (non badate mai ai consigli che vi dà, 
se fosse per tei sareste ancora in città). La 
disperazione mi fa venir fame e quindi mi 
mangio un pezzo del buonissimo agnello 
Proseguendo m» trovo bifronte a una splen- 
dida aquila che ha Disegno di mangiare; 
prontamente r accori tento dandogli <i resto 
delTagnetlo ATTENZIONE: L aquila mangia 
anche la torta, ma non dovete dargliela per- 
ché vi servirà in futuro. Vada poi nell'unica 
direzione possibile e due lupi mi catturano 
portandomi ai cospetto delia regina del 
ghiaccio alla quote piace mortissimo la mu- 
sica, e di conseguenza r accontento subito 
suonando Tarpa La regina, m nngrazia- 
mento, mi manda nel La caverna di cristallo 
per uccidere uno yeti. Al cospe tto beilo yeti 
non ho mente che possa competere con la 
sua forza, ma uso la più affilata lama defin* 
diligenza e gli spi acaco la torta in faccia 
facendolo precipitare nel burrone sottostan- 
te Inoltrandomi nelìa caverna, scopro Che è 
ptena di distaili (altrimenti chissà da dove 
veniva il suo nome?) e usando il martello ne 
raccolgo uno Torno così dalla regina di 
ghiaccio che libera Gednc e mi permette di 
proseguire per la mia strada Ad un ceno 
punto vengo catturato da uri uccello a due 
leste die mi porla nel suo nido per slamare i 
piccoli (piccoli per modo di dim,.,) Méntre 
sono nel nido vengo in possesso di una 
edtana e ipr&sa questa vengo portato in 
salvo dalf aquila incontrata In precedenza: 
quesTulttma mi porta in volo fino su una 
spiaggia quasi deserta Sulla spiaggia trovo 
due oggetti molto interessanti una barra di 
ine! alto e una piccola nave Tutto andrebbe 
bene se la nave non avesse uri bucò sui 


tondo; per risolvere il problema uso il pezzo di 
cera vergine (thè lump ofbees waxjsu di me 
per renderlo morbido e appiccicoso e pc! con 
la turca per chiudere il buco Ora posso 
usam la barca, vado a sud è poi tutto ad est 
Giungo così su di un'isatetta dove vengo 
catturato eia strane- creature volanti Per li- 
berarmi suono un'altra vetta f arpa Raccolgo 
ramo vado poi verso la spiaggia e sulla 
strada trovo Cedric tento. Prima di andar 
mene raccolgo la conchiglia che trovo sulla 
spiaggia stessa. Quando sono ancora sulla 
barca, vado lutto ad ovest Imo ad arrivare 
davanti alia casa di un naufrago ai quale do la 
conchiglia per convincerlo ad aiutare Cedric. 
Salvato Cednc vengo condotto da una sirena 
sudisela di Mordack; giunto qu. raccolgo il 
pesce che c è per terra e salgo le scale. Mi 
trovo ora c: ivant a due sfingi, uso il cristallo 
su dì loro e mi difendo cosi dal loro attacco 
passate le stingi proseguo passando sulle 
scale che si trovano alla mia sinistra Arrivo 
cosi difrome ad una grata sul terreno che 
apro usando la barra di metallo , Entrato nel 
buco mi trovo in un labinnto in cui devo 
girovagare a casa fino a quando non trovo 
uno strano essere con in testa una chiave (o 
qualcosa che aeòia la stessa i unzione), al 
quale do il l am burelle in cambio della chiave 
stessa, Cerco poi, sempre a caso, la porta in 
cui usare la chiave. Aperta la porta e l’ar 
madie sulla sinistra della stanza, prendo il 
sacchetto con dentro dette palline chesilrova 
dentro ad esso Andando avanti, incontro 
una ragazza che sta putendo il pavimento e 
te do la collana scoprendo che è una priftCf- 
pessa e che la collana le appartiene. Prose- 
guo verso destra e trovo un organo con una 
testa che mi segue in ogni movimento di cui, 
sinceramente, non me ne importa un fico 
secco, continuo perciò per la mia strada 
(runica) e mi trovo in una stanza con due- 
porte a sinistra la camera da letto di Morti* 
e a destra il suo laboratorio. 

Cè da ricordare che durante la strada e 
probabile che incontrerete un gatto e uno 
strano essere blu. al gatto date il pesce 
mentre lo strano essere blu tenterà di catto 
rarvi e portarvi in prigione. La prima volta 
lasciatelo farò, poiché (1 prenderete usando 
l'amo il formaggio che vi servirà in seguito, e 
poi riuscirete ad uscir© con raduto detta p m 
■ripassa; se lo doveste incontrare la seconda 
volta, usato il sacchetto con te palline su di lui 
Se siete veramente regnati, potreste anche 
incont rare Mordack stesso , nel qu al caso no? 
vi resterà che ripartire dall'ultima volta riti 
avete salvato 


in qualsiasi caso, entrate nella cameni da 
tetto cti Mordack in cui non c‘è niente di 
interessante pero andando verso sud arrivo 
nella libreria di Mordack dove posso leggere 
un locomprensibtle libro (probabilmente 
quello ó* Mata. ) AttonclogirovàgandopérLà 
libreria fino a quando Mordack va a letto per 
riposare e quindi g(i frego la bacchetta ma 
gica che ha lasciato sul comodino, mi dirigo 
nel laboratorio e salgo al piano superiore 
dove cè una strana macchina, A questo 
punto uso la bacchétta magica di Mordack e 
la mia (quella che mi ha dato Crispin all'inizio) 
con la macchina e di seguito anche il for- 
maggio precedèntemente preso in prigione 
per accendere la macchina stessa (HI) 
Quando la macchina finisce di iavor are arriva 
Mordack, svegliato dai rumore e visibilmente 
arrabbiato, dando cosi inizio allo scontro 
finale Mordack prende la sua bacchetta e mi 
spara, ma si metto in mezzo Cedrick (che 
finisce un'altra volta ia tappeto): tt mago, 
incavolato nero, si trasforma in un coso vo- 
lante non ben identificato (un UFO?), e io 
rispondo usando fa mia bacchetta trasfor 
mandomi in una tigre (per trasformarsi biso- 
gna scegliere m cosa da un'icona eh© com- 
pare ogni volta che si usa la bacchetta). 
Mordaci* allora si trasforma in drago 0 10 in 
lepre per evitare le fiamme (è il secondo 
h spail M da sinistra). Mordack si trasforma In 
serpente ed 10 in nonsocosa (il primo H speH“ 
sempre ca sinistra). A questo punto il mago si 
divide e mi circonda di fuoco ed 10 mi ereouna 
bella nuvoletta alla Fantozzi per spegner© il 
fuoco (l unico “speif finora no n usato). Così 
avete finalmente finito KING'S QUEST V e 
non vt resta che godermi il finale 
I 1 IKF 
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GAME BOY 


(Nintendo^ 


NOVITÀ f VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
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GM TX 034 09 91 65 100 
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20155 MILANO • «ti Mac Mahon. 75 - Telefono negozio 
02 / 3234.82 Tetelono uftra 0232.70 226 Teieisx 24 ore 
02/33 00.00.35 - Ufficio Sped-noro 33000036 


APERTO IL SABATO • CHIOSO IL LUNEDI' 


IL PIU* VASTO ASSORTIMENTO I PREZZI COME SEMPRE 

DI CONSOLE & VIDEOGIOCHI NOVITÀ' I PIU' COMPETITIVI!!! 




GAMI BOY + VIDI0GI0C0 OMAGGIO 
(portatile con cuffia e batterie) L. 148.000 


SEGA GAMEGEAR 
(portatile a colori) L. 298.000 




MEGADRIVE 

giapponese (cavo scart OMAGGIO) L. 288.000 


PC ENGINE "NEC" L. 288.000 

Versione portatile a COLORI 

PC ENGINE "GT" L.648.000 



NINTENDO SUPERFAMICOM 

(con cavo scart, alimentatore & 2 joypad) L. 488.000 

nrm i cfT*tt me w mij m w wau mrrtt> 


CENTINAIA DI TITOLI DISPONIBILI A PARTIRE 



TUTTI I PREZZI SONO IVA 19% COMPRESA 
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Via A. Da Prezzate, 39/A - 24100 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fa* 035/31.67.51 



Carindge monitor Ai^rmith controller ror Commodore 
CBM 64/128 ART. MAC 266- 



Ughi pon lor Commodore Amiga 500/1000 2000 ART PNOT 301 

La confezione della penna ottica Include dischetto 3" v 
con un programma di grappa e un gioco 





New expan$ion 2 Mt> for Amiga M0/1G80 MOOULUS ESP 329 



Universa! joystick adapter Indicatore luminoso di funzioni 
con 5 lati Possibilità d ingresso con due prese SD-SUB D 9 
poli in parallelo ART, UNA 294, 


... # 



Programs duplicator for Commodore Vie 20-064/128 
ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia Hrca di 
qualsiasi prog r amma su nastro tramite due data recorder 



\\\vvvvv\\vv\\\ _ 

wwwv. ^ 



Power supply for Commodore Amiga 500 ART» CH 315. 

Input 220 V/50 Hz. - Output 5, IV /4A + 12V/1.2A - 12V /D.5A 









\touse pad m gamma neoprene antistòrica 
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* Dmamic expansion for Armga 500 Kb 512 ART, ESP 287-C completa ù\ 
clock ^deviatore anti rem 

’ Dmamic expansion for Amiga 500 Kb 512 ART, ESP 287-N completa di 
deviatore ariti ram 
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Electronic Zoo per Amiga L. 39.000 




E cco un modo de- 
samente singolare 
di vedere la medi- 
cina. Basta con le 
semplici analisi di tutto ciò 
che c'è di liquido nel corpo. 
E' finita I' era del "prendi il 
medicinale e spera che un- 
zioni". Niente più operazioni 
con rudimentali bisturi ed 
attrezzi in freddo metallo. 
Ora c'è GERM CRAZY. 


tremenda infezione 
che farà di tutto por 
mandarlo a vivere in 
un mondo migliore. 

% II vostro comp ito sera 

quello di cercare di 
ostacolare, e magari 
evitare del tutto, la 
- :: K sua dipartita 

Per fare dò avete il 
controllo di tutto ciò 
che può esservi utile 
in un ospedale ed an- 
che di più. lidi più che avetea di s posiziono 
costituisce la parte principale del gioco. 
Voi avete accesso diretto a tutte le diverse 
parti del corpo (ce ne sono 28 in tutto) e 
dovrete fare in modo di annientare i germi 


utilizzando la capacità del sistema 
Immunitario del paziente di creare 
anticorpi. Ci sono due principali tipi di 
agenti difensivi. Il primo è costituito da 
agenti mobìli, mentre l secondi sono delle 
strutture fisse. I primi si occupano sempli- 
cemente di andare In giro a disintegrare 
(con metodi più o meno ortodossi) i batteri 
avversari; tra i secondi, invece, annoveria- 
mo anche dei generatori di anticorpi 
se m (mobili (non "volano" come gii agenti 
mobili veri e propri, ma si spostano sulla 
superficie delia carne) utilissimi per 
arginare l'avanzata dell'Iniezione. Tra le 
strutture fìsse ne ricordiamo alcune deci- 
samente utili o singolari: prima fra tutte, 
ricordiamo gli agenti ripara-teirule, poi i 
singolarissimi generatori di campi di forza 
(decisamente impassabili porgli avversa- 
ri, e delle curiosissime postazioni capaci 
di scagliare contro gli avversari missili 
terra-terra 

Se, nonostante tutti gli strumenti 
immunitari a disposizione, l'iniezione 
prende *1 sopravvento, torneranno utili le 
strutture sanitarie dell'ospedale in cui sie- 
te ricoverati. Al bisogno, sì possono Som- 
ministrare al paziente vari medicinali e 
iniezioni di cibo, oppure lo si può sottopor- 
re ad interventi chirurgici mirati a riparare 
1 danni generati dai batteri. Ognuno di 
questi interventi esterni non è gratuito, 
anzi direi che è piuttosto salato, e, non 
essendo le vostre risorse monetarie esat- 
tamente illimitate, vanno usati con un certo 
criterio, 

Giancarlo Calzetta. 


Ecco cosa succede cercando di sviluppa- 
re il concetto base di Slm City e cercando 
di applicarlo alla medicina. Un povero pa- 
ziente giace su un tettino in una stanza d' 
ospedale. Tra breve verrà attaccato da una 


Genti Crezy è decisamente un bei gioco Oltre al piacere sadico di vedere andare in cancrena 
le zone dei corpo che non siete riusciti (o che non avete voluto! difendere, quando si inizia 
a giocare sui serio c é proprio di che divertimi l e quantità di germi differenti e decisamente 
notevole o considerando erte ognuno ha I propri punti deboli e necessita delle proprie 
strategie per ossere elfminete. te varrete è abbondante li sistema di gestione ad icom 
funzione decisamente bene con una disposizione deità suddette motto comode ed una 
risposta immediata a tutti gli ordini La grafica non rappresenta ta quinta essenza detta vita 
ma svolge il suo dovere i nonostante %ia un po' confusa) « il sonoro e sotto te medie. Unico 
perticai are a sfavore e che sul mio Amiga H programma non gira ben» poiché so ffr e di strani 
dt sturbi nel io svolgimento deli Orione Iti detto deb ^ mmmmmmmwmmm 
mia copia 7 Speriamo?), in concine ione. Germ a TECNICA- ^ GLOBALE 

Craty è un coraggioso tentativo di applicare la ■ OIOCABn i7A - __ . 

logica di Sim City al corpo umano, e II risultato ■ W U 'JWyV 

non e per niente malvagio h ■ INNOVAZIONE: Jtk /w 


fift.mn t r.y tv n^ nofo 
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T G M 96% 
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DISTRIBUZIONE 


Quale membro speciale della squadra "MERLIN "* hai ricevuto ordini 
specifici ikt scongiurare la situazione di crisi mondiale senza provo- 
care una guerra su larga scala. Pilota il luo *ThundcrHawfc* in quel- 
la che é stala definita '1 .a più ve, lòde simulazione in grafica ìD mai 
apparsa su homc computer". (ACE) 
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Screenshots versione Amiga 
I giocai inclusi sono indicati 
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Fatti stra 

in uno nuova — 
di giochi computerizzati! 
Scegli l'armo giusta 
e raccogli uno gronde sfida 
di abilitò e precisione 
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Da un punto di vista tecnico Logicai è motto ben 
realizzato, l'idea è ugualmente interessante e credo vi 
terrà notevolmente impegnati per un considerevole 
lasso di tempo,.. Anche perchè una volta terminati 
tutti I livelli, e solo allora, accederete ad un editor per 
costruirvi 1 vetri livelli personali (ve lo dico il codice, 
non ve lo dico, massi, dopo tutto mi occupo dei tlps .. 

Il codice è - Il 
titolo di un 
vecchio album 


e 


uesta era uno pagina che sarebbe do- 
vuta essere dedicata solo a Logicai, 
siccome però all'u It imo momento s*é 
infiltrato anche Mad Tv abbiamo ne- 
cessariamente dovuto sottrargli un po 1 di spazio 
(speriamo che non s^rrabbì troppo...). 



Come si intuisce dal litote si tratta del- 
l'ennesimo puzzle game nel quale do- 
vrete riempire i quattro contenitori di 
ogni singola roteila con altrettante paline 
dello stesso colore; ovviamente solo 
alcune rotelle sono direttamente 
raggiungibile, mentre per le altre dovre- 
te provvedere ad opportuni sposta menti, 




GLOBALE 



detto questo 
sono riuscito ab- 
bastanza miracolosmente a riassumere 
ai minimi termini lo scopo ultimo la- 
sciando quindi a voi l'Incombenza di 
verificarne te ulteriori caratteristiche 
(anche perché altrimenti il commento 
salta...) 


TECNICA: 

GIOCABILITA’: 

INNOVAZIONE 




Piuttosto stranamente la Rainbow 
Aris sembra essere runica grande 
software house a non disporre di 
una valanga dì titoli già annunciati 
per il prossimo autunno, probabil- 
mente non ritengono sia ancora tf 
tempo di renderli pubblici.,. Ad ogni 
modo, oltre alla recensione di 
Lo il, qualche cosa siamo riusciti 
ut mente a recuperarla.,, 




Entro la fine dell'estate do- 
vrebbe essere infoiti dispo- 
nibile un nuovo gioco che 
sembra non mancare affat- 
to dòfiginalrtà si chiama 
MAD TV e vi vedrà Impegnati 
nel vano lenta fivo di gestire 
fruttuosamente il palinsesto 
di una compagnia televisi- 
va., Ovviamente non potè- 
va non esserci una bella 
presentatrice dì mezzo la cui 


bellade v'ha indotto à 
prendere impulsivamente 
le sem-bianze del vero ad- 
detto a! quale vi sostituire- 
te in ogni sua mansione 
(comprese le burrascose 
relazioni con l'irascibile 
boss). Oltre a questo ve la 
dovrete anche sbrigare con 
altri due agguerritissimi 
concorrenti che cerche- 
ranno in tutti i modi di s cre- 
ditarvi agli occhi de! capo e 
della vostra amata (gua- 
dagnandosi cosi di riflesso le sue attenzio- 
ni), Il lutto alle prese con un sacco di si- 
tuazioni Incredibili nelle quali dovrete cer- 
cane di organizzare ì programmi dei giorno* 
trovare la pubblicità e Firmare i contratti 
reperire le informazioni piu importanti da 
trasmettere al telegiornale, impartire i co- 
pion i al le comparse (magari seg uendone di 
persona alcune Solo le più "meritevoli" 
ovviamente) e via dicendo 

MAX 
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MISSIONE SPECIALE 
GOLFO PERSICO 



Gli amanti delle simulazioni di 
volo sanno quali sono le 
migliori e quale é li nr. 1 : 

F 15 li I 


w.- 


II fatto che ci sìa molta azione fa dì 
F- 1 5 una delle più eccitanti 
simulazioni.** I» grafiche sono 
veramente superbe... é certamente 
Il piu realistico degli effetti 30 
slnora visto in una simulazione di 
volo. 



Alla Microprose siamo felici che le nosire 
simulazioni di volo siano giudicale come i migliori 
prodotti tecnici esistenti sul mercato. Siamo 
orgogliosi di F 19 Stealth Fighter. Gunship e 
Knights of ihs $ky & per essi é stato 
accuratamente ricreato ogni aspetto delia reale 
vita del pilotaggio, dalle altitudini dei cieli alla 
vastità delia terra. 

Ora ci diveniamo con F*t5 Strike Eagle 11. Il 
sogno dei piloti, l'azione nella sua espressone 
più pura I Usando stupende grafiche 3-D t cartine 
mondiali reali e specificazioni tecniche del jet 
supersonico, F 15 Strike Eagle 11 dà p ena enfasi 
alle azioni di volo, ai combattimenti aerei, agl 
abbattimene degli aerei avversari ad alle 
esplosioni in volo. 

Tutte le caratteristiche che vi 
aspettate da una delle simulazioni di 
volo della Microprose sono riunite 
qui, combinale per offrirvi centinaia 
di missioni differenti. In volo 
dovrete solo concentrarvi sul vostro 
joystick* sul vostro pulsante 
fuoco.*. e sulla vostra 
sopravvivenza. 


/MICRO PROSE 

iHMIltllOk * 9 O * 1 w * « t 



F-15 Strike Eagle U é 
già disponibile per 
IBM PC e compatibili, 
e sarù pretto 
disponibile per Amiga 
e Alari St. 

Screen ahote dilla 
versione IBM 
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ASSOCIATI AL CLUB 


POSSIEDI UN AMIGA? 

. CLUB DEI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 


furi 


UJB 



SCEGLI O GIOCHI 


A PARTIRE DA LIRE 


6000 


L'UNO 



L 29JWO L 9.000 L. 29JW0 L 6.000 L 49-000 L 1 9.000 l 29.000 L 9.000 L 29-900 L. 6.000 



L 29-000 L 9.000 L 29^00 U 9.000 U 29-000 L 9.000 L 49.400 


FUN CLUB offre or suo* soci I 'opportunità di acquistare 

nc avere direttamente a casa 1 mJgfcort vldeogiQchi di ludi ( tempi e 
l più Incanii successi. Uno vesta acuita Ito giochi di ozio ne, simu- 
bzj’one. coiti -op. avventura, sport, strategia, tantosy lutti rigoro- 
samente originali e corredali da e ruzioni demagliate, 

PREZZI VANTAGGIOSI cen***» apatia da! 20 * 

fino al 50 % o più. 

UNA GRANDE OFFERTA riservala ai nuovi soci, 

3 v-deogiochr a sedia < fsNrafr m Questa pagina a prezzi 
incredibili 




ECCO COSA DEVI FARE 

Ritaglia. compia e &peàhd II covpcn qn« a fianco: ricoverai 
graditamente, ogni 8 ^‘timone, li cataloga che conitene titoli 
iobzionqn da un greppo di ^^peiri con dettagliate noizte & 
mlormazioni per guidarti nelb sedia dei tea* vidoogioefw preferiti 

Ogni due mesi il club 11 propone il IL BEST SELLER scello 

da nei Se desideri ricavarlo non devi Fare aiso blamente ndb, il 
viene inviato automaticamente Se invece vuoi ricevere un gioco 
diverso basterà comuni ìcarb al Club fa nche per fax a te tetano] entro 
b data indicala sul modulo d'ordine allegato al cataloga 

Il Oub ri chiede solo UN PICCOLO IMPEGNO, 

l'acquisto di f a p»ù vtetaogioehi a catalogo, pei un votone minimo 
di L 29. 000 1+ L 3.500 di coniti buio spedizione! ogni due mesi. 
Ogni anno lobbonamenta fi /rò rie nevato gratuito mente. Iter 
disdirfa non dovrai brotìtfio che comunlcarceta per raccamandafta 
mitro due ertesi dalb data di scadenza. 



L 13.000 L 20*00 L 6.000 

:HE mu'Hl v 

rHESSMASlt tt 

2HK1 



TCJ$ 


L 49JKKV L 13-000 " U 59,000 L. 35.000 
MODULO DI ASSOCIAZIONE 

*1 

SI\ desidero diventare Socio dd Pi JN CU J Eì e ricevere L vidrogiochj 4* > 
me indicali q ut scht o l lo preso visione delle condizioni d'adesione e del I 
vi rilavi. ! che mi garanti-tee Fun Club. Dichiaro di accetureesprc vaiti m I 
te l'invio bimestrale automatica dd gioco denominalo ’best seUef* □ di 
èffniuore un aafUhlto minimo di L 29 000 (* L. 3.500 spese apodajonr) | 
Indico In questi spud I numeri di codice dd vldc-nyloclil da me i 
ocelli ì / / Ì / / 

CchJIct dd Ululo che mi sarà Inviato qualora una dei vtdoogfochJ | 
rivultJ.'.K' esaurii a / / 

Pagherà in cinti rassegno al ricevimento della merce ' 

Cognome. — - 


Nome 


:l 














Via 

Locatili 



Prov, 

CAP 

Tel 

/ 

Data 


buina (di un geniore se rmriormne) 
Eli Professione _ 


CompiU, maglia spedisci a 


|_FUN CLtm. VtAS. «TflSJI,VPiTR(> 1 _6O_2X100 VAIUvSE_ 
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TROVERAI 

25 villaggi da visitare 
IOO caverne da esplorare 
$0 nemici da sconfìggere 
IOO livelli di azione frenetica 
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Ocsan per Amiga L. 29.900 


Ecco 14 nuovo Tie-in firmato Ocean tratto 
dall omonimo film Orlon Por la verità non 
so dirvi motto «ut film, malgrado rabbia 
presentato nell ambito di USA TODAY, ma 
davvero sono passali molti mesi i quasi un 
anno) e davvero non lo ricordo. Comun- 
que sia ecco quali sono le due nuove 
missioni alle quali andrete incontro II Golfo 
di Oman e Beirut Nella pnma II vostro 
scopo e quello di raggiungere una tocaxro- 
ne segreta dove sembra sia stato fatto 
atterrare un elicottero americano con a 
bordo una ciuf ma politicamente mollo im 
portante 
nella se 
condii, in- 
vece, do- ^fl 

vrete nuoci* _ 

r* a di- " 

struggere il/ 

un arsen ale * ' 

di missili * t 

per evitare ! 

che siano I 
terroristi a 
usarli. Il 

CtlOCC «I i. t. *- *- ^ ^ 

svolge su 8 ■ 

livelli, I prv ,, w - 

mi sei sono « ^ # g u ^ 


al livello 5. dove dovrete salvare gli ostag- 
gi e organizzare te fuga Adesso non do 
vrete che correre, correre, correre verso 
I elicottero che vi sta aspettando,. E cosi 
siete pronti a completare altri due livelli 
entrambi dedicati alla missione numero 
due. Qui dovrete semplieemem» percorre- 
re le strade di Beirut, e vitando i nemici, allo 
scopo di far saltare 4 missili ci riuscirete? 
Stefano GaNarlni 


II 



ili 
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Nevy Sesia è realizzalo motto bene. L’animazione 
degli aprilo ù curata. I movimenti disponibili sono 
me col fondale è ben concepita 
armi aggiuntive che troverete 
s se. avrete la possibilità di sama- 
ra sui muretti, accovacciarvi, strisciare, aggrap- 
parvi alle funi, arrampicarvi e s naturalmente, spa- 
rare. 1 vostri nemici si guarderanno sempre in 
giro, e sa sarete furbi, potrei* evitar* di essere 
il: dovrete giocare d’astuzia e 
prenderti all* spalle. Forse all’Inizio la cura nelle 
animazioni vi farà sembrare li gioco un po’ tenia, 
ma vi garantisco eh* ta cura nei dettagli vi appa- 
gheranno subito Per qualcuno potrà sembrare 
mi per chi ama questo genere di 
tjiotm b un tìtolo da prendere sicuramente In 
considerazione 


TECNICA: 
GIOCASI UT a 
INNOVAZIONE 


rr. :~r_i 




*r 


* 




t^t 


B 


tiì 




dedicati ella mistione numero uno men 
tra gli ultimi due rappresentano t 1 uhi ma 
missione. 

Nel primo livello vi ritroverete nette base 
non lice t dovrete cercare di distruggere 
tutti « detonatori che travate A questo 
punto passerete *1 secondo livello che vi 
vedrà impegnai' nella torre di controllo 
delie base nemica * dalla quale dovrete 
fuggire Ma è ovvio Che * nemici non stan- 
no a guardare, e cosi dovrete riuscire a 
superare lo loro barricate Non sera facile, 
tanto che avrete due livelli, il quarto e *1 
quinta dii superare A quostopu r ito eccovi 
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ELITE per Amiga 


RETI C 





Finalmente Kc 
dazionol 
Bttosa c) è st 
un dischett 

■on non propr 
ha Intatti deciso di ri 
aspetti del programma 
vano molto bene fi 
censura dello scen 
posticipare ancoro l i 
ad ottobre. fAARG 
veremo a natalo senza poi 
le mani s 

zieiiza! CornunquQ no de 
■ lo stesso questa 
por saziare un po' ta vostra sete d 



lenza, rii 
oc© 


te ved 

resto ( 


m 

mo 


0 reduce da una ire menda 
ucteare che ha causato un 
(mento dei continenti 
che sopravvisse a questo 
ma creò un nuovo tipo dì 
sd piano piano a dare con- 
rawivenza idear Purtroppo 
i indrvidui non andavano 
con questa situazione e 
un sistema dittatori e te che 
re la povera gente questa 
d ogni genero di sopruso ed 
a lavorare per mantenere i 
irtaion Questi erano soliti a 
ente chi non fosse sottostato 
i di vita, e ciò accadde per 
n che furono trucidai? davant 
uando era ancora molto 
giurò che un giorno avrebbe 
rte dei suoi, a per fare dò 
to imparare a combattere 
così un lungo tirocinio di arti 
la di Gfculo diventando coi 
te guerriero dai colpi morta- 
li momento di pareggiare j 
re Ken nei suo lungo viaggio 
vrete a tira versare luoghi di 
m Qr;nr:ifìjcittà serri idistrufte paesaggi 
inlì oceani, etc.) per raggiun- 
del fuoco dove vi attende lo 
con Kaio {spero dì non aver 
naggte! Abbiate pietàli). 
ì momento avrete modo di 
erosi nemici agguerriti e van 
u che governano: l’unica vo- 
no le arti marziali e H colpo dì 
cirete a infliggere quando 
ad accumulare abbastanza 


lem 
li! Ora o ginn 


»i"k 


forza pn quel momento aumenterete di 
muscolatura e agilità, e rimarrete a torso 
nudo). 

Durante il gioco incontrerete alcuni perso- 
naggi, amici dì Ken che vi daranno infor- 
mazioni generalmente utili oppure vi 
ricaricheranno di energia. 


Quando starete per arrivare alle terre del 
fuoco (o come cavolo si chiamano), l'acqua 
del mare c de* fiumi diventerà rossa, e 
questo vorrà dire che siete giunti alla batta- 
glia finale, poraltro molto difficile! 

Goad teck! 

Gabriele Pasquali 


•qxh dovrai dire di questa c covoni Ione? E 1 molto baSlA {enp sol 
pressoché litenttal a quelli della varatene per MO mtmteiitmdo inaiti 
dimensioni ohe ca ratte rizzava rto II gioco originale. Il lutto senza pi 
nnlmortenl * In fluidità del movimenti 

Le sfumntum del dote sono state mig Iterate, ma non esistono Hvt 
iprobirbfimimhj por non influirli sulla velocità del gioco in flonemle ohe di 
sodai «.facente. tutto sommato moglie. così) 

sembra bello alno a quando non d si accorga che questa versione df Ki 
Ujtronp^dekfdoì glocodlsliteuttoioEuropa per MO, do vuoidlr* che tai 
d( questo gioco è stala censurata 

Clorose in cui scoppiano I nemici, {prosanti nello cartuccia giapponoBopfK 
Iella Sona) sono ama soppresso se non durame l coiti batti mentì di fina livello At 
di molti appassionati, considero un onoro toglierà qua sto adone dal programma dal 
i en lo che Ke ri mn za sco n a d I s coppi di lesto « c ha a 0 1 o fr u nn orma ile almo p lo chi a du ro 
isfito arri damale, anche cosi comunque il personaggio non pardo il suo fiatino! 


stro d 
grazi a chù 
sarà» nU 
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puters 

_ MUA.NO 


AX 2 


SPEDI 
IL SA 


ed accessori 

v » a M ° «ì M a h o n , 7 3 

rel.O 2/323492 
tel. 02/3270226 
- O 2 / 33000035 
IMI tel,O 2 / 3300 OO 36 

O - CHIU S O IL LUNEDI' 


OFFERTE SPECIALI "NEWEL" 



CDTV il SOFTWARE 


Tinw Tabie ot Scuoce & Inrvovatiort 

C 

Wrain o t thè Detnon 

EG 

Mud Putitile 

IO 

Time Tabte of Business Po Idea 

C 

Case of thè Caunows Condor 

EG 

LTV Engltsh 

0 

Df. Weliman 

C 

Betllestorm 

G 

Advance Utlriery System Serie* 

A 

The New Betics Electric Cook 8ook 

C 

Ariimaled Col Ou ring Book 

A 

Many Roads lo Murder 

G 

World Vista Arias 

C 

Sìm City 

G 

Snoopy 

G 

Atl Dogi Go Tg Heiven, Oeclric Crayon 

G 

A ÈuftfOr Samey 

Ù 

Spirti of Exc^tbur 

G 

Cloiilc Board Gamea 

G 

Oettfidér of thè Crown 

G 

Horta Racing 

G 

Amencan Henlage Oieiionery 

C 

Indoor Pianta 

A 

Girden Plenls 

A 

Complete Works of Shakespeare 

C 

Lemminps 

G 

Trtei and Shrubs 

A 

llfustrafed Holy Slbie 

C 

3fe non II: Meg solasi 

EG 

Fruita, Vegeta D’e^ ano Nerba 

A 

Music Mef 

C 

Indoor Sports 

EG 

HulohirtsonS Encyclopeadlà 

H 

Bantey Bear Goes lo Schopl 

D 

Mird Roti 

P 

Nlnjs Htghschooi Cornili 

G 

Fun SchooJ 3 (tor under S'f| 

D 

Thomas s Snowauil 

D 

Dinosauri for Hire 

G 

My Paint 

0 

Seify Poema fqr Rqtten Krds 

P 

ÌnéMM 

G 

Wonten m fatotion 

A 

Paper Bag P^cess 

P 

Bfttieohese 

G 

Psycho Killer 

EG 

The Talea of Peter Rs&bit 

P 

£ TANTISSIMI ALTRI 


(C) cultura generale; (M) musica; (P) didattico educativo; (A) arte & grafica; (G) gioco 

COMMODORE AMIGA 500 



T MI C LO NEMICHINE L 90000 


I Dfjii bJ nintncrio di J* fai 

jvtemtc intfrfwcift di backup, mm nMn- 
zm-j | isti? i Jumu d tri ajdn3i‘ 

Dar. cl>; li.'itccnn r ;i n/^.in-n: vn > 

n> crt il tr;i»fcnrrttffli[i liuti, l intcrfmcajj m 

«KTnCtlf Alia [Xirt4 ltrhn= Iniim dì 

",ìl Ifllsiiif J quindi di * mptit in-ium iinuJii. 
tome NuvuA m hi profetami di uontni- 
\nuBcde ip smoditi 
lutti I v»tn prò |ì la in mi ronfiti tli. 

. lAUreww' SJFftOmO [ srum A 

ME NTK PKOORAMMI ORIGINALI. 

wm cdpie dì sta, hi //a \d \ so 

M RETTA MEME PhRMJNAi I " f -« 
f in 4i copiate ninhc i piu impelai’ 
blii temr OR V( ìON’.S ! A [k Garantito 
h|iinKi j ki prirtiilÉl Ntna putrir prederà 
4jur.tn ni>^T. fd ut -Irv. pnnU Uci 4171^ 

msn (ira cm ttftu/nmi in aulm'!' 


ACTION REPLAY 2 

jillifwiltxfe and» per AMICA 30001 

Ijtpnrnìi t urìLh-Li^ rivo lui simun u niuliifun- 
l » HII prf «flap 5TM 1/ J Otti oill upf R mi di 
imtt 9 &ams li) tprr^ffpfe 1 » magnar 
pHK dpi ^|3iumi tri Lenirne rtiu | (dtt- 
•cwmdrti «fa ntnf ftndiL ufiTrrn pct 
uut jv ertili', utcdw permei v di irrite 
JtWtbi Halite* )%■ ite Slfimit <\t » pmltette 
Ri htndijjc uct |ioco tru|ujJi)jii rrn'mrniLi 

tUi fuetti?', in ni jhv.su idva *iu 
videma idurfruj, irsiot m Ama, m** 
tendati uni fatile tinnjcnpy mette m «urn* 
punti Juis/iiKiw 1 rotimi pmfwri- 

rn e potili pntnflc >iruni|i«fcw tprip- 
TeedrKr tsftrr dir Muts mulini tfraord ma- 

tV? |KT il n-Litvh. : k(i« it,PC 

imitili, imltii de pur. 11 atprm ir» .imifi 
fcticn reptair! 1 ! JltuiiDiul da pcejjn erre- 
iflHMict Ventane <irfKNUlr«m iminualt 
in Italbito L. 1 69 .000 


AMTRAC * TRAC BALL AMIGA 

BrandioM nmrki, ftaefcKflft dtipanibik 

per Amiga lì nt*o tn^ruit h il 

t«cgHF Sili pctfciiimt {c me dei 'me 
ftmttanr. rd clfnr od imi w ruteni t 
pFrtmimr nwtuNnamemf mj|(Kifv. itco^re 

un ili ii,viciil pitablrmi di njwwi b*»titiw 10 
cm.f itili " ette nul tH«3.rinj >p.Hliti ki txnl.i 
ifWnrr 11 nferi unte, n-riijitne. I.tivalunnr 
e xmpniulm rrnifto prft-ÌMt 

tstymun L.ss.ooo 


AMIGA PENNA OTTICA 
(OFFERTA DEL MESE!) 

DhriTFiiee, (vimuire iti a ‘..ire nwilti ;im 
^unum gintn 1 iOtiir detu‘1- pumi iwu 
Di ie;f lidi uhi dlreti iunenite ndvnleti ino Ito 
wrrrpine di u*»e. iwrujmrn in iijUuth' 

L. 29.000 


SUPER 64 EMULATO» 


garanzia Commodore Italia con 4 programmi + joystick omaggio 

AMIGA COMMODORE 2000 


L. 690 . 


Kilt, 


garanzia Commodore Italia con 4 programmi originali + joystick omaggio L 090,000 

JANUS "AT’ + DRIVE + DOS 4.01 X A2000 L.950.000 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 


niimt vmione de* Ijitlmà rlttuLn-nrc 

t’M, einriplL-iL. di incettiti u Hu^arr per 

U a^nn^iMone con le pcnfcTtclhv del fri 

L 29.000 


SUPER SYNCRO V. 3j0 

ViiChi viTum dei pu pototii 1 e^Mivr 
Hii!»«t,(ni ’iyiTVf. CHIP ijrfwn, \i per 
imrtir ìi e flrrtuans iopK ili **ture u a od 
u w vUTceumarie pcnomk del Li miniar 
pule de! wfìwartpnMt-rrn i ; ■ ■ i -. nr Ljujclc- 
mpy in itieim ili 1 (turooo KrnplLu- nv i.il- 

iiL?nri,r, fLinfKmii Hf Àanp Nfl A 1000 

L B 9 000 


ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU 1 GRANDE ASSORTIMENTO 
Ql SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 


MOUSE SILECTCNR 

flit mimo pcrTrwHe di t HI e^4nr * ■onerine 
ranFimertp ji mouse cd il jm'U'iri e icSfr 
/umile inmiie ini^rursi it quell n itewi iteti * 
cij vniii dovtìr ufni sl.Hj i„.,ini!ieitefe e 
rtMrhiarr di ■itznai-jì^iAiT il umimirr 
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PRESENTI ALIO SMAU ‘91 

m\4AM***u* 




CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


EVASIONE 


WELLE 24 


SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


2 O I 
NEC 
U F 


m p u t e r s 

$ 5 IVI • l A ' 



vi 


Ma < 


c c 

W a 


s s 

h P 


n 


r i 


NOVITÀ ASSOLUTA 

PC PtOftUJH AMIGA 

H tv i»tu / kwutus tne i sn> t); un» fntru. unita, 
di un nteiMiiFilc |Xf diftfufr. 

inclini pr&fnvKHuk nwiw ptnm « uu 
iluribifnÉrtdf mi laVfiàr AMASTI -O" 1 

L rauao 


U F 

A P 


F I 

F I 

E I 


24 h 

CIO 

ITO 


SPEDIZIONI 

IL SABATO 


tei. O 3/3 
te 1*03/3 
Te 1*02/32 
tel.O 2 / 3 2 
CHIUSO IL 


2 3 4 0' 
fc 7 O 2 2 < 
O O O O 3 f 
0 0 0 0 3C 

LUNEDI 


NUOVI PRODOTTI 

TRACKfìWX^NZA RLO L T490CC 
MOLISE SE^'A FILO L 13900C 


DIGITALIZZATORI AUDIO M STEREO 


SUPER PRO SOUND 
DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L. 99.000 

È un «Anna zìiwmb ftouwtn & di#ii*l i&umm *rm> « 
4 cauti per (litri i Etfik di Amtjp». Pmit » tu U èfùiuiiMot 

fliulllpl j. liUWln Vi li ;■■*.■!*. l'Ilio | .: , ! ftJ- ■ >»■ (Wit Hf4 .'fili > 
-IN pLt li <1»t|ill.Cdi't , rtHIIBÉ00pef HpK^ {mOmmIì . 
i i^nipaathlr Mi-Jl ki putetr atTArc*» *1 »nam lAma HI 
FI, fuwdPH'l* jIl. . :%} un 4 ^ ’-J'" 

suoi» a TtimH'Tc. iMuoluriu mmiifitvlo ssaftipoiario 
Etjjida fUkunif 'Olliir I- Mis i tUTfvtui» dj n <\nmi 
n*ì*ttT mfuk lafk*; * .fa un ikn^ii». i -• • 

è ledw campmMt <m i phoctfMfi *tùmm ap» AL DH> 
^lASTES 111 ecc 


SOUNDMASTER AMICA 

l^akULdlf iuapiLWiaJi.irT n(creo MI -FI fui 
un ulilÌK/o unu.be prubMiontfa. È I uluino 
niwa/HHe treiwitìfiea wJl'amhiin dei di^t- 
UdjUaiorj jmJif Invflfpiif iì injntvi audio 
lini . in i..n ili uriti F"*f i-jmpuiiwliur l : n-. n 
iniKhf m e p« canalr in lami 


SUPER STEREO L 179.000 

r»!«nu I .l'fijxnfUÈJirr siMiidcuif^n [xtt 
rvnnrtU liifmlj Uttian Ab mbi ffl 
w r 4J in vlcftn tsxrfjojialr op- 

?nnt> qual iti ptt /ifi Cnflvprtwk iagmii 
a (fJiù Uh C li ;i, tu»V»ki 


GARANZIA 12 MESI 

• DRIVE INTERNO PER AMIGA 300 U 149.000 

* PRIVE ESTERNO PCR AMIGA 500 1 000 MSS - DlSCONNECT L 149. OÙO 

• DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) L- 129.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5001000 2000 EU 5 1 4 L 249.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50 000 IN OMACCIO 


• ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMICA 100, 1000 E 2000 

Colmile con i uncinici mutcrigili. le nume e pNNrtaii di montimi (Jeirutiinuj 
yeiitm/iuiiv usano j ihiovivùiiiì . ln,|i dLi I rnhit chi, mnu ncttdvnlntcnli: più 
velivi. ii li iivoti 1 1 ij li i iìh l i . slitti line, e uk) I unnii di t+amuaiT 

5HK ptirAftO L 7&000 

5 1 2k + dock per A500 L. 95.000 

■13 MH "PLUS" + clock L 199.rKJl> 

"2 MB + clock L 2KV.00G 

■prò cwi' st'itii nm l.i visto di I MH di chip rum tuo il muovei AGUSS tt ^ A 

2 MB jwr AJdKi U394MJQO 

2 Mll per A200U L 39QJ00Ù 


BOOTSELECTORL. 19.000 

Truwmù il drivi- e ormi m UHJ iMUcmnl uiilr pct f»i(«t I ikdnmvmi del dn<n Mmu rwofK»- 
Ju inihce pnjbknu di ttintfiaùbdiiJi c«4 il dn’.t wipfialr Kit di wmplii ■- -<■ ■■ ± 

KICKSTART 1.2 & 1.3 RDM L. 89.000 

Scheda da ohnalae <óapliuuimviK.Ne dL'iMniui drl unirò uo|tt ù * v?CWj t u Ja u.cr i 

: i due vi licei i L^vfj|ivi 1 2 (¥ 1 1* nvmp*ihilirti tog llltll | |»CbL 1 * (ef it »s; i^-smvjcrar 

•gjdM«r. 1idiip,'iHlvif ,M . :«moncskda di iililiiiiitMfmtinir vermut ik^hiu 


richiedi il nostro 
nuovo catalogo 
gratuito 
specificando 
il computer posseduto 


Confezione 200 etichette 
per floppy disk! colorate 
Bppoiitamente studiate 
per diselli 3 1/2 con un 
speciale collante che non 
danneggia i dischetti. 

L. 19.000 


C 


ion 


Stili Video Camera ftO 


la macchina foto- 
grafica elettronica 
che si può collegare 
al computer 


LO STRUMENTO 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 



.450*000 


AMIGA PC AT 
EMULATO» 

ATONCE 

PC 286 EMULATOR AT 
AMIGA 500 
MULTITASKING 


390.000 



adattatore per amìga 2000 LI 20.000 

MANUALE in ITALIANO 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Annoiti di tolltjMK v tradì 1 1> tfaruM 1 1 ic in v - 
livyvfick all arnica c quindi vii piocarc in * 
cuiuei^porai» n icnic a pukhi lipo ( M.f IO. 
PAI L AVOLO «c. 

DISPONIBILE "J L. 29.000 


CTiULKEBUUC 
TI OFFRIAMO EM501ETT1 
DI QUALITÀ 3 V2 DSDO 
CERTVKAT1 UNO AD IMO. 

SONY COME. DA SO PZ. L. MO CAD 




SONY COME OA 100 PZ L 300 CAD. 

* 

SONY COW. DA 100 PZ. L 700 CAD. 


AMIGA TELEVIDEO 

wireMonf'ii no ^ lece g s*«tt!i>^ 

t ‘I ^ guide '«‘«viceù idi* 

pr ftcpo k ^olega^a carré «a* tefe- 
•^fcd c c ec>: i#cc i di serpi ce 
'ib4<if<ro pe b wisudg?- 

c vi eco ld pesi bili le 
u duco e c itìrrocr? c ’eWa 
rre^e J » no 

Solo per Offlige 500/2000 



TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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CAPCOM/US GOLD 
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J 1 on appena caricato il 
fi / gioco ho pensato; "Ma 
t 1/ tu guarda che peccato! 
f / ¥ Se solo Mercs fosse sta* 

to disponibile un po’ prima e avessi 
avuto II gioco definitivo fra le 
vi assieme a Warzo m... Già che 
c’cro avrei potuto tranquillamente 
faro una sola recensioni: con due 
commentii". Capisco che un simile 
discorso potrebbe anche sembrarvi 
eccessivamente pragmatico» ma vi 
assicuro che con parecchie centinaia 
di recensioni all'attivo ad un certo 
punto la tentazione d Sventa forte, 
specie se ia temperatura è tale che in 
pruda ai miraggi non so mai quale sia 
il monitor aiusto sul ouale scrivere 


P'eafcjtple 
■ ji 


£à statole 
are M maglio 
ito almeno uj 
ìendo ovviamente 
£Zam una marcati! 
di dubbio gu&i 
jadapp^n: 
f€? 


m \ 



e staio 
un lodevole ti 

*uotr deirAfni^routllrìiie (i 

là voleva organizzare un importatone segre- 
ta iu vasta scala 3i mosche izl - ize per far 
vanire In malattia dal sonno n lutti quelli che 


I itaiw* rieletto. praticamente ta nazione 
intera, e sr, perché m reaibt 'ui era figlio di un 
nwnigrsto clandestino polacco e eeofecc t 
lui il nastro buon topreskJer ite è suro rapito 
dalla t'ibu ribebe degl» /ululimi par ragioni 
igiHJio {secondo notizie trapelalo da alcuna 
fonti non aDcrediiiiTe e poi subito smuntile 
vogliono trasformalo irt un succulento spez- 
zai ir»u di carne presidenziale a sieda e s Pisce 
da rr ondare a pn^ìZri spaventosi ad alcune 
tntKi «:anniba*l nloSaddamiche > E* evidente 
erte quÉfcrtotTufto avrebbapur dovuto tentare 
di salvare H buon uomo fatto prigioniero {se 
non i* * salvare hii almeno la faccia!* solo 
aie pur sconosciute ragioni diplomatiche fm 
pi Dvvt&un «ente addotte dal governo centralo 
doro puoimvuno ad un bui brodino...} è Stata 
«libito scanala raziono diretta militare iiffit 
dando le sodi «iena trtissdurte ud yn 


Visto che abbiamo già accennato allividente somiglianza con Warzone vi dico fin 
da subito che» dovendo scegliere, il mio giudizio propenderebbe decisamente nei 
confronti del primo piuttosto che per quest* ultima fatica della Berte* (che comun- 
que ho visto in netto migliora manto rispetto ad altre con versioni, speriamo bene per 
Alien Stormi). Nel paragone Mercs perde decisamente colpi sia dal punto di vista 
delle realizzazione tecnica, sicuramente non entusiasmante» Sia per una glocabllità 
nel complesso di gran lunga meno "rigorosamente arcade" che vi avevo Invece 
segnalato nel gioco della Core» Alcune idee buone cl sono (per lo più riprese dal coin- 
op) come ad esemplo la possibilità di impossessarsi di alcune armi nemiche che 
troverete sulla strada (tipo jeep e mitragliatrici} e soprattutto lo se rolli ng 
multiti! razionale che rende razione un atti mino più dinamica, la p ossidi I ite dì giocare 
in due (non in Ire, ma meglio che niente}* d'altro canto però non si possono non 
considerare le dimensioni dello schermo penosamente ridotte ad una "fettina" 
verticale, l’ostinazione di alcuni programmatori por I proiettili in Unta con In fondai! 
(daltonismo galoppante?) e anche l'assoluta mancanza di rilevazione dei colpi per 
alcuni grossi nemici (capanne, carri armati) non di fine livello (che quindi saltano 
Improvvisamente per aria senza nessun 
preavviso). Detto questo ritengo Mercs 
un gioco giustamente atteso che tutto 
sommato non ha completamente delu- 
so, ma non ve lo potrei certo consigliare 
a lutti indiscrimmalamentef 
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ONLY GREMLIN CAN DO 


TOYOTA CELICA GT4 RALLY: 820 kappa febbraio-. *66% TGM -febbraio 

' LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE: 94<H> TGM -.febbraio- 

. . * ' TEAM SUZUKI: 900 (K VOTO) Kappa -marzo- 
* ■ - * * * .■ 


-disponibile per C64, AM3TRAD 
AMIGA ed ATARI ST 


Disponibile per AMfGA ed ATARI §T. 


per AMIGA ed ATARI ST 
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Atta qualità dei mkroswitdi per 
consentire reazioni immediate. 


• Design anatomico per un’impugnatura 
maneggevole. 

• Indistruttibile leva in acciaio. 


Tre bottoni di fuoco per un'azione 
precisa e veloce. 
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MADE IN UK 
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all'ordine del giorno, ma coi 
doralo che andare a spasso n 
spazio non è tanto facile qua 
fare un giro in bici... 
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Dento n Design per Amiga L. 29.900 


Sapete, le nebulose - le nove ie supernove. J 
buchi neri lutto ha reso difficile avventurarsi 
milto spaziosi e si è trovato conveniente utilizza- 
re dette stazioni spaziali che. attraverso una 
complicata sene di trasmissioni radio, riuscisse 
a tornine a tolte te astronavi una rotta sicura da 
seguire. Tutte te stazioni sono perfettamente 
autonome e interamente gestióni da robot, ma d 
consiglio dette federazione gotaBtoa vuote an- 
coro sul sicuro e ha staMitodre su ogni 
Siano presenti aimeno tre ufficiali umani 
cnogenxzzafl. Bisogna aovi Mettere che stavolta 
la scelta dette feder izion*? non e oomptetamen- 


entrare nella base}, cte il terzo 
pronto ad accoglie rie N terzo 
livello di difesa è molto meno 
■ ■ esotico degli altri due ma è 

sicuramente efficacissimo 
Voi. fuote in mano, dovete li- 
mitarvi a far fuoco^^gualun- 
qoe ammasso verdastro si muo^ delia Azio- 
ne In questo compilo sono di Bride «liuto i 
tiroidi che pattugliano la slaziorlìfc , laffl che 
potete eventualmente costruire n^^pposlti 
focaii della base Ci sono diverse classi di robot 
La principale, perché la più fornita, è quella del 
robot guamer. subito segurta da quella del 
droidi per pulizie e da quelle dei robot mudici. 
Neta classe dei robot guerrieri annoveriamo 
ben sei tipi d< drofoi, l primi tre sono immediata- 
mento disponibili mentre per poterà usufruire 
dei servigi degli altri tre dovete poma raggiunge- 
re W grado adeguato. I robot delle pulizie non 
appartengono ad una categoria particdarmarh 
le devastante ma nascono comunque ad al imi - 
nare qualche spora Ietterai moni e "spazzandola 
via* I robot medici, invece, sono estremamente 
utft. Questi possono essere mandati ,n qua- 
lunque pigilo dente base a prestare soccorso a 
drcndi danneggiati, garantendo un continuo ri- 
cambio di forze. Stavo quasi per dimenticare 
che in effetti un quarto Uvei lo di difesa esiste, ma 
è di stampo alquanto drastico © non dirette- 
monte contialaM& Il livello in questione è rap- 
presemelo da un sistema di autod< stellone 
automatico (a tempo) che si innesca immanca- 
bilmente ogni volta che un agente alieno pene- 
tra nella stazione Se entro 60 minuti dal mo- 
mento della p n ma intrusione la base non è 
completamente libera da alieni, queste (con voi 
t) unirò) esplode. 

Giancarlo Calzetta 


Amo l'azione dei giochi delta Dentari, Il 
passare da una situai fon** di relativa cal- 
ma con nulla da fare (se non scrutar» lo 
spazio circostante col radar) a attuazioni 
musa-intricata (come il dovnr si ahi lizza 
re un gonsrtitorc che Sin per fondere 
mentre urTondata di spore sto attaccan- 
do la base e muti tre I vostri droitii vi si 
rivoltano contro perché gii alluni hanno 
preso il controllo delia sala computar! 
desco sempre ad esaltarmi un sacco. Il 
backgroun di vera mente curatissimo, con 
un libretto che vi immerge neiratmosfera 
da stazione spaziale * tutti I tiroidi con 
una pan on afltÀ ben precisa Purtroppo 
non sono tulle rose e fiori (bel contrasto 
- nd J.H.) Graficamente II gioco non é 
motto curato, anzi direi che è proprio 
bruttino: lo scrollmg acquosissimo e gli 
accorgimenti quali i camp» staff art vec- 
chio tipo, o i bordini neri intorno al robot 
sono tramimi* deprimenti, e if sonoro 
non aiuta di certo Ricapitolando, sicura- 
menta un gran bei gioco che però non 
piacerà a tutti (fanatici del "non pensare 
tanto a ciò che fa»" vi ho avvisati!) 


te biasimabile. Infarti un nugolo di spore afieoe 
Si dingo verso la stazione spaziate BeacOn 
Q4523M o a bordo di quesf urline tra breve, si 
avrà proprio bisogno di qualcuno che organizzi 
le difese. Nei gtedttvp e proprio tocca a voi 
impersonare i (anche se è possibile 

scongelarne, epuirni renderne nfwabvo. solo 
uno per volte) e f^*n modo che te malefiche 
spore verdi non abbiano te meglio Le spore 


questa* dispone di ben Ere fwoN di difesa da 
contrapporre e in tutti si rivelerà essenziale e 
dote ninnante i l vostraeporate > l i primo livello di 
dilosn vi permette di Intere ettari le spore prima 
che esse si posino sulla superfitìe della base; è 
composto da un enorme “condotto aspirante* d» 
c w voi potete controllane ^estremo libero (c'è 
bisogno di dire che l'altro estremo è attaccalo 
alte base?) Sensato saggiamente questa sorta 
di mega-aspirapolvere galattico vi consente di 
lìdu Te drasticamente il numero di avversari che 
dovrete affrante re m seguito (in queste fase te 
spore aliene ricordano Iremondarnente dei pi- 
selli). Il secondo livello di difesa vi permette di 
distruggere le spore una volta che queste si 
sono posato su ite superficie esterna deli a base . 
Grazie ad un jet-pack collegalo ad una tuta 
spaziare potete avventurarvi nefo spazio urtar ~ 
no alla stazione ed irrorare le maledette spore 
cori un devastante agente chimico. Por quelle 
fortunate) spore che fossero riuscite ad elude- 
re i primi duo livelli di difese (e riuscissero ad 
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GameBoy IlAtari Lynx 


L. 159.000 



219.000 


In omagg io il gioco Tetris. 

Giochi per GameBoy 
a partire da L. 59.000 


In omaggio California Games. 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Centinaia di giochi disponib ili per MegaDrive, 
Super Famicom, Atari Lynx e GameBoy! 

Richiedeteci il listino! 




MegaDrive I Super 


L. 299.000 


La fantastica console a 16 bit con 
presa Scart - nuova versione 
UNIVERSALE, accetta tutti i 
giochi sia europei che giapponesi! 
Giochi per Sega MegaDrive a 
partire da L. 79.000 


Fa micom 


L. 559.000 


La nuovissima console Nintendo 
con presa Scart. 

Giochi a partire da L. 129.000 


Superofferta: 
console + 2 giochi a solo 


L. 439.000 


Superofferta: 
console + 2 giochi a solo 


Disponibile anche il convertitore 
Euro/Japan a sole L. 29.000 










. 


Viale Monte Nero 15 
20135 Milano 

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 


Prezzi sempre IVA compresa 


Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 
Negozio aperto al pubblico tulli t giorni 
dalle 10 alte 13 e dalle 15 alle 19 
Vendita anche per corrispondenza. 
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SECA per Megadrive 



opo una (unga attesa, in 
cui La mia pazienza è stata 
messa a dura prova, è 
giunto tri redazione il gioco 
più chiacchierato in guest! ultimi mesi 
per la potente console della Sega; Di cosa 
sto parlando!? Ma 
naturalmente di 
lui! SONIC il porco- 
spino più simpati- 
co del mondo. 

Non mi verrete a 
dine che non sape- 
te chi è costui, 
vero? Behl 
Se fosse cosi allo- 
ra continuate a leg- 
gere la recensione 
che segue e sco- 
prirete un gioco 
davvero fantasti- 
co. 

Dopo l'incredibile successo di Mano, il ré 
delle piattaforme (che onestamente non 
capisco cosa abbia di Lanio specie | ecco 
che spunta afPpmzzonte un nuovo perso- 
naggio dal naso di volpino, dalla cnn era al 
draghetto. e dall'Incredibile velocità ma 
che alla fine risulta un porcospino 1 
Sonic è un simpatico personaggio in stile 
Disney disegnato dai magici programma to- 
ri dotta Sega; se ne era cominciato a parlar# 
già nel f autunno del fanno scorso, e chi 
ebbe la fortuna di vederne le prime imma- 
gini io dermi come il migliore ptalform game 
mai visto sin'ora 

Vi posso assicurare eh# quelle persone 
non si sbagliavano affatto . ■ 

Devo dire che più passa il tempo e piu mi 
rendo conto di quante potenzialità nasco- 
ste abbia il Megadrive gli urtimi titoli (es 
MICKEY MOUSE. SONIC, AL lEN'STORM 
QllTRUN, eie ) sono qualcosa di eccezio- 
nale, e ogni novità migliora rispetto éll'atrra 
n modo sorprendente alcuni titoli da quattro 
M, Bytes sono addirittura al ideilo qualita- 
tivo dell# cartucce da otto/dodici M Bytes! 
Scusate se mi sono leggermente scostato 
dal l'argomento principale di questo discorso 
che come sapete è SONIC 
Dove ero rimasto? Ah sì vi stavo parlando 
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delie knpressioni che aveva- 
no a v Lite le persone $ u qu esto 

gioco 

Sonic arrivato qui m Italia 
per importazione americana 
e a Varese, dove si trova il 
negozio eh# gentilmente mi 
Tornisce S giochi per console, 
se cartucce dì SONIC sono 
siate vendute tutte nell'arco di 
due grami..* 

Ma ora passiamo alla descri- 
zione de! gioco vero e prop rio, credo vi siate 
già addormentati a causa de! mini-discorso 
che A ho fatto sino ad ora, mi auguro di non 
a ver. annoialo eccessivamente, ma una 



piccola Introduzione a un gioco come que- 
sto era necessaria 

Signori e signore, ecco a voi Sonic. ( Ap- 
plausi, prego!) 

Il professore pazzo Dr. Robot™ k ha avuto to 
schizzo df intrappolare migliaia di innocenti 
□rumai etti in piccoli robot, rendendoli molto 

cattivi 

Per fortuna uno di questi ed esattamente 
un porcospino, riuscì a salvarsi e giurò di 
porr© fine a questa triste situazione. 

Sonic dovrà attraversare ben sei mordi 
ognuno dei quali è costituito da tre round; 
tutti motte» lunghi 

Il primo stage vi vede coinvolti in un mondo 
di colline verdeggianti, lunghe pianure, 
tunnel # naturalmente tante piattaforme 
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volanti! 

Net secondo stage avrete a che fare con 
laghi di lava, fiumi incandescenti, e im- 
provvise eruzioni vulcaniche. 

Il terzo mondo to troverete decisamente 
simile ad un flipper gigante, e il quarto ... 
Beh» Scopritelo da vqc 
Sonic ha come unica difesa e attacco H 
propno corpo che presenta grossi aculei 
affilati, questi sono micidiali quando ti nostro 
personaggio sì raggomitola In funghi e 
maestosi voli a incredibili velocità 
Comunque durante la strada potrete trovare 
alcuni oggetti che vi regaleranno rinvili ne- 
rabtlità* lo scudo, e delie scarpette Iper- 
veloci. 

Oltre a queste icone sarà bene raccogliere 
piu anelli possibili dato che questi rappre- 
sentano lo vostra energia; infatti ogni volta 
che verrete colpiti da qualcosa perderete 
lutti o quasi, gli anelli raccolti sino a quel 
momento. 

Alla fine di ogni round, se 
avrete raccolto almeno 
cento anelli., potrete saltare 
in un mega a n elione che vi 
condurrà in uno stage 
bonus; mentre al termine 
di ogni stage dovrete af- 
frontare il professore che 
vi attaccherà con strane 
macchine volanti 
Lo stage bonus sopra ac- 
cennato è uno dei fattori 
che rendono So nic un gio- 
co speciale; Una volta en 
trati nel grosso anello 
verrete sobbalzati in una 
dimensione In cui tutto 
mota a tre centosessanta 
gradi (bisogna vederlo per 
crederci!) e come fondale ci sono dei pesci 
che poi vengono sostituiti in uccelli, a dietro 
di essi ci sono livelli d« nuvole in parallasse 
Questa strana dimensione nasconde alcu- 
ne gemme del chaos (Chaos Emeraìds) 
che una volta raccolte tutte e sei vi traspor- 
teranno in uno stage speciale; che purtroppo 
non ho ancora potuto vedere essendo molto 
difficile raccogliere questi preziosi quando 
li ruota tutto in tomo! 

Ogni mondo à popolato da animali mec- 
canici che se vengono colpiti lasciano fug- 
gire le povere basitine racchiuse ai pro- 
prio interno* 

Ogni parte del fondale è animato, sono 
presenti diversi strati In parallasse, e tanta 
grafica colorala 

Tutti i personaggi e soprattutto quello 
principale sono disegnati egregiamente e 
la toro animazione è realizzata molto bene 
(guardate le foto!). 

Lungo il percorso incontrerete delle strane 
maniglie a rm>' dì joystick che vi permette- 
ranno di ricominciare da quel punto ogni 
volta die perderete una vita 

Gabriele Pasquali. 



E* incredìbile cosa siano riusciti a 
realizzare # stl bravi programmatori 
della sega in una piccola scatoletta 
rettangolare di plastica: la grafica è 
eccezionale, l'animazione lo è anco- 
ra di più, e il sonoro è come sempre 
molto belio. 

Tutto scorre fluidamente e a velocità 
impressionanti (quando è possibi- 
le!) , sono davvero rimasto contento di SONIC e mi fa piacere sapere che 
anche su MEGADRIVE si possano avere prodotti di ottima qualità, 
Sulla scia di MfCKEY MOUSE, questo gioco avrà sicuramente (anzi stà 
già avendo) tutti gli elogi che st merita e non mi stupirei se avesse la 
meglio su Mario* 

Spero che FANTASIA sia un gioco della stessa qualità & credo che sarà 
cosi dal momento che r programmatori sono sempre quelli di casa SEGA 
Non comprarlo è una follia! 

A Sonic avrei voluto dare 99%, ma alla fine ha prevalso la ragione e quindi 
ho deciso di non commettere l'errore fatto con alcuni giochi come Super 
Mario World che hanno ricevuto una percentuale che dovrebbe essere 
data solo al '‘gioco [dealer. 


TECNICA! 

GIOC ABILITA 1 : 
INNOVAZIONE: 



GLOBALE 

98 % 


Ricordiamo che I giochi per console che trovate recensiti su questa 
rivista d vengono gentilmente fomiti dal negozio Computerà Land di 
Cassano Magnago e Micromania di Besozzo (VA), 
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Il grazioso personaggio «n sili a Disney creato dal programmatoli della Sega 
per II Megadrive sta riscontrando un enorme successo In molte parti del: 
mondo (tra cui rifalla), grazie alla grande velocita e fluidità con cui il muove 
tutto il gioco. Già negli ultimi rimi del IMI, quando "SONIC thè hedgehog" 
fu presentato alle vede fiere di cronputerMooogam» americane nelle tue 
prime schermate, molli lo definirono come il più prohai) ile miglior ptatform 
game mai visto sino ad oggi; e vi assicuro che non si sbagliavano! 

SONIC è stato creato per contras i/i re il ré delie piattaforme, che come sapete 
è fera NdP) MARIO e secondo me non dovrebbe avere problemi in propo- 
sito! Ultimamente la SEGA ha deciso di riprodurre SONIC in versione arcade 

(non capita spesso dì ve- 



"wi teee 

ìc i^e? 
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■ 

■ 
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dere un gioco da casa convertito poi in coin-opf», e di concedere la licenza 
ette US GOLD Re r la ricreazione del gioco nel vari formati pe r com pule r No H 
credo che su computer fad eccezion# del PC) ei potranno raggiungere gli 
stessi livelli di velocità che potete vedere su console comunque sia dalle 
foto Ghe ci sono giunte in redazione delle versione per Amiga in program- 
inazione, sembra che ce la stiano mettendo tutta 1 Spariamo.,, tri attesa di 
ulteriori notìzie su queste attesissime conversioni cuccatevi la recensione 
di SONIC per sua eccellenza il Megadrive in questo atesso numero; e non 
svanitomi davanti le foto! 

Curiosità: Chi fosse interessato può procurarsi le magliette con su il 
faccione di SONIC purtroppo sono motto costose! (Particolare eh# non 
poteva sfuggire a un Gabibhona come il nostro Gabriele NdP) (Paolo, cosa 
vorresti insinuare ?1t) 

Bv*. bye . 

Gabriele Pasquali. 



NEO-GEO 


COMPUTERÀ LAND 

Via Trieste,6 - C. Magnago (VA] 

Tel: 0331-204074 



mCROMANÌA 
Via XXV Aprile ,80 - Besozxo (VA] 
Tel: 0332 9701 89 


PROGRAMMI NOVITÀ 


MASTER SYSTEM 

kiómmJortt 

Meta? Mouse 

Prw*itWofid 

Mmion Jm posatole 

TK.O 

Gauntlel 

Pjiporboy 

lunew diari* 
iuiTSf D. Boxe 
Polder! Aie Wamor 
C’-XiUt & Gheiis 

GAME GEAR 

Gotoy 

H41I1 'ri Wars 
Wrd* Gea r 
Berlin Wall 
Rhufwge 0? Dracon 


Poptf 

Si**** 

Shm* ''fi Jo 
Golf 

Super ShnoDy 
Ou! Run 

Mappy 

GAh f£ BOY 

Wond lo* Hockey 

E itine Socce r 

JUTgl » Wan 

Sound Boy 
Mck*y Mouw 11 
Doufr* 

Surq*r T^m* DX 
Spvtnn X 

PC ENGINE 
Gadiuh 


Splash LdwfCD) 
PtMr«r E'*ve^ Soccer 
Rang (CD) 
HayThunder II iGD) 
SherlKw Hcfmes 
Tncfcy 
Bjr*i (CO) 

Final Soldi et 
PCKdll 
Fi Circuiti 
V*éi N 

kfEGA OmVE 

A fe** Gdytt#y 

J*w*: Mule' 
à * r Storti 

Sa nr Drago*’ 

B-m-n* Buri 

RirsKy 

Sor.'C 


Fami One 
Matvol Land 
Wrtstiewar 
Raidan 
Str*«t Sm*rl 
Baro Knuckto 
AEysi-i 

Bonan^ii Bros 
Ze*> Win® 

Obi Ruo 

ATARl LYNX 

R 

SSim* World 

Boari Blasii** 

Xenophobe 

Paperboy 

V»ndrcator 

Seccar 


KbtJ Orv^rt' 

Ms Paanan 
Ha'npage 

Zarlor 
G sunti*! 

Klax 

Rolnog Thufider 

NEO GEO 

Ghost Frlpi 
Sendofaj Dén*ho 
K r*Q & thè Morii** 

A so II 

Burrtri^ F^>>i 

Rafivy 

SUPER FAMtCOM 

Type F - O 
Suo*?* Ma/.'o World 
Gradili! IH 


Pepiiious 
Pitotrwog 
Elaem^er 
fina.' Figrtt 
SO Groat Balli* 
Hot® in One 
S»m City 

DrakWa-n 

Ufcraman 

Auguiia 
ifcg Run 
Dama Twm 

rm 

Sjp«' Pro Bas*toell 
Ultra Basica! 
RType fi 
Jarry Boy 

Gheuis A Ghom Iti 
U.N Scuadron 


EGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU* VELOCE, PIU' COMPATIBILE, PIU’ DEFINITO 


ENGINE GT - LYNX - SEGA 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
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THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n.24 (Parallela Viale Libia) 

Tel. 8389183 


VIDEOGAMES 
& ACCESSORI 



VIDEOGAMES ORIGINALI 

PER 

COMMODORE 64 - AMIGA 
ATARI ST - ATARI 2600 - PC 
MSX - ECC... 

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC... 

HARDWARE 
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installazione 

Vendita 

Assistenza 

Hardware 

& 

Software 


di Bellucci Massjn-nijano 


Corso Matteotti, 48 - 57023 CECINA (LI) 
Tel. e Fax 0586/63.10.22 


i. 




( UHEA PC ì 


LINEA 


PC AT 80286 20MHz 0 Wait States 
(Landmark Speed 26MHz) 

1MB dì memoria RAM 
1 Disk Drive 3*1/2 o5‘ 1/4 

1 Hard Disk 44MB 28ms AT-BUS 

2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game 
Contenitore desktop con display clock 
Tastiera TQ2 tasti italiana 

Scheda Video A VGA 1 MB laurea estaoiari) 
Monitor 14“ a colori Multiselo m 

Mouse 3 tasti con setto re e tappetino 

Lit 1,900. 000 IVA COMPRESA !!! 


AMIGA CDTV 

AMIGA 500 Appetlzer (cori 4 programmi) 

AMIGA 2000 con AmigaVIsion 
AMIGA 3000 25MHz 52MB 2MB RAM 
AMIGA 3000 25MHz 100MB 2MB RAM 
1084S Monitor 14 fl a colori audio stereo 
1950 Monitor 14" Multisene a colori 

'ACCESSORI 


Liti 1 .230,000 
Lit* 685.000 
LIL 1.340.000 
Lit. 4.950,000 
Lit. 5,650.000 
Lit. 450.000 
Lit. 730.000 


PC AI 80386 33MHz 0 Watt States 
(Landmark Speed 56MHz) 

4MB dì memoria RAM 
1 Disk Drive 3*1/2 o 5*1/4 

1 Hard Disk 90MB 19ms AT^BUS 

2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game 
Contenitore Big Tower con cissiay clock 
Tastiera 102 tasti italiana 

Scheda Video AVGA 1 MB toì+. 74 * 25 * 0 *^ 
Monitor 14" a colorì Mulliscar ■ 

Mouse 3 tasti con software e tappetino 

Ut 3,600,000 IVA COMPRESA III 


A101 1 Drive esterno x 500/1000/2000/3000 
ASSO Hard Disk 20MB per A500 
A2G58 Espansione 2MB x A2000/3000 
A 2 091 Controller H.D. x A2G0G/300G 
A2320 Flicker Fixer x A2000 
A2325 Fiicker Fixer x A500 
A2300 Genlock Semiprotessionaie x A2000 


Lìt. 170.000 
Ut 685,000 
Ut. 815.000 
UL 295.000 
Lit. 399.000 
Lit. 450.000 
Ut. 290.000 


A 




Supra Ram 500RX 
Supra Ram 2000 
Supra HD 20 5O0XP 
Supra HD 52 50QXP 
Supra HD 52 x A2000 
Supra HD 105 x A2000 


Lit. 275*000 
Lit, 440.000 
Lit 880.000 
Ut 1.200.000 

Ut. 905,000 
Ut 1.370.000 
Ut 230.000 




Supra Modem 2400 

l Supra Modem 2400MNP Li t 490.000 

Bulk 3"1/2 Polaroid MF-2DD lOCft» error free 1-49 Lit 1 000, 50-99 Lit. 900, 100-499 Lit 800, 5(HMG0O Lit. 71 


SOFTWARE ORIGINALE per AMIGA* MS-DOS, NINTENDO, SEGA, ATARI ... 

TELEFONATECI II) Non possramo elencare tutti i titoli a Vostra disposizione per ovvi motivi di 
spazio, ultimissime novità settimanali in continuo arrivo !!! 


FRENETIC 
CHARGE OF THE LLGHT BfìlGADE 
NAVY SEALS 
P.P, HÀMMER 
B1LLYTHE KID 
F15 STRIKE EAGLE 11 
RBI BASEBALL II 
MERCS 

SWITCH BLADE II 
SHA DOW DANCE fi 
WAR ZONE 
GORDIAN TOMB 


ATARI LYNX con cartuccia 4 giochi Lit, 236.000 

GAME BOY con cartuccia Tetris Lìt* 190.000 

SEGA MEGADRIVE con Altaf&d Beasi Lìt. 369.000 


NEWI1I 

SULL VIDEO CAMERA CANON RC260 

Vàccfiiod fotografica elettronica, cignui.zia nmmacjae a ia trasferisco nu 
c reietto da T, eocez ona B per d>g .talare mmag.nl abbinata al Vtìeon IH 

K: competo di cavi, borsa, disottetto r ali me ruttore e batteria Lit. 1*400, 00( 


Tutti ! picati sono IVA COMPRESA VIDEQN III aatatoaiore *Meo » Amica Lit. 570.000 » PC Ut. 696. 


000 . 


f fi/ >A 

> \ 
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ORIGIN, per PC L, €9.900 
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Un lungo proiettile metallico 
adibito a navetta spaziale ri- 
posava dentro lo smisurato 
cannone di Percy Lowell Un 
giorno prima della data previ- 
sta per il lancio. In occasione 
di una grande fiera alcuni illu- 
stri visitatori salirono a bordo 
del proiettile per visitarlo... e 
si trovarono sparati nello spa- 
zio verso Marte! 

Il sòlido o virtuosissima Avatar - ero© dei 
recenti titoli Ultima - sì trovava par caso nel 
gruppetto in visita al proiettile, con magna 
felicità dei poveretti in folle corsa verso il 
pianeta rosso e dei giocatori che ora possono 
giocare a un'aiwa delle inesauribili avventure 
Origli Ma andiamo in ordine detto proiettilo 
era - appurilo - a He stilo con tutte le comodità, 
un po' come nel libro "Dalia terra 
alla luna" di Vero© in effetti i 
soggettista de! gioco h anno attinto 
come idrovore a vecchi classici 
della fantascienza, imprimendo 
ai gioco (se cosi riduttiva mente 
possiamo definir© un Ultima) un 
marchio assolutamente peculia- 
re © un'atmosfera ineguagliabile 
Il piano di gioco é innanzitutto 
trasferito ai pianota rosso, in un 
mondo affatto alieno che ha sti- 
molato la fantasia di molli scrittori 
del passato (Wolis o Bradbury, 
solo por citarne alcuni) e, in mi- 
sura minore, del presente L'av- 
ventura vera & propria inizia quindi dopo 
rammartaggio’ 4 il proieilile giaco comoda- 
mente sulla ciprigna sabbia marziana, in ec- 
cellenti condizioni, eccezion falla per la porta 
incastrata Ed ecco qui la prima grana per le 
ampie spaile deli 4 A vaiar, che dovrà esplorare 
il proiettile-navicella cercando roba utile Ma 
fermi tutti: prima avevo accennato ad illustri 
passeggeri, no? Sottolineo quindi questo 
punto: Ma ri la n Dr e a ms contiene una ricca 
galleria di celebrità de> passato Mikoia Testa, 
Sigmund Freud William CodY (ma lo cono- 
scerete tutti come "Buffalo BBF)« Wyatt Earp 
(avete presente "Sfida ai ! L QK corrai'?), Mane 
Curie, Thomas Edison, © via cosi Non è 
affascinante? In particolare, il gruppetto del 
baldissimo Avatar comprende Nell le 81y e il 
H Doc* Spoetar, Sono sicuro che gli "ultima ri 


conosceranno costui visto che é io- setenziàte 
impazzito in "Savage empire' 1 - il primo titolo 
'Worfds Of Ultima" vedi alcuni TGM fi - che 
I nostro Avatar ha dovuto recuperare dalla 
remotissima È odo© Nel proiettile troviamo - 
quale onore! - Sigmund Freud, che sr moslre- 
rè molto interessato ai vostri sogni; per vostra 
fortuna non vi chiederà la parcella: temo che 
altrimenti sarebbe assomigliata pericolosa* 
mente a un buco nero per il vostro conio in 
banca! Oppure, sempre nel microcosmo del 
proiettile, incontriamo queJI’eccentnco genio 
di NiKola Testa, che - ira e rabbia) - non vuole 
entrare nei vostro gruppo Ma che veggo? Un 
organza canne? UAQ, Sforzo liquido! (ringra- 
zio "Baile spaziali 1 ' per la citazione) Devo 
assolutamente suonarlo, da buon musicista 
dilettante: attacco le prime noie della "Tocca- 
ta e fuga m re minore" di Bach.., e mi accorgo 
che si può suonare solo con i tasti da 1 a 01 
Spiegatomi voi come posso suonare un pez- 
zo che si ©stende in oltre sei ottave con dted 
tasti, per tacer del grande sonoro quadrifonico 
che otterrei dal Palio pacanti no del PC - come 
si sentirà con la AdLib? Ma basta con le 
amenità gratuite: nei proiettile troverete an- 
che una stiva contenente una quantità 
sibaritica di equipaggiamento per j vostri eroi: 
armi, vestiti, sciarpe, tibn manca una cosa 



fondamentale che cosa si respira su Marte? 
Succo di pomodoro, forse? Marte potrebbe 
sembrare anche un ciclopico pomodoro, ina 
per vostra fortuna si respira ma rarefatta 
Direi quindi che la vostra avventura putì ini- 
ziar©: nella confezione ORIGINALE de! gioco 
travetti le tutta la documentazione necessana. 
con tanto dì mappa marziana, 

Non posso pfù tergiversare devo proprio dirvi 
in che consiste la vostra missione Facciamo 
un ali re salto noi tempo (rubala in pieno ai 
"Rocky horror show"") e andiamo al momento 
pn ma dell'es plosione che scaraventò neirettìra 
il macroprolotlilo l'intro del gioco cì mostra 
una mano che dava fuoco alla miccia; incendio 
doloso, quindi I Che c'entri qualcosa l'Inquie- 
tante monaco russo G rigo ri) Raspollo? Non lo 
so davvero, é solo un'ipole&i - ma net gioco lo 
Incontrerete! -come tanta altre, fallo resi© che 
qualcuno S'HA DA INCOLPARE! 

Oltre a questo Incontrerete la ctvittà marziana, 
dettagliatamente descritta nei manua tetti, e la 
fauna dei pianeta-pomodoro, dall’aria poco 
Invitante Ma non preoccupatevi ! coppo di 
questo per essa, voi siete moooUo invitanti, e 
soprattutto saporiti, avrete capilo che l com- 
battimenti d sono 

Ci sono anche i viaggi net tempo e tutta una 
san© di risvolti ps^Otm tropologici che si tro- 
vano * par ora - soie nei giochi Qrigm il vostro 
scopo quindi sarà soprattutto esplorare e 
viver© questo nuovo e fantastico (in tutti I 
sensi) mondo. In cui non mancheranno mai 
nuove © sorprendenti scoperte unite ad una 
massiccia dose di dialoghi e parole chiave da 
sfruttar© in essi 

Dedico I© penultime ngho airinterfacda uten- 
te, Identica a quella di Ultima 6 e di S a vago 
empire, In cui c'è una finestra sul paesaggio 
(eterni amo rito gesti lo a quadratini, anche se ci 
hanno aggiunto una finta prospettiva) © un'area 
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di stato- per i personaggi. accompagnati da 
una finestra per azioni e Interazioni. e infine da 
una barra di interruttori per li comandi princi- 
pali. 

Marti a n Droams è abbastanza un succhia- 
configurazioni perché esige il pienone cj RAM 
base, rappresentato dai cassia S40 K CN 
usa CGA TGA HGA o altre vecchtestrane 
schede dovrà rinunciate perché sono previ 
sto solo EGA a V GAZ M CGA entrambe n 320 
X 200, con la seconda sfoggi ante cuons parte 
dei suoi 256 squillanti colon Gli orgogliosi 
propri olan di schede audio dovranno avere 


almeno 256K in aggiunta ai 6-0 base, è indi- 
spensabile un disco rigido, di cui il programma 
si papperebbe poco più di 5 Mb netta versione 
completamente scom patta:* 

Per giocare niente 
joystick; Il mouse è 
consigliato, ferma 
restando la neces^ 
sltà al usare la ta- 
stiera nel dialoghi 


W.B 







La Orlgln 6 ormai un baluardo della pro- 
duzione vfttaolutlica, come la sua produzione eho è pressoché 
assurta tt simbolo di qualità nel proprio gottere. Immancobitmimio 
Maritali Dreams si rivolti all'altezza dulie aspetta Uve , e s$*n do un 1 av- 
ventura altamonio profonda, durevole. Intricata, p*rnon dira ctacl- 
6 amante intrigante. No soltanto una cosa contro Maritati Drnams (e 
là seria Woridi Of Ultima in gemerai*}: da un punto di vista puristico 
sono abbastanza \m prò poni hi li come giochi di ruolo; sono ferma- 
mente convinto che l'unica embtanlazl&ne valida pur essi sta - per 
intenderci - quella tipo Dungecn* & Dniggns, e penso che runico 
vero classico Udirne sui Exodui Ultima 3 A parto questo, ta Grigio 
ha impernialo f ulta collaudata struttura di Ultima 6 un ennesimo 
nuovo mondo « ha iiraneltato un nuova triónfo, offrendoci un'avven- 
tura di ruolo basata su un'imbtafiiazSorte e un'Idea davvero splen- 
dide e inedite: in tritelli il solo potersi trovare a tu per lui con grandi 
dsM passato come Testa o Freud è galvanizzante; nel qioco non 
mancano spunti filosofìe! © rimossivi che sono una costante delta 
pf«Mluziono w ma!ura # Oi1gln. La quanta dot programma è eoa ttmdil- 
mente Invariata rispetto ad U6; finte ri accia utente funziona (anche se fecondo ma « 
miglioro bile) e gli appassionati probnblimonte formeranno code Interminabili davanti agli 
scaffali che esporranno Marlmn Drurims. Uniche noie; ilnstalladonis siri disco rigido con 
s compatta itane è dannatamente lunga e ptazoaa, « Il gioco potrebbe impiantarli con carta 
vnrsìónn dei DOS - n me è successo, e ho dovuto cambiario. 





TECNICA. 

GIOCABILITA'; 

INNOVAZIONE: 



HOT 




elétthqnica/ 


Produzione e distribuzione hardware per Amiga e C-64 
Distributore software originale Leader & CTO per 

Amiga, C-64 e PC 




POINT 


L 140.000 
L 85 000 
L. 55000 
L 175.000 
L 195.000 


Drive esterni per Amiga a partire da 
Espansione di memoria 512K senza dock 
Interfaccia Midi h-OuVThfu 
Action replay Mk, 2 per A/500 
Action replay Mk 2 per A/2000 

Offerta speciale Amiga Fumato: 


Tastiera musicale Kawai 5 ottave Midi, scavare Sfelnberg. 
Interfaccia Midi a cavi Midi L, 700.000 


HOT SHOP * ECR ELETTRONICA 

VICO DE! GARIBALDI 12/R 

16123 GENOVA 

TEL 0 10/206646 

CHIUSO IL LUNEDI MATTINA 


SPECIALITÀ’ INFORMATICHE 

HOT SHOP è un marchio ECR Elettronica 

l nostri prodotti sono costruiti per soddisfare 
tutte le esigenze 
dall amatoriale ai professionale 


Vldeogenlock MK. 2+ 
Vldeagenlpck A/2000 
Framor Overscan 
Te le video MK. 2 Amiga 
Tele video MK. 1 C-64 
Provideo MK. 1 C-64 


L 400,000 

l 3iaooa 

L ì 000.000 
L. 225.000 
L. 130.000 
L 115.000 


ATTENZIONE nel nostro punto vendita è 
possale assistere alle dimostrazione dei 
prodotti Vldeogenlock Framer ed I 
Campionatori Audio 

Amiga 3000 P PEZZO SENSAZIONALEIII 

MA ANCORA Hard Disk, Espansioni 2/8 Mega 
Mouse ci ricambio. Scanner, Campionatori 
Audio MA NON BASTA.,, 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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tu a deposizione, 

Uno dei migli ori giochi a piattaforme 
esistenti è oro disponibìe in tutte le 
grotte racomandate dall Associazione 
p et la Ijteia dei Joystick in Pelle dì 
animale. 

rj* ki/mui r>cnr\cpici 
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I ndossa i panni., ed afferra la 
clava*,, dì uno dei più singolari e 

simpatici personaggi dello preistoria! 
Annoto di clava ANIICUS. dovrai 
affrontare scimmie ed orsi folli in 150 
screens di frenetica azione. 

Esplorerai zone dell* Antartico tuttora 
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PREFAZIONE 

H mese scorso w aw»* «tur: j 7 s*prt> desj 
prcuroti ffflUASW’.:. . - - .:• *£Z&rrzfini 

per guinfo rìgutrtif MUf cottsaferazioni 
Chsarrf icsina /ìguaraa *fi < -iti ,> *tforo? 5 Cp/ar 
furto •- TKJZX>* K&‘jW tfQQ- 

mfflti pm discussi ipftmc tr j _** $jetio deite 
corécèA rote m -3 fcv, f &tes* ^ nMiiis 
ffijrr amtf feffo pi r *£ ■ «ni Empiti 
</T¥atì^LT*?j>e Cu 5 MTO «flapes* - ax^- 
gtmm ùmmrnmaitootiDotiM Ttmc m quetìe 
vacanze ette per tur- "> 

mente cormoam Dato amiti ù \ posso aj- 
&ungm? Che é tettlug >■; - '-- ; a - # v - cù 7* ctì 
nw /unni? moto KKdfpgg j * fro&c/s ccrt^Cf- 
mentì' che cKinft^yo J nome 9 ariete ariore 
crrffofw che rn urta penMyMfc J&M&Nt rw/t 
timo mai mais ma spi . hr artsuer? re decsi? 

Jtódtea/IO JSf UIH JSEfT*" ■= «SE .'>' J 
parte óena posta è rimaste t - ** * *m*di0 e 

oiftrsi* staterà su/prc> s* • t v v-ro v. «* *dte? sano 
mfitosto appannate t m , : » 

spffócoA}.,.. 

un* ras™ gmf s; f mes m 4 rcmf 

(Con riferimento ella tette ra jMÈBtiÈf&Msm 
di Gùiancndfl) 

TACINE DALLA HM OTTA 

ovvero MOMENTI DI UNA VITA SMAMMA 

Sotto un ragsn® é sai* .iilTn ? n y iC gr^ ■ ttt. 
un pira» I dei tfefurontjtfnpo^ poco Hp 

deciso di coltivane questa 'hobby' solo per co* 
nascere qualche d uhtì, per swt- •- watt 
torse per dimenticare cocenti delusioni Mn.cn 
interessa vendere molto, giusto H necessario pr 
ritorti* dei soldi spesi comprando la m a ; 1 n- 

Qui però e è motta concorrenza e cesi sm co- 
nnetto, senza troppi dopanti, a ven fl^e to ^P- 
ce" a prezzo bassissimo, Qualcuno per :_ .* 
pMl non é soto un hobby > «terbio a nr uno w 
graniate nei cuale vendevo merce ad rai praz» ua 
pò troppo basso na pensato che io facess pr 
soldi Mi ria tetefonaiD propantsndomi di prenda* 
i programmi dal suo gruppo, avendo cosi la pos* 
sibilila dr entrai in "famiglm'. fq gli ho pera spe- 
sjata che ri denaro mi importa poco Cosi ha cap» 1 . 
che non pqtevo rappresentote vm grossa cqi^ 
comenza e mr ha testato stare io . comunque 1 ftc 
sempre constderato qua^i un amicò, per a sua 
cordlihae per isuri ni: 'essi vicino* nw l a^a 
giorno e staio pubblicato un dtro annuncio, tfn 
alito signore mi ha t^ieforvito. ma stavolta il tono 
non s s»Tci atljttc contrite Era uri =l ! p 0 tnier_- : 


msu che, spoetato per ti prezzo c rie facevo, m hi 
lanciato mùtacce di morte e denunce alia hwiza. 
Brrr, pone tutto bnvtnj Ciò non mi h paura la 
pirateria pm 6 mi na latto morire Mon tonto per 
qual cito mi è WCpesso (non me m importa poi 
motto), ma perché mi hi fatto peidere m cogni- 
zione dell essenza del vkieogkico (questa frase 
manta qualche secondo di rtttessrane ndBì. Il 
vtooogKra è un m t te proverbiali sfida tra 
I uomo, eoi sua* ti ma con te sue emozioni, con te 
su* wlui 2 J 0 rteun'Mtn>\ sconcj^iutoemistéitàso 
awarsabo del nostro assira (visione un tantino 
panteista ma decisamente ndR i 

Quando arvnvo il G &4 (=n tempi omisi remoti) 
impizzivn cercando di arrivare al owto»mo qua- 
dro di Buhbte Bobbte 0 svelare 1 muntoli di rtrrud 
Qvtìf rtutìis 0 Maniac Manston, compravo 1 giochi 
e cercavo di farmeli tlurart, Qra nou più. Ùn casino 
di giochi ai (dtóch^hafipiitiitto neite 
pàgrwflft, rmlyfB torpéle famiglia, perfino nel 
gabiwtlot 9 tentrssimi utob. Jtyofe quaidwtf uno 
nii ieldona e mi eh*ertl serttixna quel gioco II e 
Mito 7 Dr cosa $i tratta? lUQN IO SOt ri più cefle 
volte non so 10 stessa che cosi si Imva in quel 
:r t..-iu? n^itìiiLiso tonfanti nomi del giacili 
iì non p«-rc*ie ha- scarsa memoria, m perché il 
Lamio, vedo se sono copiati Pene « poi via, nei 
dimemicaioto. Ho Prime e Of Persia da Setter nota 
scorso e non sono stato capace di capire c*w gran 
goeu tosse pwrie ho visto scio s? uscrra. senza 
mar giocare. Ito poi scopèrto b mm inutiJito di 
eideofltocjloraconMqiàgy Istanti Invano rraeio 
ùl-so j%tTi*o ceicalo di rascoiidwmi te wtfd, irta 
m» ^ono alti firve dovuto arrcndèra Alte prima 
Oriticotte sono crollalo, mi sono arenato e addio 
be ■■ sdutta auvf*iitotr(ce Un mio amico In itolo 
Pangm un mese, lo ho tìnto Pattg*Megitotoerln 
■ ora Sai : nn sodd^f azione Sono pigro non 
ho pr.j voglia dì lottare di cooqutetanni io ccse 
Ripenso a MonKey Istoriti e pesare die io diruto 
tecoe se * 5 sse stato drthdte non arai nuscio 
■wcbi t caricano? >7 La verità e che U pnairir» 
ti part* ^ memora dèi nostra tempo Posse- 
den pos&èdsn* possedere, m ho cmquecento 
(pochi. Tl ho tot! ufo. lane ho irote 1 ' t io duemila 
Bravo sai m gambssimà ma guanti hai giocalo 
ve Veglio finire II gioco presto. Ed ecco 
* ^rs<cnf tramar Cèrto I trucchi cl vogliano, 
servono* «tonfare appieno un gioco, ma se in 
«cesso ocRSffiò SitetoraNsbdo (bene. ndMw} 
Anche ntto vna quotidiana è cosi, ciascuno vuote 
tono e suwc-, te géeeteia e k rittuÉrcr sono 
^menbcaiatgli «eteate vanno a tersi friggere lo ho 
KK*g*at' rpH.raiati solo m versàp* irai nei r Esco di 
casa Voglio avere tutto. Voglio avere pru degli atto . 


Voglio avere tallo e non mi ntaessa ii mezzo 
Voglio avera tutta nanm importa se mi spedi 0 no, 
io non lacero niente per guudagranni una cosa, 
temo mi sporta e la devo avere lo slessa Dio. pino, 
non ha crealo un mondo in vetsionc magai rainer 
Davanhad un ostacolo nulla vi». Tu non puor andare 
avanh wm che ti eaprti owite. non puoi sbatterà 
e ri mar-era illesi j Cto sarebbe una scuote che 
addestrasse alte pigrizm e che soddisfa i più bassi 
iste*] dfei possesso 7 Punterebbe il suosigrabeato, 
Cosi ì videsgwchi PerderabtiefO te loro éi^ina E 
età £ gioca penteraboe la sua esser-2a_dieè la vita 
Cesi 10 no smarrita ia rma m, ora barcollo, come 
un drogalo alte fi tutta che quatetie d uno g li d m un a 
mano... Ma te mia droga è il videogame, diabolica 
mezzo che ini I» deviata. Ma, la colpa non è dai 
viteogame, ma di chi io ha ^ atomizzato E quel 
die sono a/xh lo Non $ó se vi manderò questa 
tetterà. Forse la deportò rei cassetto come ho fatto 
con k attre torse te spedirò Po* andrò a dormire 
E domani sara un alito Qiomp. torce.. 

Paolo 

PS Come vedete, non mi importa che ti mio co- 
gnome su pubblicato Non comn ira mio ani 
conoscente che ha schiacciato un tasto per ogni 
liyfiilodi Lem minga pur di vedere 11 sua nomn sulla 
riviste 

Non credo di vote* aggiungere muta 

de vomfomus 

épos&òrfe. è ancora lui* (Con a sotmbeàS' 
sima buste dfflgnuiaa mano) Sembra proprio ebe 
f buon Marco Sofà tu non voghe melimi tl more 
m pace, anche se credo (anzi ne sono sicuro Po 
oecilrato ti timbro postate! che non attua ancora 
Mo ir risposta mt numero scorso. Rimandando 
Quittà la poteri :.>. -j ad urta sua ewnwaie cftdroòaf- 
lutapmvneipmi un ufmoBsoom) cftemmjg^ 
mdmrifKatom..} 

Atayr mi ha rec&ìtemm*- chiesto ra» m*c pcrsotiìte 
gradino su Mano Andwttr s Wjcrag Cf&fl&iQG ip&r 
saperne é più mrpdiate ta reopo^nei. a^’eva 
tatto lo stesso con alto mùntoti (anche quote dette 
altre riviste i anemm m riuscito* dira se inefàrn 
fosse Qiabaftmuii ptù 0 meno ùetio di tndy. A 
questo punto intere onono due mite : d gioco è 
gamico (questo to si caputa datti recensione 
sfasa, corro giustamente dtcA Francesco Gatm- 
tei ma. esattamente quanto QatefUcv? Come gui 
tetto sambe mito miitiw ornar ere 'smontati da 
un Qitxhrio (magari espresso da alto) per ùMtZmtef 
come pammétm comparativo in ogni recensione 
svoce Ssttà . Questo comporterebbe necessaria- 
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Nel ruolo di uno specialista in tecniche 

EF«! a ' 'di disinfestazione rappresenterai 
■ ' f * i>( ['ultima speranza di salvezza per 
-. -jsasBsg una comunità in preda al panico' 


• ; -jvjM. Ogni sìngolo angolo della 

* cittadina (cimiteri, abitazioni) 

: sarà la tua meta neìl’affannosà 

i : recerca del velenoso ragno 

* la» amazzonico. 


armato del potentissimo 


insetticida ..TOXI-MAX» e del 
tuo rivelatore di insetti, il 
BUGOMETEfl: la sconfitta di uno 
degli eserciti più velenosi mai 
esistiti è ora nelle tue mani. 




m V ivi il terrore e la sufpence 

tìc r7sSsSS«' 


a>‘, hm M ti un muti 


uopo l'enorme successo sul grande 
schermo, ARACHN0PH08IA 
è ora un' entusiasmante 
sfida per il tuo joystick. 


ióf j mm 

Un WM S w»? ■ FtrtriVM B lft*i SotTWf 

imw Htiiiiifi i*nniwnrt>ofliii nini ■mhuiujiiiihi — 

mtÈ T rj| SeftftMT* ■ Li àtttrn5r>* prt 


fftntbsW di 


TOiEmrtKOEUvi? 


5c - *r* -Peritato ci TTTuS mm r<#m gr t *M E 
f M tfttt EA|Mtaiin'?*tfi I m- * tiri» ■» Me» 

■o f 1 1 r am-ji WKin PC FiìA. ri •» jMriÉiflù ma « 
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metti* te. i'v;; tC vafu ttZNwwop- 

ptfflntfòler o : luto ‘©mmtfptegtf- 




« 


lì 

h" 

i 




ter'? 

# * 

W£0«*mi 


Érs* 
vhonacftf 


tttffQWWi bpQ 
: paggio ta 

!rw passa- 
ta 'SptìCfe 
^isc erre netti sm 
f se'ipr* ftMBfó 

J*0^' dt* if fa/TSpftltf 

;^3 -W fo/mrte 

JVr5T^«r. 

£>■'" top*'? :pi vj j j ^Ptrorte 
tate r£trm*^r /< gaw jptim c! 414 j dre?J, un 
9$°* sw >c- ; 'w 55^ uno 

Ortffó /iww^ix * ESATTA- 
M'EfuTt ’oiatt Tv-: e ":._■ :; y*ttto\ non to 
sappà-^o <■* ” *• :*■ f npses c/tel 

400/0 ALLA 
CINE M AMARE... 
(ARRIVEDERCI?) 


verri mento ‘ - - 

spazio a^k vosre ~ 
tutto per tira '_r : 

Ctoafnawara * < *■ *" 


■ impiitanzadairftv- 

tei casa pe r dare 
■^■■'lOflSOprat- 
le 5 vaiane: la 
tatti, opro* Qiariba- 


dito non è sta: r f :-. : - ' -; •' - cumdu r costi 
superami i nei. \ tc&ci • ' e quindi 

-chiude ForEjrjU-W- prt “ * *rj Mia novità 
che posso g*a tìa/v. per js<Ti jroch Oftemavreni 
corthrruegnnoadfsseni laian" 1 M tsembo- 

10 d unire udì d gufilo |ro#*nw da mena 

baia} E stata r r za 't-^a urta nuova 
società ! aurata vena ncn^ttàieìfoTita, credo 
sicharm Acme) tite ~ a <Ntar 1 ” : r:tr tanche 
'Iridine )t jpfQgetbgte*-* tisi tavWktapo, te quale, 
grazie all appoggio Si casa ^retributrici 
{fctirrorschf permetter* -■ > • ■nfntagri 

<}* proseguire nette toro totonruc F * r ft * cono- 
sciute opere d arie Aggiunge w& ^ ve tutto va 
bene potrebbero esserci :t<o: >3i»e jKr/tow 
molto presto.. Con questo non credo i^ptamrntr 
che vada affatto sodwau/iatc ac * *: i gumdi 
ringrazio tutti vm thè vi siete occasi? ZA : ru- 
mente con tonta pniacipaim ir. recti» omo» 
lare poi, lutti quelli che hanno esposto * posto me 
a) Gatabbo 75 che sì eri vantata • : ..- x 

ùé fàllintoffla dalla casa, tutto sofflmttocndoc&t 
sia stato meglio cosi ,) 

In montoni delta Cmerrmwiu? 

0 Clncrriiware, chu ci hai fatto sognare 
il* force non sai quanto a dolo 
eotemente fi Dotar pensare, 
che qualcuna -a gloria di tolga 
La tua gloriosa vita ha avuto fine 
e assieme a quella di tutti noi 
ette ig na^ pensammo alte cime, 
che raggiungerne i figli tuoi. 

0 pirata persa e nfkrttì 

1 rnfiTO opera che porti avant 
potrebbe portar* via atto aleni, 
ancor pr ma tota die tardi 

11 m»o cuore ponge, o diva, 
olia tua miseri sorte 

che prima 0 poi a lutti arriva, 
mesQmtote come U morto 
Wj Pasta piangere sul latte vorsato 


c È un nuovo fiduro inrartfi a no*, 
che presto sarà atìravercafo. 
e che ponetì qu. quaf die vud. 

Non ci sa rahno più P?raìi 
andranno tutu m fomento, 
oppure se ne saremo tutti andati* 

P'ima rhe gli rompano u niento 
Anche hi q Gabib tw. Che Seggi, 
sappi tm a tua m è vcins. 

I giochi veri saleranno r saggi, 
e : tuoi dfschi staranno in cantra 
to. a Cme T-av/a^ ri no dtó^lo 
questa poesia semplice e sincere 
n*f;ia speranza dra art giorno fatato 
li r iporti i questa vita vere 

Francesco Caputi (Gii Eagtes rmiaaocioho mdlo. 
guarda comunque che secondo me In musica non 
& possono mai fare confronti, perché musica sono 
'-.opratfutia quelle sensa* ioni perwws frette tt lega- 
ne od essa...} 

'Cara redazione di TGM, ehi vi scrive è un vostro 
lettore incallito, ohe vi ha seguito fin dall inizio e Ini 
assistito afi 'evoluzione detta nostre-vostra rivisto. 
Vi scrivo per li prima volta per cercare d i orare re 
la Ctnemaware. da poco defunta Vorrei solo dire 
eh e compravo anche giochi giratali, ma quando ho 
tetto nel iu morte de ila mitica Software House, dopo 
iì normale colpo apoplettico, volevo precipitarmi a 
dare fuoco a tutti i miei uischett puaiali 
Recupera la rancane bodadso samoNcementodi 
ntarmaltarJ» tutti per caraeflare ì ^onto di aver con- 
tribuito alta sua scomparsa... Avevo li mania del 
coltesontemo t dovevo sempre svere un afflusso 
costante di giochi Ora invece sono guanto e spero 
ch$ anche altri toccano come me, grazi* 
Ginemavrere 
Lorenzo Be agni 

Gire redazione di TGM sono un ragazzo mi 5 armi 
possessore di un Amiga che. delire dispiaciuto 
da tata nottata apparsi sui numero di Aprite ha 
imo il bisogno di sfogarsi li ranzia in questio- 
no I ovviamente il tatti meato delta {fremMfft, li 
stupenda casa di solcare ringlese 
owtoKinitos, ndR) che con i suoi mmei pro- 
dotti ha fatto drilli re e appass-<onare ta maqgicjr 
parto dei vfdeogiocifon Credevo che potasse tal- 
lire soia le rase sconosciuteti quelle che produco- 
giochi imi Pii e dannosi per la soc-, eia, non ivr&t 
'■ai immaginato la Clriemnivare,,,' 

Mirko Bergimrm 

r-grta redazione di TGM. Uscio da pari* ogni 
s cria di complimento p&r andare subitoli noccio- 

0 n torà di Gabiboo 75 

- ma chi siamo? SI -stomo-ncl Siamo, è vero 
noi un poco pirati, ma non siamo idioti 
. a» -a a reltegrarsi di aver tatto fallire la nostre 

1 : — + e^ia? La Ci nemawire è stata una maestre 
dpopfflttmiBOta Ci farebbe piacere apprende* 
•: > k i 'manto detta Dotmrk, ma puriróppo te 

captano solo ai buoni,, Dimmi solo, o 
se se; capace di program mare un gioco 
tal vtaga abrano un mtttei iho d uno detta 
fi 5d ma tu li vendi a lOQOO lire torrto 
!l taé a. "on ^ versato il sudore per program» 
IBM* M#oco- Noi Squaiton^ (fM) r^vta- 
mo 5OT ine seJhmanaij (5 volte meno tata], ma 
jltiimi la rrrr r — i i pnin rnrrtifi i gì uhi rhr 
“* r nc comnnama originai? 

Lon a ^agh-ftts pGìrests correre a comprar* 


arginali mentre noi doDonmcns Dittai un mese 
per un gioco economico abbi il coraggio di dirti 
dove abiti che li facemmo.,; 

GH Squattnnati di Napoli {u'm anche un altro 
scuro tifoso pjrv^opeo: loremn Ouinrir per -i 
1k?.4 ne Eetafqnica, da Settembre dovrebbe part.- 
ft .) 

'Speio fragno tate tu, Gebtato,ieogendP questi 
tenera capisci queita che (ai * soprattutto con 
qua e taccia attrarrti <? lue aztoni U<m tanto per te 
eoo* i&gali* ma per te tua menuiii stenta 
OuaitoD cor ta tua attraiti di vertere, miliardina 
tdim.Tti m che secolo saremo] e avrei ratto tallire 
tutte ?e casi - quali alto g«chi vorrai rcvuridere? 
Abed 77 

"A proposito i ptraieria. questo è tt bioitetlo par it 
Gabibbo; mi sernbfi proprio che abbia bisogno di 
un manicomio, , in attesa di una sua esecuzione di 
Ironie al rasi© delta popoteapne videofutflca . (E 
altega anche simpatico disegno)" 

Fedenco Dal Pnz 

‘Comunque questi tetterà e diretta al pirata che sul 
numero 32 scriveva a nome di tutti i pirati che erano 
orgogliosi di aver tatto tallirti la Pnermnaare 
Braga Marceflq 

' . Ma ti sembra giusto) Atta Cifltmaware hanno 
lavoralo sodo per guadagnare i< orezzo dei gioco 
o sto prato in anche il conggio di poriire? Vorrei 
detaare (come ih carni» catelstH») un minuto di 
rrf lessÉQW* e soprattutto di pietoso sitmo pem 
sjf?do a tutto dò che questi mine - progremmatort 
hanno tatto cornoairt* sta nostf r monitor come un 
trucco di un presti giacere.. ’ 

Bobòy (cu sartie anche >r commento Coionsl 
F rom 3itf r rmortó. che ho votutorrunll censurato 
come ili mio oél testo \ 


L 'UOMO INVISIBILE.. 


PS Pubblicatemi) M' 

L Uomg Ir Esibite Cravpr fìcid 7, OYD 

I dea degna di nota che ha meritato ta pubblicazione 
(non solo queste), corno limanti a tetri Etersanetti 
(guarda che ormai nconoeco li ca.H<gratia f Saluta^ 
mi ii ruo gatto ém essere mciio simpatico, 
affascinante, lunatico, imprevedituta presontuO’ 
So . Non per niente si chiama c ome me! (Come 
sarebbe i dire che non n piace il Mode in Japaii l7 ‘ 
KdMàxN 


FEMMINIL INQUISIZIONE... 

CwkYttmgu rnUàfolo nm pmfmxw tm éa 
poco fxpvvto uni lettoni cric ni tepjnxohmien- 
tff e npetufàmmti ùe^hato con critiche e 
SùerteggkìimTtt di vana tutitta essente) t'mu 
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Sei stanco di giochi che non offrono una 
Sfida reale? 

Di stupidì avversari che non sanno 

controbattere alle tua sfide" 7 

GODS è una risposta compieta a (ulto 

questo! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Caratterizzalo da un sistema 
rivoluzionario di intelligenza artificiale, i 
tuoi nemici sono in grado dì reagire alle 
vostre azioni distruttive, 

Probabiìmenie l'astuzia lì aiuterà piu della 
forza brutale 1 La tua scaltrezza per poter 
affrontare i nemici è necessaria tanto 
quanto la forza delle armi a tua 
disposatone. 


Disponibile per Amiga a Lit 49 000 


La grafica aU'avanguardia dei ‘Bitmap 
Brothers' e la fantastica musica dei 
'Nation 12" tanno di GODS il loro più 
emozonante gioco 1 

'Hai ciò ch& ti occorre per diventare 
immortale?' 
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ffsA tsk} credo di paurm per mi “tv ur\ì 
ésmirm aciumta w tate mettete etm pm tonto 
(nìottem augura ti wtwwmQenertet) mxxmgQ 
ùf orzati affrontare Nonostante non m SUB 
tacite trattenermi non no voimmnte osante 
wrìtnenzijfu nota che $&àfjì(U0 MfeÉMtopi 

te rapace più vascèlli /. W mo/rodO u- v\s - - 

riposti* (accuratamente monetaci et « iterare - 
J rafTTMTf iJt'/rtó flUSSMl 

'Ciao Ciao. 

questa lettera rom fi pe> l'intera redazze oa 
(testi nata propria a te flicki E' di dica una inno 
che compro TOM e attoio leggere la peste il 
motivo è semplice mi e sempre piaciuta ti modi n 
pm veniva introdotta e tra tra la peroro la 
dermaziaiàM Uaiutóa tirarsi un pc sti.$&zc-*m 
il Vanna' perche, iti* depuro flirtato ma se una 
quasi frana' e r leggero la possi d G^gno. nonne 
potute fare a meno di partelsfre. quindi accorr* 
qua in quattro pagina fo moglie tacessi si ho 
trovato, 

-errori di dufeDia erigine;: 

- ripetizioni n£Hntrrive ripetute (ludo per adeguarsi), 
-spunti per argomenti che ria un punto di vista 
temfTitrtfe. originano osservazioni davvero mente 
mate, vibrai. 

Pet comoditi rneuenerò te pag ne con r numeri 
1 22 4 ceru di seguirmi r2P 
Pagi 2 colonna .tìnga dopo 'qufistìQfterementfi- 
m modo da poto partecipai-; sempre p#ù più...’ ili 
si è incantalo il disco o dedito ari occupazioni 
Comparative stavi esultando ai grido di De più! Di 
Piti!) (3). 3 colonna, ultima tre righe: "mi ha molto 
colpito, mi ha colprio perché « dopo due nghe 
ancora mi ha colono / (4)(ok. ho capito che 
awvwa a segnalarti la cosa, ma non r. un pò ec- 
cessiva?) (5). 

Ah ecco un ccmmomo aflemit cc sei un po 
qartnaicale. coreqrestelore di dorwrFte rn dete o 
cocete) Ma senoneno, Jtei ventanni (7? c 
jllora perchè ti ostini a lare comménti con aria 
protessbnate con qvét tono da uomo vissuto 
( 0 } ! E ' possibile c ne i ragazzi oor i appena ne hamro 
l occasione giocano a fare gli "uomini di mondo* 
(91? Ma andiamo avanrt immagino ti starai 
sc-oq orando {10), ma pensa a etili ha iato 
leggenda queste 4 pagine , te? ( 1 1 1 
Pa g2 2 colonna, inizio ciglia risposta "... Non idea 
02) (essere o non essere 7 Qu «on c e proprio)', 
pot .tutto òk anche se tei drrncistratD poco tatto rat 
dure che te tette ra d ■ Alberto Priof avrebbe tatto un 
ben effetto suda Venera bruna fT3l la (usate, dopo 
ire anni che non lo caga (14) avrebbe dovuto 
davvero esultare al grido di: 'sono stata diate da 
T{3M f Come sa stelo audaci!. vieni, so lo come 
Consolarti „ Ma non diciamo baggianate vaf ics 
mi incaz, ei un bei po' se un ragazzo fosse la^to 
conigli} (15) da non aver iifipp re il coraggio di 
dfctlsrato (16)t17)(lfl)f 
Mia arammo avanti siamo si e no a meta della 
condanna: 

Pag 3. mbrica (19] Kck Ofl 111 . 7 riga "... Pur 
tuttavia " (E questo da dove a r rm?) (20) I ì nga 
" , Un amico fin coppa , (Malù o fruttesa?) {21 j, 
fine colonna. 7 r ighe pm sopra: " Af porta spalan- 
cai a 'Cos'è . un nuovo 1003187) (22) Ah, eccolo 

qua noia 3 colonna prima Mi Tino di lla te nera di 
Aie* te Spada c è una «jn^raaone che sicuri- 
mente li t sfuggita 1 22) intesti Afe* dee “non 0 
molate irudtàr ftijn qtiatè;tejfis&e* e vivente se non 
streturnente necessaria intatti tre righe prima 
deta fine dette cotenna pari dal rov*™ delia 


oieuagtà, sarti odia morte degli essere ornate « 
co* uuesio? Non sono forse essere viventi gl» 
..fui mi! (24)7 Ala* ha parlalo di un q distesi essere 
virante' t non di un animare o di un uomo? (25 ). 
p aflt xr riggiu {2b r . su ( 25-bls}. e salte a m 4 (26- 
te ■ ; aita pt ima riga dopo 'SynttieticirTìtniè uh po' 
' jooo feijoa non trovt {27)7 Ptrcué (2B>? E 
«•cando te eoe è nnaruflifflo". un tefiivne appena 
ce r iate come H pesdadio te Afe* (29) oppure 
ermosuna dia razione coma verso te ime e 
siate traho uno spunto un il cappello delia recen- 
sm di Kllltng Cfouri, 1 (occorro menare una 
crocette s pii aiuterò ssatlo? (30) 

Prima di riflettere su queste mattone di lettor?, 
pettì. esulta puffi psixhé prima di lutto Un Imito eri 
n seconda luogo ho trovato anche una cosa 
pos-vivi (31 1 . ano ctoitziosa ai he citazione di Enrico 
Rosseite. 10 e tede! 

« /*• volute senvar e a T ÈM per compì intartariti- o 
cosa de» genere, perché vi ammiro, sui seno,.. Ma 
vjn rio potute W a meno di cercale d ateUfM 
fendervi notare i vostri errori (33) che tutte 
sommilo sono Irrisori (33){twh , queste é una bella 
tooc*b nari 

3ze 0V« ty, Eteonora 75 

P$ Mei l grirdeconquBiaitìfe .. Poncho non mi 
spedisti una tua foto e magari anche quella dì MAX 
(33-bui. a cu non ho nfeftfa da rinfeocrarof Vai 
cosi } 

(PPS Scusa a szrmn te so che è iflcomprensi- 
Sito (34i mi stranamente non ho reppu/e scritto 
Inclinate f [35)1 
Eleonou Comparsila 

1) Poto chiaro, prabcsnwtte vorresti SOLO 
dtimsro'aJitò? S? "asse cosa non erodo che la 
stragrandB maggioranza te Jteten apfniirertbfee 
modo 

2) Sa m prono forse fora (nptoont vofeniariai 
fina af quattro nesco ancors a scarti c csio. pano 
(yrO,. 

3) Eccoci dunque nef he-, meco v à battaglia 

effatfhtomenté ci sono degl erron cne vanno a mu 
trnputoii, questo ripetizione ad esempio è chiara- 
mcnte accrderiafe. potrei dire che sono fuse che 
capitano ve \a cosa non v, sorc sia d» ma o poi v 
toro ari certodiSCOrsmo V posso se*' o s . .;raro 
ci>« Li) voto ntìo nei (fetrfetteimi tempi nei: quii 
devo imrm {a.‘t^ ripeta one cte 

retweetha comunque un'asso; -,te rotta come 
appena ctono prima p poi .) e trovandosi di tuie 
ad un simile ‘mare magnum 1 di caratteri (etesii un 
moriiTur piu sono più che sufficienti a torti gemer* 
fj testa!) erario ch& sto possibile m unu t\uaKte 
sviste possa scapparci and, sarei vero 1 ! ■' 

tento se Josséro Elettiva mente solo qsinito n xt 
rilavato * Venendo invece aito tua noli fra paroma * 
smr nr unente rten cracfo «1 essere nusedo ad itv 
top sfarne pi ertamente »l eontenmo i forse non te 
decifrato bene la scmturai il grxo da te morire- 
nato mi fa venire in ffltetertDlo umeesu, cte non 
mi sembra comunque il taso di nportars . 

4) Sfi propno vuoi sapérto sei a'idate a recarmi Hi 
risposta che tersa fm tette rrri ha impegnalo mag- 
gmrmente fi rii cui Mia fine sona rimasto più 
soddisfatto lolre. owà mente, a quella é Roberto 
ComufKBtlo (che saluto per t ennesimi tetterà (ntt- 
resunte). sai coin è, la pruni volta non si scorda 
rnj'.. Mrni $urx accorto ette manca un ite' ad un 
c«io punto strano cte p sa sfuggilo) t quindi mi 
r.dtns^i m-atto il latto che tu non sa riuscita a 
cògMero la sf Limatura votutomento retanca (eden 


vaaone «iriurorica, non sciweritto fo *t\ versi, ai 
meno per ora ) che voleva mettere l'acceolo 
pfOpria sull,! mìa effettiva compartecipazione 
emotiva a quante sonito da Christian mi auguro 
che quafehe d un atlro sia m\o r?wno superficto- 
fe,. f 

5) Non erodo allatta 

fi} E ritorti sono t pi u g rande axwstaiore ufficiai 
mente nconcsc <m dall Ape die Rrami d« dal 
llateranarro affano, Mainiomrm,cQsachMvo 
Scrivere per sottoì entrare piu efi quanta ettottiva* 
mente ho tatto II mìo tono pelasemènte iraiteo. 
diro che ho vissuto per ventanni m un monastero 
e che to unichu ragazze effe ho mai conosciuto 
erano Interamente coperte da un velo bianco? 

7) Risentiamoti fra quattro anni piccoiim e poi 
vagiamo come h atfeggerai. 

S) I ragazzi giocano a far e gii uomini vissuti per t)hà 
per una ragéurta spacciarsi dorma vissutef non # 
certo una betta pnfcbkxA 

9) Chi vuol essate lido sa di ooman non c è 
tortezza. ,. 

10) Tuit auro, mr di vario un sacco! 

1 1 ) Questa é un po' pesa rrtina da incassare, ) miei 
principi mi impeci ire boero di passare alle mani, ma 
(nooalTo raranfento) potrei lare anche dette ecce- 
zfanL 

12) Ho appositamente dimenticato il verbo per 
veoero se eru. Attenti, 

13) Non gai fio mica (fedo dn coperta ina ws m che 
per comditema I avevo fra te mani 1 ho addotte 
carne suggerimiirto (hai pmsetite > due pedoni 
con una fava, laure no ) 

14) Nessun ha mai .marmalo queste, è soli» otte 
una volta instauratosi un rapporto di stretta amie)- 
zia tino essere difficile dimostrare 
I irrtensificanifWito Jfi- se - 1 Lm«rt= recpfbd (proba 
bftriehfe non (‘fi mas espilato 

15} Ho giusto sotto mano una nuovo lettera dei 
'coniglio: non b vógto guastare te sorpresa 
f Aggi unta m tos« di metterà) Purtroppo pero per 
ragioni dt spazio che fra sono accerto aver gte 
superalo devo riassumere I ultimo messaggio dii 
caro Murilo Monui ,i clic mr flngrazia per il sugge- 
n merito che I ria, indótto a SCrrvore una lettera alto 
cara ragazza die dal canto suo t ria accolte molte 
bene {gran colpo tuscepotaf) .. Ad essere sincero 
mi sembra di aver calcalo troppo la nino 
vislo che cttnx> «on imì aiti libarne, incttamerrti 
alte sbronze e soprattutto un pezzo di una canzone 
de ovviamente non potrei non conoKero: ‘non 
riporti se La vite sara breve, vogliamo godere^ 
Ben, a questo punto forse stei un ammiro) esage 
rando (anche Vasco lo faceva a quei tempi, se ne è 
dovute accorge r a ). detti Lina irosa regolate . t stai 
tranquillo che TGM non cemblerè mai (se non te 
mrgiio) nemmano tra cent'anni, senza mal 
ntognsswxi o perdere ri suo spirita gavotta 1 
té £ non r d »r che non lo votevi che non lo 
SiPe/.. che finiva cosi 1 

17 ^ fu» jppena acoisato per te ctan ronero 

scntte : uon vj n monoo e via flicencto e adesso 
daiì aite 0» turo sedici inni vissuti intensamente 
mt spai' una frase cesi ero sott ottenete implicite' 
mentfi (nteggiteli bene, se vuoi j arde discatenati 
pretenritì ni i che n cascano «u predi con mazzi tif rose 
tuanche m bocca Inrendamop. non tr conosca 
persoli? rronte e quindi non voglio affatto esclude- 
re l'ipotesi ci'-:- da qualche anno a queste parte lu 
passai were EJamxten ottertetmi é proiren^nza 
nasetti le na converrai con me che rote simile 
otleiTwrone mal sr contace ai rirr^roirert appena 
espressi ad un preiuntg 'uomo vissuto".,. 


http://www, oIdgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ri 


* -V 

À * 

H * 


ìB) Volevo sancire il ijtio con ima eoteli^ massi- 
ma stille torme, ma poi c» ho npeiMo 
19) Terni ine alquanto improprio. 

2C5p E italiano m q cm signorina m dispiace 
deluderla (a pana cne non rispondo per 1 contai utr 
a " imerno d ei le tetie r e quella i avnc comunque 
molo riassunta)* 

2\) Ti concedo come afTWUMfe una possibile 
penosa dBirformà.'Jone cale astica ise invece vo- 
leva essere sòto una battola roeg io) 

22) Ma comi- non ci sei mai stata* 

23) Mi Mrt distrailo un «tomo, (Polpa D'Altra 
do. ) 

24 \ Binderterneosc non rry seno spiegato non 
vorrete truca menar» siilo stésso iMHto un uomo 
e un animale'? 

Si) Masi, mi sembra giusto cotUruiamo un buriker 
antiatomico per salvare le foche monache dal- 
(’estmnone (avevo (alto un errore di stampa nel 
nome deli animale che dava cingine ad un effetto 
veramente esilarante), se poi mi tieni di persone 
muoiono di fame fa lo stesso... Prima o poi salerà 
fuori anche un ente per la protesone dei poveri 
afieni Inula Intente eliminali nei vJtfeOQtochL. Ho 
volutamente esagerato (6 evidente), e tengo a 
precisare che non sono afta no contro nessun tipo 
danniate solo erte credo in una scala di valori nella 
quale l'uomo non possa tr ogni caso venire para* 
gonato a qualunque nnro wmw vivente . 

26) Che cuore sensìbile.. 

26- bis) Che animo magnanimo. 

26- Obbtcdisco sua eccellenza’ 

27) S» tratta di una Èie poste ptù iuogtie da un 
sacco è mesi a questa parte e ancora non tt va 
bere! Sempre la stessa storia pu dai* piu preterì* 
aone.» 

2Sj Dunque fammi pensai, uh’ Adesso mi ritur* 
do sembrava che tosse tona i > invece per i igtote 
& spazio proseguiva rwte pagina segante, se 
scavi sotto la pubblicità di Ataermophofoa rnagen 
ne tnw ancora m po .. 

29) Co» ne de* AJev d fecoamoun petisiennoper 
un Eteorwiadio? 

30) Ma così» voteli di piu’ Vi ranoefe cento delia 
portala tessicat urnaoitena di una posta con i test 
grammi’ 'cali all interno 1 

31) lo ammetto m> sow commossa 

32) Che a quanto pare sono tutti rm i , bene, ciò mi 
incoraggia 

33) Allora me la concedi una ‘test chance’, da> sii, 
lai la brava,, 

33-bfej Accori te ita la, rta qualche parie compara* 
mg entrambi.» 

34 J Nor< vorrd aver mar tote/ pretato al cune frasi, la 
bella calligrafia (tipica mente femminile) è alquanto 
incomprenslbite (tipicamente femminile) 

35) Niente oaura. anche tu sei riuscite a tanti 
passare un terribile lorde otto,.. 

Con questo èiuno mi sono tolto un bel peso dalla 
coscienza putendo cosi finalmttile riprendere la 
imttenone epistolare {congedandomi quindi baila 
ara Buonora fm» concedi ir tono confidenza le?) 
Sto pensando seriamente tì aggiungere uno spe- 
date "Vademecum Inrerpretabwf da attegare atte 
prossime posta, con la speranza di poter maga ri un 
gtomo placare ii Tuo FlÉgalimlispeitommQ'i 
MA fne riparleremo) 


FOLLI E PUPE 

"E io etnarno te maestra! 

Cara bette, alte, ùionaa e con gb occhi azzurri 


reoariong di TGM.sono un ragazzodi nome GmUa- 
M, ho 87 arm * una nwio In cancreni Vr ho 
telefonato per raccontarvi un tetto aEcaseaìom 1 2 
giorni ago Ero entralo n un negozio d Hreiize 
(C4» Oucdo e MarcofHCtao anche » tori* 
Deli AftotfiÉ ndR) ed. aperta ta porta aperta stm 
en'rato per comperale The Sec r e: 0* Monfcey 
«stenti clamato il negozBfiti : se ces* si pud 
a-omarr oppila pana d succo e orane* ansato a 
male), dopo aver chiesto di tm d gioco ho tirato 
fuori fi (cosa pensate ntìiaif) mtìoppo e ho con- 
statato che rancavano 3300 toe A que' punto ta 
Tacca da bozzolo cxatrtriiio si è incupita e, in 
rosero a molte gente mi ha trattato come un 
D+toteo e rifiutate ta mazzette ha detto' vai ta'ij 
mammina & Isti: dar= : saltiseli La sai iva inondò la 
nwa bocca ci- rosa., ma rm trattenni Dóve fno, m 
noo: non il sapore) e finito II detto il cliente e 
sacro?* formai ta è sdo se paga, rm Gemmano poi 
sempre nÀ) One taccio; lo uccido subito n 
aspetto che si dimentichi il tatto e poi lo uccìdo a 
sangue freddo-tepido? 

Vi volevo domandare: se lo te do due fustini di un 
detersivo normale tei rm dà il suo Dora. Ma che 
dico? Volavo chiedervi; quando uscirà o entrerà 
Usi Sartie* Perche non tate un 'intervista ili Elite 
per saperne di piti? Pubblicatene qualche foto, pivi 
madre vuota vedere fóen Sforo n udo, pote te *Kf om 
Tentarla? Pubblicate la lettera di un povero ninfa- 
càidio impotenie la cui unica agnazione è quella 
di diventare unalermsto maoeltaio. Un badartela 
fronte a torti 

PS Ma attera mr ami, ma quanto mi ami, rna allora 
mi pensi, ma quanto rra pensi* 

Mirto Rarrimni Dela Baie fi uomo che non dii wb 
mai pèrche tanta sa che la repostai sempre no 1 )' 

Come awai scuramente potuto appurare te tua 
■itzneste é q&a stata soddisfatta almeno m 
nel hiimèTo Scorso ( mà contento quindi anche 
Giovanni Goniglara. fra tgnchiiwitetisteticonsh 
gito EyeCW The 9ehc tee r ( mentre jh questo stesso 
potresti trovare la rBcertstene oeti ifovg iLatrtr.i te 
Uovi rto M » } f massaggi c cfo? rm centra nulla per 
E! Bava* per queHa miseria che m hai mandato il 
rassimo che ti posso concedere è fa atanone 1 
Scherzo dello consci n» rigarle remo a tempo 
opportuno) Perquanto riguarda la tato senza veli 
non tf prometto nulla, sto ancom cercando di 
cosvincene sa Qonaielta a vestirei da coniglia! 

WPGAMÈS 

L'appetto ianciato il mese scorso non ha ancora 
avuto esito (ma i tempi sono ancora troppo ridotti, 
se volete dumi i vostri giochi migliori {e peggiori) 
cercherò di riassumere le vostre preferenze alt in- 
ternò di una classifica 


UN TOCCO DI CLASSICI 

■13 ItfrtuB 1991, 

Egregi rkjmafo TGM (loca Machina ) 

Sumna dua disc pulì qui hatwni duos PC tMachi^a 
Personal® Om Elabora!) Congratuferror tte vestn 
commentems quae emimus verter tempori: 
Suggerimus vobisaliqua cohsUta ut comgaas naec 
comnwrtarns 

h Inserire dssCTtpWjnejr uta smtt optimi ioa PC. 
Amtgae Atars ST. Camprehera S«?4ecÉS fea 
117 Non (rifluire HridinÉS «nagmes mofairbus 
mm fe qua commcrtam secorwm ad tuven^es 
homrrws qm non ripudiam Ime 


MI) Dare pipi spartì MOu/tmftom (HinhtkaztJPC 
cum Btiam nane scimus parum 
Ad postrenum /em peturHis ùd nosln Litana 
pentì» 9 

Subfitiripius 

Juinis Cassar S Cecero (MèrrupU 
runa mitica q jamo arttefebrta 2E 
tvxn Sciemto di Aziro iqtqtitthfé 

— tr * 

Veltro ww mito vitftòani' iuvmm rstfosm^ 
Purtroppo iè sola tésa d) aprirà & nuovo (Pape un 
p&Oti’mrutoòotKtoti} fvw^hohtìótitbvno epos 
cne sìj H ìcmtea tom Msùimckmmoo^ vtftetàrio 
tfncttMùdtrrspQsia tn tìnQtuì Art ogni malo per 
guaina //gwinAt ilpomopmto dovete soie hgyere 
poco pm sopta, per il secondo te s é 
jutQcwsmto'ptt mancanza éimtwète Qi-wom 
m se, vtsio che samo imsrQOrtmtc riporlo cha.non 
set 0 sofà a votet s fi ritorno rii fàune immagini coir 
LtnctuMe <M*? vesti succinte (per Fttors Basso 
'sano indispensabili, pai dolere dWormanooe 1 . 
Gianluca di fratta, chtt scrive per contrastare te 
vokmta dt fàtmt pumnf * considera tali foto per 
inatte tuoii boga, cosi come deità alma wwso è 
anùria / Amico del Subì ww Casa vi posso dnv ? 
PBrilmonìaftiùémeQtioafKmfHM h Passando 
ut teuo interrogativo non mi competè te risposta 
(ìndagrierù), ave* 

SVNTHETlCAMfcNTE 
[Più sintetico di cosi..) 


CONCLUDENDO 

Condudendo deva propria amiti attere che il cèt 
do mt ha dato ine testa tacendomi perdere II 
contralto diile mie itila ohe hanno Iniziato ■ 
digitare art' impazzata senza pmm, a cosi prima 
ancoro che mi accorgessi cosa stosse succeden- 
do rovo (patitela la spaila. Di questa vi chiedo 
scusa (adduce rido la temperatura impassìbile 
«un* valida alitata | assicurandovi però che non 
capiterà più, détta questo d riva diamo lutti 
quanti a casa nostro i Settembre con questa 
posta dt tiri aneli 1 lo probabilmente non ricorderà 
più furila se non le macchie dt sudare ormai 
incrostate sopra tetti... 

Riera 
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Nei panni dell' letteti* KaouJ Dusentier, sei sialo invitalo * Questo programma presenta IWIimvo Cindnatique™, progettato 

a partecipare ad una erodeva di sogno nd Mcdltefnneo. dalia Déiphme per offrire un facile metodo (Taso punta ed icca . 

Mil^priUi yacht di Niklns Karahoodian, un greco nerhissimo. * Possibili ti di fare domande agli altri personaggi nello stile Agafha Chris Ile. 

Ila mm appena la eroderà ha tni/ 10 , sei chiamalo ad investigare * Spedate verdone PC VCA/MCCA a 256 colori 

so uno vjnJjlitMj crimine ■ Tassassimo dello stesso Niklas! * Totalmente compatibile con schede sonore Ad Lib e Roland (PQ- 

Adf-^Mj devi cercare dirisolvere quello mistero * Dimensione dei personaggi raddoppiata dal tempo di '‘Opera lion Stea Uh” 

poiché l'assassino è ancora in liberti! {su tutte le vernatili. 

* La versione Amiga presenta ,12 colori 
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MAGICA INTBRAZIONr. CON I 
PERSONAOOT.„ 


lì lullsirt c !■ 

drlk grafiche aorta •o*7ri-niÌ*Tt£l u| 
iUiutMJwrt ricnwm rutta l*tmo*JWu e '.* 
rrL 4 tfJ. ih urm rt«>lu**nn*r1* Clru* 

■iCjjHl mtlt Vrtitl 


GRAFICHE CHCrTAUZZAm . 
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avventura, intrigo. 
ROMANZO», 


b mena «nto d«l fioco 

«Iilfunni rtlMiwai con i p*r*wfc*fgi 
cb* niftwiruiiw tutti gli r*cfili fmari 
Ogni wnonmìii h* «A'umt* pcruxLititi 
ed iica rcpn * di Kwprendraì* 


Sirii cmjpiGiJiUu nel mMdo di LUCKY 

IAK£ kasteib, zhao CHI # kate 1X>MAX 

« con loro wertui coinvolta in un'iivvcciwfm 
tnlrriini |. incile <h* «jiéj.ui d* HONG KONG ■ 
PARIGI 
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Una meravigliosa avventura intorno al mondo 
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